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1 Uvod

AJAX je skraéenica od “Asynchronous JavaScript and XML”. Termin AJAX prvi put je
upotrebljen u februaru 2005. godine, kada je DZesi DZzejms Garet (Jesse James Garret),
dizajner informacionih sistema i direktor kompanije Adaptive Path, poku$ao da nade
odgovarajucu skracenicu za grupu tehnologija koju je predlagao svom klijentu. Tehnologije
potrebne za postojanje AJAX -a su postojale i ranijih godina ali je glavni razlog za slabiju
upotrebu svih tehnika koris¢enih u AJAX-u, nedostatak podrske od strane web ¢itaCa. Mnogi
su godinama pre nje Kkoristile sli€¢ne principe, poput Microsoftovog Remote Scriptinga ili
veoma raSirenog DHTML-a. Najbitnija stvar koja je uticala na brz razvoj AJAX-a jeste
trenutak na trziStu u kojem su veliki igraci Internet industrije Zeleli da teziSte koriScenja
raunara prenesu sa desktopa na web stranice, za Sta im je bila potrebna upravo
tehnologija.

1.1 Potreba za AJAX tehnologijama

Web aplikacije imaju brojne prednosti u odnosu na desktop aplikacije. Web aplikacije dosezu
do veceg broja ljudi, lak3e se razvijaju, implementiraju i odrZzavaju.

Najveci nedostatak Web aplikacija u odnosu na desktop aplikacije je taj $to su desktop
aplikacije ,bogatije” u smislu funkcija i informacija koje nude. Medutim, taj nedostatak je u
velikoj meri otklonjen uz pomoé AJAX tehnologije.

Web aplikacije su one aplikacije &ijom funkcionalno$éu se upravlja preko web servera i
dostavljaju se korisnicima preko mreze kao $to je internet ili intranet. | pored mnogostrukih
prednosti, klasicne web aplikacije imaju odredene neostatke, kada je u pitanju interakcija sa
korisnicima:

Spor odgovor na zahteve

Gubitak sadrzaja prilikom ponovnog ucitavanja stranice
Gubitak informacija na ekranu

Gubitak pozicije skrolovanja

Bez trenutnog odgovora na korisnicke akcije

Korisnik mora da &eka na ucitavanje sledece strane

Klikni, Eekaj, refresh princip rada na stranici

Stranica se ponovno ucitaca sa servera za sve akcije korisnika
Sinhroni nacin rada.

Pre svega, svaki put kada se ucitava nova stranica, postoji odredeno vreme kada aplikacija
«stojin. Veoma Cesto se prilikom malih izmena ili zahteva za delovima stranice, ponovo
ucitava cela stranica, iako je najve¢i deo nove stranice u potpunosti identi¢an sa
prethodnom.

Da bi se shvatio koncept AJAX tehnologija, neophodno je objasniti razliku izmenu sinhronog
i asinhronog prenosa podataka izmedu klijenta i servera.

U sinhronom nacinu rada procesi se izvode sekvencijalno. Izmedju dva procesa postoji jaz
koji je jednak vremenu izvodjenja drugog procesa. Dakle, osnovni proces komunikacije
izmedju klijenata i servera moze se opisati na sledeéi nacin: klijent Salje zahtev ka serveru,
podaci se prenose ka serveru, server obraduje podatke | zatim ih vraéa klijentu. Ono &to je



primetno sa slike dole je da postoji vremenski interval izmedju pravljenja zahteva i odgovora
na isti. Za vreme tog intervala klijent ¢eka, bez mogucnosti da pravi nove zateve ili nastavi
svoje koriScenje web aplikacije. MozZe se zaklju€iti da kod sinhronog prenosa podataka ne
postoji mogucnost za eliminisanje ¢ekanja zato §to se procesi obavljaju jedan za drugim, ¢ak
i ukoliko za to nema potrebe.

Server
Stranica 1 Stranica 2 Stranica 3 Stranica 4
Browser
-
Vreme

Slika 1 Sinhroni prenos podataka

Kod asinhronog prenosa podataka izmedju klijenata i servera karakteristiCno je da se
korisnic¢ko koriS¢enje web aplikacije nikada ne prekida. Za razliku od sinhronog rezima rada,
ovde korisnik moze da nastavi koriséenje aplikacije nezavisno od toga hoce li sistem
odgovoriti na njegov zahtev neposredno ili nesto kasnije. Ono Sto je uocljivo na prvi pogled
su neprekidne linije koje oznaCavaju aktivnosti korisnika i AJAX-ovog engine-a.
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Browser
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Slika 2 Asinhroni prenos podataka
Klasi¢ne aplikacije funkcioniSu tako Sto Salju zahtev, server ih obraduje i kona¢no vraca

odgovor. Medutim, sve vreme rada servera i aplikcaija je «zamrznuta». Kada server
kompletira rad, kao odgovoro korisnik dobija novu stranicu.



Sa asinhronom komunikacijom u pozadini se odvija komunikacija, a korisnik uopste ne zna
da se tako nesto deSava.

1.2 AJAX

AJAX predstavlja web razvojnu tehniku za kreiranje interaktivnin web sadrzaja. AJAX
tehnologija se zasniva na razmeni malih koli€ina podataka sa serverom, kako korisnik ne bi
stalno morao da osvezava stranicu. Na taj nadin se omogucava potpuna interaktivnost,
efikasnost i poboljS8ava funkcionisanje stranice uopste. AJAX nije tehnologija sam po sebi,
vec termin koji se odnosi na koriS¢enje grupe tehnologija.

AJAX obuhvata:

prezentaciju baziranu na standardima koriste¢i XHTML i CSS;

dinamicki prikaz i interakciju preko Document Object Model-a;

razmenu i manipulaciju nad podacima koriste¢i XML i XSLT;

asinhrono prikupljanje podataka uz pomo¢ XMLHttpRequest-a koji €ini jezgro;
i JavaScript koji povezuje sve u celinu.

Ideja koja se krije iza AJAX-a jeste da se stranica na kojoj se odvija web aplikacija
uCita samo jednom, a da se svaka dalja komunikacija sa serverom sakrije od ociju
korisnika i obavlja bez ponovnog ucitavanja Citave stranice. Svaki prenos podataka
izmedu servera i klijenta (u slu¢aju AJAX-a to je browser) vrsi se u pozadini. Jasno je
da je ovo nemoguce izvesti statickim HTML-om, pa tu na scenu stupa JavaScript.
JavaScript je zaduzen za komuniciranje sa serverom — slanje HTTP zahteva, prijem
podataka sa servera i njihov prikaz na stranici, a i interakcija sa korisnikom postize
se koriS¢enjem ovog jezika.

Neki od osnovnih principa na kojima bi trebalo da se zasnivaju AJAX aplikacije:

¢ Minimalan protok - AJAX aplikacije bi trebalo da 3alju i primaju sa servera sto je
moguce manje informacija

o AJAX aplikacije predstavljaju korisniku drugacije modele interakcije od tradicionalnih
web aplikacija. Nasuprot “klik — Cekaj* prirodi standardnih web aplikacija, AJAX
predstavlja modele interakcije koji su sliéni desktop aplikacijama. Bez obzira koji se
model interakcije Kkoristi, najbitnije je obezbediti konzistentnost kako bi korisnik znao
Sta treba sledece da uradi.

e |zbegavaju se nepotrebni elementi na strani kao $to su animacije ili delovi koji
trepere.

e |zbegava se preuzimanje cele strane - celokupna komunikacija sa serverom, nakon
ucitavanja inicijalne web strane treba da bude zadatak AJAX engine —a

AJAX omogucava razli€ite funkcionalnosti:

¢ Validacija podatka u realnom vremenu - Podaci na formama kao §to su: user IDs,
serial numbers, postal codes, i ostali koji zahtevaju validaciju od strane servera, mogu
biti provereni pre submit- ovanja forme.

e Autocompletion i autosuggest - Odredeni delovi podataka koji se unose od strane
korisnika(posetioca): e-mail adresa, ime, grad i ostali se mogu automatski kompletirati,
tj. dovrsiti odmah nakon $to se unesu samo pocetni delovi.



o Ucitavanje na zahtev - U skladu sa iniciranim dogadajem od strane korisnika, HTML
strana moZze povuci veéu koli¢inu podataka u pozadini i omoguciti u€itavanje kompletne
strane mnogo brze.

o Sofisticiran korisnicki interfejs, kontrole i efekti — Kontrole kao $to su meniji, tabele
podatka, tekst editori, kalendari, status bar-ovi | sl. Omoguéavaju korisnicima bolju
interakciju, bez potrebe za ucitavanjem kompletne stranice.

o Osvezavanje podataka - HTML stranice povlate podatke sa servera i omogucavaju
najsvezije podatke kao Sto su rezultati, cene akcija, vreme ili neke druge podatke iz
specifi¢nih aplikacija.

o Delimi¢an submit — bez potrebe za ucitavanjem cele forme.

¢ Stranica kao aplikacija — web stranice postaju sli¢ne desktop aplikacijama

¢ [scrtavanje grafika — izveStaja na osnovu asinhronih upita nad bazom

Moze se zakljuciti da, za razliku od klasi¢nih web aplikacija, AJAX onemogucava
korisnickom interfejsu direktnu komunikaciju sa serverom. Na taj nacin je moguce
ostvariti n-slojnu arhitekturu u punom smislu te reci (u potpunosti je odvojen
korisniCki interfejs od ostatka sistema). AJAX engine je odgovoran za tu
komunikaciju i on na odreden nacin i ima odgovornost kontrolera korisni¢kog
interfejsa, jer poziva server u skladu sa akcijama korisnika. HTTP request prenosi
zahteve do servera dok se oni sa servera vracaju u odgovarajuéem obliku. AJAX
engine moze da ima u potpunosti ulogu kontrolera korisnickog interfejsa ukoliko se,
kao $to je i preporuclijvo, unutar njega implementiraju i funkcije koje ¢e da obraduju
korisniCke akcije (pritisak misa, dugmeta i sl.). Zahtevi prema, kao i odgovori od
strane servera, se ne moraju poklapati sa korisni¢kim zahtevima, vec¢ se odvijaju u
bilo kom pogodnom trenutku. Browser se “ne zamrzava“ i ne ¢eka na odgovor
servera. Umesto toga, korisnik je neprestano u mogucnosti da skroluje, pritiska misa,
kuca na stranici.

AJAX aplikacija eliminiSe start-stop-start-stop prirodu interakcije sa Webom uvodedi
posrednika — AJAX engine — izmedju korisnika i servera. lzgledalo je da ¢e se dodavanjem
sloja samo usporiti aplikacija, ali to uopste nije slu¢aj. Umesto ucitavanja web strane, na
startu sesije, browser ucitava AJAX engine — napisanu u JavaScriptu i obi¢no sklonjenu u
neki skriveni frejm. AJAX engine je odgovoran za prenos podataka u oba smera,
prikazivanje interfejsa koji korisnik vidi i komunikaciju sa serverom u ime korisnika. AJAX
engine dozvoljava korisniku da se njegova interakcija sa aplikacijom odigrava asinhrono —
nezavisno od komunikacije sa serverom.

Svaka korisni¢ka akcija koja bi generisala HTTP zahtev, umesto toga dobija formu JavaSript
poziva AJAX engine. Svaki odgovor na korisni¢ku akciju koji ne zahteva odgovor od servera,
kao sto je prosta validacija podataka, izmena podataka u memoriji, ¢ak i neka navigacija —
engine vra¢a sama. Upotrebom AJAX-a mnoge od akcija, koje su karakteristi¢ne za desktop
aplikacije, postaju dostupne i u web aplikacijama (real-time validacija podatka, drag and
drop, i sl.)

Kao ilustracija, moze se uzeti primer validacije forme. Neka je u pitanju forma u na kojoj
korisnik pokuSava da se registruje unosecCi podatke. Da bi se utvrdila validnost podataka
(npr. da li uneti grad postoji), moguce je izvrSiti validaciju na dva nacina. Prvo resenje je
izvrsiti validaciju na korisniCkoj strani, S$to otpada jer je veoma Cesto za tako nesto
neophodno preneti ogromnu koli¢inu podataka na klijenta. Druga solucija je da korisnik
submit-uje formu i ¢eka na odgovor. Medutim, AJAX omoguéava boljebalansiranje protoka
infomracija izmedu klijentske i serverske strane Klijent i server komuniciraju u pozadini, dok
korisnik radi na stranici. Istovremeno, dok korisnik kuca ime drzave, AJAX u pozadini poziva



server i uCitava sve gradove iz te drzave, bez bilo kakve potrebe za ponovnim ucitavanjem
cele stranice. Korisnik dobija odgovor, automatski bez bilo kakvog «stajanja» aplikacije.

2 Dodavanje AJAX funkcionalnosti

Prilikom dodavanja AJAX funkcionalnsoti u aplikaciji, neophodno je definisati koji dogadaj na
strani ili korisniCka akcija ¢e biti odgovorna za pokretanje asinronog poziva i HTTP zahteva.

U AJAX aplikaciji, asinroni HTTP zahtev se kreira pomoc¢o objekta XMLHTTPRequest.

Nakon $to se poSalje zahtev, neophodno je odrediti metod ili funkciju koja ¢e pratiti stanje i
prihvatiti odgovor sa servera.

Konacno, nakon pristizanja odgovora sa servera, dolazi do promena na stranici korisnika
(ispis teksta, popunjavanje polja, promena polozaja elemenata i sl.)

Na slici 3 je opisano kako funkcionise AJAX aplikacija.

Web Stranica Ajax Engine

XMIHTTPRequest

Create Server

L Server
| RBequest |

Send =  Request

Prikweatanje
Dogalaja

Manitor Status |- ReadyState

Get response # Response

Process
Returned
Data

Osvelavanje

Stranice

Slika 3 Funkcionisanje AJAX aplikacije

U klasi¢nim JavaScript aplikacijama, ako je potrebno preuzeti informacije iz baze podataka ili
sa Web servera, ili poslati informacije serveru, mora se napraviti HTML forma i koristiti GET
ili POST metode. Korisnik mora da klikne na ,Submit* dugme da bi poslao ili preuzeo
informacije sa servera, a pri tom je neophodno da Ceka odgovor servera. Tek nakon
odgovora, nova Web strana se ucitava u korisnikov browser.

Ba$ zbog toga Sto server vraca rezutate u vidu nove web strane svaki put kada korisnik
klikne na odredeno dugme, klasi¢ne web aplikacije su sporije i manje user-friendly. Pomoc¢u



AJAX-a, JavaScript uspostavlja direktnu komunikaciju sa serverom preko JavaScript
XMLHttpRequest objekta i tako AJAX aplikacije postaju znatno brze. Sa HTTP zahtevom,
browser mozZe da poSalje zahtev serveru i primi odgovor od servera bez ponovnog
uCitavanja (reload, refresh) Web strane. Korisnik pri tom i dalje ostaje na istoj strani, i ne
primecuje da se u pozadini odvija browser-server komunikacija.

XMLHttpRequest je objekat koji omoguc¢ava JavaScript- u da nacini asinhroni HTTP zahtev
prema serveru. RazliCiti browser-i koriste razliCite metode za stvaranje XMLHttpRequest
objekta. Internet Explorer koristi ActiveXObject' metodu, dok ostali browser-i koriste
ugradenu (built-in) JavaScript metodu XMLHttpRequest.

Pri kreiranju ovog objekta, da bi se omogucila kompatibilnost s razli€itim browser-
ima, u JavaScript kodu, naj¢eSce se koristi ,try-catch® blok. U nastavku, dat je prikaz
JavaScript koda u kome se kreiraju pomenute metode u okviru ,try-catch“ bloka.

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
function ajaxFunction ()
{
var xmlHttp;
try
{
// Firefox, Opera 8.0+, Safari
xmlHttp=new XMLHttpRequest () ;
}
catch (e)
{
// Internet Explorer
try
{
xmlHttp=new ActiveXObject ("Msxml2.XMLHTTP") ;
}
catch (e)
{
tl"y
{
xmlHttp=new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;
}
catch (e)
{
alert ("Your browser does not support AJAX!");
return false;
}
}
}
}

Kao Sto se iz koda vidi, prvo je potrebno definisati promenljivu, koja je u ovom
slu¢aju nazvana xmlHttp koja ¢uva XMLHttpRequest() i ActiveXObject() metode.
Zatim se kreira prva metoda naredbom XMLHttp=new XMLHttpRequest(). Ova
metoda se koristi u Firefox, Opera i Safari browser-ima. Ako korisnikov pretrazivac
ne uspe da interpretira ovu naredbu, onda se definiSe ActiveXObject() metoda
naredbom xmlHttp=new ActiveXObject(“MsxmI2.XMLHTTP”) koja je ,Citljiva“ Internet
Explorer 6.0+ verziji. Ako i ova metoda nije razumljiva od strane korisnikovog

! ActiveX je Microsoft technology za omoguéavanje koriséenja active objects u aplikacijia



pretraZivaca, onda se naredbom xmlHttp=new AcriveXObject(“Microsoft. XMLHTTP")
pravi jo$ jedna metoda koja je podrzana od strane Internet Explorer 5.5+ verzije. Ako
ni jedna od ove tri metode ne prikaze rezultate, onda je korisnikov pretraziva¢ veoma
star (outdated) i korisnik ¢e videti poruku na ekranu da njegov Browser ne podrzava
AJAX.

Na sli¢an nacin se moze koristiti i objekat window:

function getXMLHTTPRequest ()
{

var request = false;
if (window.XMLHTTPRequest)

{
request = new XMLHTTPRequest () ;

} else {
if(window.ActiveXObject)
{
try
{
request = New ActiveXObject ("Msml2.XMLHTTP") ;

}
catch (errl)

{
try

request = nNew ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;

}
catch (err2)

{

request = false;

}

}

}
return request;

}

Pri pravljenju AJAX aplikacije, najbolja praksa je da se uvek otkuca ovaj kod, da bi
aplikacija bila Citljiva u vecini Browser-a.

Postoje tri bitna svojstva (properties) XMLHttpRequest objekta:
e onreadystatechange;

¢ readyState;
o responseText.

Atribut Opis

Obraduje dogadjaj koji se ostvaruje svaki put kada se promeni
stanje objekta. Prilikom svake promene stanja poziva odgovarajudi

Onreadystatechange deo koda koji vr8i obradu.

Readystate Status objekta, integer

Response Text String verzija podatka vraéenog sa servera
ResponseXML DOM kompatibilan document objekat vraéen sa servera




Status Numeri¢ka vrednost vraéena sa servera, kao $to je 404 za Not
Found ili 200 za OK

Status Text String poruka za status kod

Tabela 1. Pregled osnovnih atributa XMLHttpRequest objekta

Nakon &to browser poSalje odredeni zahtev serveru, potrebno je definisati funkciju koja
moze da primi podatke koji su poslati browser-u sa servera. Onreadystatechange svojstvo
Cuva funkciju koja obraduje odgovor servera. Sledec¢i kod definiSe praznu funkciju i postavlja
onreadystatechange svojstvo u isto vreme:

xmlHttp.onreadystatechange=function/ ()

{
// neki kod

}

readyState svojstvo Cuva status odgovora servera. Svaki put kada se readyState svojstvo
promeni, onreadystatechange funkcija Ce biti izvrSena. Prikaz mogucih vrednosti readyState
svojstva, dat je u tabeli 5.

Stanje Opis
0 Zahtev je inicijalizovan
1 Zahtev je postavljen
2 Zahtev je poslat
3 Zahtev se obraduje
4 Zahtev je kompletiran (zavrden)

Tabela 2. Mogucée vrednosti readystate svojstva

Atribut readystate predstavlja trenutno stanje objekta. Preko ovog objekta se prate stanja, i
u skladu sa tim preuzimaju odredjene akcije. Naravno, najbitnije je stanje 4 koje ukazuje na
to da se izvrSila transakcija.

Sleded¢i kod prikazuje upotrebu onreadystatechange i readyState svojstva gde se testira da li
je zahtev koji je upucen serveru zavrsen.

xmlHttp.onreadystatechange=function()

{

If (xmlIHttp.readyState==4)
/I zahtev je kompletiran

}

}

Pristup podacima koji su vraéeni sa servera omogucava da uz pomo¢ atributa Response
Text ili ResponseXML. Atribut Response Text vraca podatak u string formatu, medutim,
mnogo veée mogucénosti pruzaju podaci u XML obliku koje obezbeduje atribut
ResponseXML. Sledeci kod prikazuje da ako je zahtev zavrSen, preuzima se tekuc¢e vreme
sa servera.

xmlHttp.onreadystatechange=function ()

{
If (xmlHttp.readyState==4)

{

document.time.value=xmlHttp.responseText;

10




}
}

Da bi se poslao zahtev serveru, koriste se dve metode: open() i send(). Open() metoda
uzima tri argumenta. Prvi argument definiS8e nacin slanja zahteva serveru (GET ili POST).
Drugi argument definiSe URL (Uniform Resource Locator) skripte serverske strane, dok treéi
argument ukazuje na to da bi zahtevom trebalo upravljati asinhronim prenosom podataka.

GET:

xmlHttp.open("GET", "http://localhost/ajax/test.php?param1=x&param2=y", true);
xmlHttp.onreadystatechange = handleRequestStateChange;
xmlHttp.send(null);

POST:

xmlHttp.open("POST", "http://localhost/ajax/test.php”, true);
xmlHttp.onreadystatechange = handleRequestStateChange;
xmlHttp.send("param1=x&param2=y");

Dva prikazana koda imaju isti efekat. U praksi, GET metoda moze da pomogne prilikom
debug — ovanja, jer se jasno moze ispratiti zahtev. POST metoda se koristi u slu€ajevima
kada se prenosi viSe od 512 bajta.

Send() metoda sprovodi sam proces slanja zahteva serveru i ona naj¢e8¢e prima argument
null. Uz pretpostavku da se HTML fajl i fajl skripte serverske strane nalaze u istom
direktorijumu, dve opisane metode bi mogle izledati ovako:

xmlHttp.open(“GET”, “vreme.php”, true);
xmlHttp.send(null);

U nastavku je dat primer AJAX koda u kojem korisnik u text box unosi svoje ime. Cim
korisnik unese svoje ime, u drugom text box-u, se prikazuje vreme koje je preuzeto iz skripte
serverske strane. Treba obratiti paznju da ne postoji ,submit dugme na koje korisnik klikne,
da bi se generisalo vreme.

2.1.1 ajaxPrimer.html

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
function ajaxFunction ()
{
var xmlHttp;
try
{
// Firefox, Opera 8.0+, Safari
xmlHttp=new XMLHttpRequest () ;
}
catch (e)
{
// Internet Explorer
try
{

11



xmlHttp=new ActiveXObject ("Msxml2.XMLHTTP") ;

}
catch (e)

{
try
{
xmlHttp=new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;

}
catch (e)

{

alert ("Your browser does not support AJAX!");
return false;
}

}

}
xmlHttp.onreadystatechange=function ()

{
if (xmlHttp.readyState==4)
{
document .mojaForma.vreme.value=xmlHttp.responseText;
}
}
xmlHttp.open ("GET", "vreme.php", true) ;
xmlHttp.send (null) ;
}
</script>
<form name="mojaForma">
Ime: <input type="text" onkeyup="ajaxFunction();" name="ime" />
</br>
Vreme se ispisuje bez ponovnog ucitavanja stranice
</br>
Vreme: <input type="text" name="vreme" />
</form>
</body>
</html>

Kod fajla vreme.php, tj. kod skripte serverske strane izgleda ovako:

<?php
echo date (" G:i:s", time()):;

?>

Ako se pogleda kod u fajlu ajaxPrimer.html, moze se videti da je prvo napisan kod koji
omoguc¢ava kompatibilnost AJAX aplikacije sa razliitim browser-ima. Metode open() i send()
Salju zahtev serveru. Open() metoda uzima kao argumente metodu GET, naziv skripte
serverske strane (vreme.php) i argument true. Posle se definiSe onreadystatechange
svojstvo i proverava se da li readyState svojstvo ima vrednost 4, tj. da li je zahtev zavrsen.
Ako je zahtev zavrSen, onda responseText svojstvo preuzima podatake sa servera i
prikazuje te podatke na ekranu.

2.1.2 Problem sa keSiranjem stranica

Skoro svi browser- i odrzavaju takozvani keS posecenih stranica — lokalnu kopiju sadrzaja
stranice skladistene na hard disku browser-ovog kompjutera. Kada se zahteva ta stranica,
browser prvo pokuSava da je procita iz njenog keSa, a tek kasnije Salje novi HTTP zahtev.
Ovo je posebno znagajan problem sa Inernet Explorer- om. lako, pomenuto keSiranje moze
izgledati kao prednost u kontekstu brzine uéitavanja stranica, kod pisanja AJAX aplikacija
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nastaje poteSkoca. AJAX kontaktira sa serverom, ne Cita podatke iz keSa. Kada se kreira
asinhroni zahtev ka serveru, svaki put mora biti formiran nov HTTP zahtev. U slu¢aju GET
metode, u zahtevu se na kraju dodaje jo$ jedan parametar. Ako jedan deo URL zahteva
svaki put generiSe drugu vrednost, to “zavara” browser, tako da svaki put Salje HTTP zahtev
na drugu adresu, a ne poziva keSiranu stranicu. Koristi se Math objekat i njegova funkcija
random(). Kod PUT metode ovaj problem ne postoji.

function callAjax () {

var ime = 'ITEH';
// kreiraj zahtev za server
var url = "myserverscript.php?imekorisnika=" + ime;

// generidi slucajan broj

var myRandom=parselnt (Math.random()*99999999) ;

// kreiraj zahtev za asinhronim pozivom

myRequest.open ("GET", url + "&rand=" + myRandom, true);
// kreiraj funkciju za obradu odgovora sa servera
myRequest.onreadystatechange = responseAjax;

// posaliji zahtev

myRequest.send (null) ;

}

3 PRIMERI KORISCENJA AJAXA IZ PRAKSE?

3.1 Google Suggest

Interfejs Google-ovog AJAX redenja je jednostavno klon glavnog interfejsa koji se sastoji od
textbox-a u koji se unosi termin koji se trazi. Sve izgleda isto dok ne po¢ne da se kuca u
textbox-u. Kako se unose jedno slovo Google Suggest trazi sugestiju sa servera i prikazuje
predlog, tj.listu termina koje korisnici mozda traze. Svaka sugestija se prikazuje sa brojem
rezultata koji su dostupni za dati pojam. PoSto se server poziva asinhrono nakon unosenja
svakog simbola, lista predloga se dinamic¢ki menja bez bilo kakvog €ekanja ili ponovnog
ucCitavanja stranice.
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| Advanced Search

|ntern| Preferences
internet explarer 218,000,000 results| Language Tools
internet dating 108,000,000 results

internet explarer 7 235,000,000 results

internet speed test 51,300,000 results

A5 you type, (Gog internet 1,320,000,000 results sults. Learn mare

internet radio 20,000,000 results
internet ty 1,040,000,000 results
internal revenue Serice 7 620,000 results
internet speed 241,000,000 results
international 1,070,000,000 results

close

=007 Faagle

Slika 4 Google suggest

3.2 Gmail

Gmail predstavlja e—mail servis kompanije Google. Kada se uloguje na Gmail, engine
korisni¢kog interfejsa je ucitava u jedan od nekoliko iframe-ova koje aplikacija koristi. Svi
naredni zahtevi ka serveru se obavljaju kroz ovaj interfejs koriste¢i XMLHttpRequest objekat.
Podaci koji se prenose su u okviru JavaSkript koda, koji sluzi za brzo izvrSavanje kada se
jednom preuzme uz pomo¢ Citaca. Zahtevi odreduju $ta ¢e se sledeée prikazati na interfejsu.

3.3 Google Maps

Google Maps omoguc¢ava kretanje kroz mape gradova u razli¢itim smerovima bez ponovnog
ucitavanja glavne stranice. Celokupna mapa je podeljena na niz slika koje su povezane tako
da daju neprekidnu sliku. Kad se zatrazi nova putanju na mapi, klijent - server aplikacija se
uCitava pomocu skrivenog frejma. Podaci se vra¢aju u XML formatu i prosledjuju se
JavaSkript funkciji (AJAX engine) da ih obradi. Svaki put kad se klikne na GMarker da otvori
Info Window ustvari se Salje AJAX zahtev ka serveru. Treba uoCiti da se ne osvezi ceo
ekran.
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Slika 5 Google Maps

3.4 Ostali primeri

Treba istaci Cinjenicu da danas postoje milioni web aplikacija i web sajtova koji sadrza
razliite tipove AJAX funkcionalnosti. AJAX je jedan od centralnih koncepata prihvaéenih u
Web 2.0 standardu.

Na sledecoj slici je prikazan primer drag and drop funkcionalnosti na webu

W bBlue 1

W rellow Z C'rag & drop parts
W Green 3 here

W EBlue 4

W vellow 5

W Green B
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a Blue 1 :J a Blue <

-j Tellow z

'ﬁ Green 3 $

‘i Tellow 5 e
'ii Green & |

a Blue 7 3

Slika 6 Drag and drop

Ova funkcionalnost je svojstvena desktop aplikacijama, ali pojavom AJAX tehnologija,
omogucena je i u okviru web aplikacija. Jedan od primera za gde je moguée obavljati drag
and dropa operacije je i Google calendar.

Sun 11430 dan 121 Tue 1242 Thu 1274 Fri 12/5 Sat 126

10arm 10:00am — 11:01 |

11am

12pm

Tpm

2pm
3pm
4pm

apm

Slika 7 Google Calendar

Validacija forme o kojoj je bilo re€i se moze videti na velikom broju sajtova prilikom
registracije i slinih aktivnosti

Asinhrono brisanje, ubacivanje i aZzuriranje delova stranice ili redova u koloni, bez ponovnog
uCitavanja Citave stranice, je jedan od najbitnijih zahteva od strane korisnika. Ove
funkcionalnsoti su na primer implementirane na sajtovima poput www.facebook.com,
www.wordpress.com i sl. Na slici je prikazan jedan od primera.
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http://www.facebook.com/
http://www.wordpress.com/

Slika 8 Primer za update i delete reda bez uéitavanja nove stranice

Pored navedenih primera u ovoj oblasti, izmedu ostalog pogledati na:

http://www.kayak.com/
http://www.metak.com/
http://www.planplus.co.yu/
http://www.xscores.com/
http://livesearch.goatstone.com/

Flaiy | Courtry Government Continent
— Morth America

= United States federal republic Marth America

i-1 Canada constitutional monarchy with pz Marth &merica

WX | |m federal republic |N|:|rth America | 'I'_J
- Msia

[ | Chinz Communist state iz

L Japan constitutional monarchy with pe A=ia

s | Imcdiz federal republic Azig

o=y Fuzsia federation Azia

[« e | >
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