Uvod

Adabe Hstrator 9 je program 72 rad a vektorskom
grafikom veom bizak grafickom modelu program-
ko jeika PostSerp. Histaor je an holekeie
DIP softvera frme Adobe, koj ini jo i paket za
obradu rasterski slka (Pholoshop) 1 program
preom tekst (InDesg). Snaga Husttora les
sjegovom jasno definisanom Konceptu, kvalietng
implementaci opef, uspesnoj integracii sa osta-
Yim Adobe rafekim aplkaciama i podrsci 2 Web

Kadajeu ptanju vektorska graika, proseéan ko-
sisnik personalnih acunara uglavnom e okrenut
rogam Gl U pr

o Tt o ek otk g
takoji i danas traj.

Sade e programa nazan e Adobe
rtor 83 prema gdin u kjo s program poj

dote isator 8 o ek Kliv ot
aplikacija, a Microsoft Windows je ek stidjivo stu-
pao na scen

990,

bi
g mybr

viad
| et b nagiene abuke. mndalde
"

novih ogtncu Jo kenje i puai
vektor

o et navetihsaltversih Komparia e
i, Dans Adi cb oo gaiia
industrie putem svojih i PostScript § PDF

sk objekta. Na taj na-
Gin je bilo moguce mpfnvlu praznine u objektima
kroz h.,g o v dg b 2 i, D

tehnologia i sofisticiranih DTP programa. Od pre
nekoliko godina Adobe nastupa paralelno na rZstu
Windous i Mac OS sistema. U tom kontekstu se Il
Iustrator namece kao idealno resenje za produkeiju
grafickih komponenti u pripremi za Stampu | Web.

Pornavanje rada u lustrator-u doprinosi lakiem

it o mutpaoskon e ke
Koegzistiraju Macin
oSt PDF hnologhe o e d»
macem terenu”. Ov preds

inost se mote vesto

je ova ope e u o doba za
aow;n,e iaton e et e

napa’.
O e ik Wt v g
grama ujedno i prva 2 PC platiormu)
svem je sléna Hlustrators 3, al e doncla veoma
vano pobolanje: crtetom se moglo manipulisati |
u preview rezim, Time je rad znatno ubrzan, er -
e morao da se menja nacin prikaza da b s, recimo,
proverilo kako izgledaju slivnja T 1992
DIP korsnici Macitosa su prigovoral Alohe-u ia

jedno i

im poslovima koj trze maksimalni kvalitet i
h:xpl:knmu Stampu
ma cvog specalnog dodtk o upommaae

kon godinu dana, Adobe se Macintosh popula-
scvaniac Uishaorom 5, rapaviim s
Wit sa e 0. Pored pdrve o8 cnas o .

it visestruki

tora 9, pride.
mu e poscban akcenat stavljen na unik;

progur éine pozeljnim alatom u rukama
dizajnera i DT eksperat.

Kratka istorija lllustrator-a

Adobe Istrator se pojavio 1987, godine. Sledeci
praksu koja se odriala do danasniih dana, Adobe i-
je reklamirao ovu verziju kao prvu, nit e sitna
ozaka posolara ki pket. l s intemo
il o revizi 11

Odjednom
su Korisnici Microsoft Windows-a potisnut u drugi
plan, 10 im i nije esko padalo s obzirom na
o popularnost programa CorelDne. CorelDra 4 ¢
1993. godine delovao kao znatno ubedljvi pror-
2vod od lstratora 4.

Pojava Adobe llustratora 55 je ponovo zakom-
plikovala” stvari. Najupets
Tl su pathfinder filer, a éesto je sticana | mogu-

atlivju novinu predst

& mogl je da ki

va poge-
dnost je real

ko Njegova upotrebra viednost bila j pril
I e kot 2a e oo oo

na nacin ko b se mo
g e bl g o e

o, vet o ekt ko e omagacevao da presek
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dva vektorska obekta automatski dobie boju koja

éne. Bez obrir na Konceptualne razlke izmedu

postajao zaseban objekat, a o naknadnim korekeia-
ma orisnici u mogli samo da maitaj.
1k

od platforme. Ilustrator 7 e ubedijivo demon-

stirao ovo opredelenje - prakiiéno se njedna ko-
"

sa pro-

frtorwéitate TIF sike, vec st na njih mgh da pri-

e nadinio  ve-
liki napredak u izgled korisnickog, interfejsa -

crtanje rvezda i spirala koje su zamenile odgor
jucefilere iz prethodne verzje program. G

e peperlisia st
nom iskljuéivo 7a Macintosh iako su pojavom Win.

uskladene sa odgovarajucim paletama il alatkama
Adabe Photosho
Husirator 8 e korisnicima konaéno ponudio di
micka sivanja koja je konkurencija ve¢ dugo

imala na repertoaru. Ako ta potez moZemo nazvati

dovsa 95 otklonjeni mnogi sudtinski nedostaci
K i Adobe da mu

pokloni paZn u svojim razvojnim projekt
Dilema e otklonjena tek 1997. godine kada je I

nie oliéeno u opcijama koje do tada nisu videne u
programima za vektorsku grafiku. Tu su najpre

Windows verzie nilhovih programa treba da se po-
javljuju itovremeno  da budu funkcionalno identi-

mesh, namenjena fotoral
skih objekata

icnom sencenju vekior-

Sta je novo u Illustrator-u 9?

Kijuéne novine u Adabe Ilustator-u 9 mofemo po-

simulacife, koja je inaée neophodna prilikom tam-

cia7a kreranje

ki, senki, zamucenja i drugih dinamickih clekata,
0 e vec dugo na spisku selja korisnika, Podrika za
Wl grafiku, uz akcenat na vektorskim formatima

programa lnage Ready.
Najzad, neke od promen u arhitekturi poput uvo-

i posto ce ovidnosti bilo ka-
kv izmena postati nemoguca. PosScrip je, dakle,
rebalo jof efikasnie sakrit od korisnika i ocuvati
osnovne vektorske komponente posle primene bilo
Kog efekta

Unapredent POF

14,7k

denja novog PDF formata redi-
g g bjom. i e o pr

it Adote o nfe pruio ikakve nformacie, i e
e Acrobat 5

pogled, ali upotpuni
niranosti Hlusratore
Adobe e dugo bio veran Eistom PostSeript mode-

i Jeds

Naredna verzja Acrobata moci ce direktn da uéita
svaki dokument kreiran u Ilusratora 9. Posto jo
énaci forma-

od osnovnl

I konceptualnih mana PosScrpta jeste ne-
postojanje adekvatnih resena 7 realzaciu provid-

o, jasno jo a. stavlajuci PDF u osnovu svoji gra-
ik DT prorum, Adob et do oton

biekata, &
dosed slagania objekta, a pnllknm prekiapana  fima. Pt e PDF 14 aerovaine b dircane
gorni bjekat Ukoliko pre-  podr «

fufi, nedemo likacie & takode izgre-

it zelenu boju. Evidentna je da se providnost mo-
2 simaliat, al je Adabe to radio na veoma upro-

den ok modi ée da opis stranice pofaljs
osvetljivaéu u svom internom formatu. Na ta nacin

i - presek.
kst 52 posebnom bojom. Ovakva vrsta

mart 2001




G (s
w v;.m Grphi){ Macomeia ko

svaki sloj u predstaviia

e e ko Je po ponstom WAC konacrcuns,
gotovo sve znadajne softverske kom-

Dacrtamo u llkstrator-s moe u praktiéno neizme-

posetan i anmacs,pr e o
b o frame rat.

e e jos uvek prioritetda-
i rasterskoj graf

22 kontrolu rasterizacie objekata
Stu vazno je pomenuti mogucnost zadavania velci
e crtea u pikselima (oznaka e px), kao i poseban
redim prikaza dokumenta koj e nazvan Pie pre
view. Crict mozemo da pripremamo na uobicajen
nain, al u svakom trenutku na raspolaganju nam

1 pored dobre perspekive SVG formata, trenu-
Web

ko ce vektorski objekat izgledati u brouser-, nakon

stranicama zasnovan na Maconedia Flash or
ofl omogucas airare lcanthanimacis. s
ralor 9 podrzavai ovaj popularn format,uz jednos-

povecans, posto je izostaljen &tav niz koraka koj-
ma smo dosada moralida pribegavamo, poput izvo-
2a u rasterski format, uéitavanja u brotsser, nakn:

tavan metod
Priik

Prvi korak

Nakon uéitavanja lstratora korisnik ce najpre za-

formacie objekata, nji-

cete je sa Window
Show Toos

noge altke su skr
vene - ako se u uglu ho-
ne neke alathe nalazi

ostale alatke | zatim pre-
vudete kursor do one
Koja vam e

Alatke se bze aktivicaju
preko astature: ko alatk prdruieno e ek

potrebia

slovo, ito motete ol Do-

Kument, odnosno stranicu na kojoj cete zapoceti
crtanje. Sa leve strane ekrana nalaz se paleta sa
ko (Tthos) Kojeomogéaajsosnove rans.

Koliko sekundi - pojavice se njeno ime | karakteris-
tiéno slovo u zagradi. Recimo, da biste akivirali
alatku za izbor (prva alatka), dovolno je da u bilo
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Kom trenutku pritsnete V. Opejama i funkcijama

il podataka. Palete za tekst, na primer, prikazuju

ke e e vidlu i e o

ko predemo u Ariwork, njegova kontura biti .
. Fresicw Sckcton knmbm\qe funkeie opisanih
refima - samo abjekat ko e izabra prikazivace se

Kao o e font, sti, veléina slova...Palete se mogu
slobodna pomerat po radnoj povrSini, a mogu se |
oo ko 4 s s s k. 20
pocet Windors kti-

u Artwork reim.
Pl st e e i
vigeor, koja omogucava brzo kretanje po komplek-

ejene palete. Palte zatekst (Character | Para
1) spadj u retke palete koje se ne aktiviraju iz
menija Windorw (0 u pocetkus moe da zbuni), ve¢
2 menija Type il komandom sa tastature.

Pri dnu ckrana nalazi se uobiéajena statusna -
i koja sadeFi dva pola. U jednom odedujemo
procenal usecanja crieza na ekranu. Moje se direk-

Kombinacij sa
om. Dovoljno je da povlatimo pravougaonik na
umanjenaj slic stranice | tako odredimo segment
koji e bit fokusiran’. Procenat uveéanja moe se
i ke oo dnt 1 ple
na palet i posredstvom Kiza
eoma kviora | upoebfes opci prilikom 12
da sa komplikovanijim crieFima jeste kreianje ra-
aicith prikaza. Ukoliko imamo potre-

o upisat bilo koja vrednost izmedu 3.13%  6400%
ol b nvzl;n;:  Mhstratora.

rete na meniju ili pomocu CtlsAlte
Shifte1,2,3 td.
Na samom dnu palete sa alatkama

vrh ckrana Tfle B sa nazivom programa,  u dau
Taskbar, Ako vam je potrebna veéa radna povrina,

Korisnika pri-
e s ey ot e
tivne alatke,al to moze bit datum i vreme il koli-

(o o g Tie B | Ty o § ki
(ot M e d e e

éemo delaljnije objasnit u delu teksta koji se bavi
glabalnim podesavanjima,

sy p———.

Tote P anckrans e etk i

ma, Osim lizacs, 2 pomerae rade poviine mo-
Hand.

men-

sete d

i, Pre-

cija u meniju View. A

zivanja crieza ma ckranu. U standardnom, Preview

retimu crtc?. se prikazuie sa svim atrbutima obje-
Kata (kao 310 su popuna, oivienje, Saa itd), upra-

voonakav kakav je u styarnost. Ponekad je zg0d
ubrzat rad  preci u Aruwork rdim - prikazuju se sa-

zontalni i ver
crte. Ukolikolenjira nema na eksanu,
.30 Viw / Show s (LR, i et e
prilkom pomeranja automat na 2

i araserke ke, Okt ke popama -
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da smo jednom postavlivodicu, mozemo je pose-




i ko it o Lt uies ko
ok i primemens ko vk

o Hide Guide
o ogpanat e o svakd objelat o

likom crtanja objekata. U svakom trenutku moje-
mo da vidimo ugao poravnavanja il presecan)a pu-
tanja, prelazak kursora

polodaje objekata. Smarl Guides imaju privrement

ko évora lt medusobne

gh ekt T e posie prinenom pcle ke

cizno kontrolise transformacie | poricionira ko
e crek

Kojom obj Podesa-

vanje mseke cema kasnije detaljnije opisati, 2 sada

je najbitnje da uotite opcie Show Grid i Sup to

iid, kojima ukljucujte prikazivanje mrese i omo-
K

Suap o Grid
Ko sk prav Mt Windows splkacis
lstrator podsiava context sensitive mene. Ako pri-
tisnete desni taster mia, pokazace se lista opcija

podedeno da liile mreze budu na svakih 10 m,
objekat se prilikom pomerana krece ,skokovito®, a
nfegove ivice lepe” za linije
llustator 9 posedue 1 pametne vodice” (Smart
ides)

il opeije koje mosete da primenite u datom trenu-
ku. Upotreba desnog tastera . nekim situacijama
mote da ubrza rad, ali ne ocekujte

Koji e se pojavijivati pronadete bas sve opeie koje

da u menijima

Elementi vektorske grafike

jedan il vide objek:

sve funkeije u Mlusrator odnose
bnne ke, Pva s o et ecion, o

brani objekat postavljamo u prvi plan (na veh, dok.
protno dejstvo ima opija Send fo Back (Cil+-

t
prlnut atr i predemo preko blo kog dela
bjek

hife)
oo Opcle bngForvmd (Cot) | S Bckd

i vide objekata. Alternativafe da izaberemo jedar
okt i, s et S u.lbuemn
St Al

« osno spusta-
st W, o g
g i

22 pomeranje objekat
ko et Selsion motemda b o-
meramo évorove na putanjama. Ako su zabrani svi

s prvom planu je pravougaonik,ispod je krug,a s
dnu” trougao,

Kktima

of
Sl objekti prikazuju v

mo taster mila pritisnut, pojavice e i alatka Group
Sclcton, koja bira objekte il grupe unutar grupa.
Objkte 1 grupe) kji su a ta] nain zabrani mo-
ati i ransformisati, ali e oni i dalje
ostat unutar svoje grupe.
i od redosl

Preview i Arork reimu. Ako zelimo da neki deo

crtia privremeno uéinimo nevidijvim, upolr

mo opeiju Objct / Hide Selecion (Ct1+3). Objekat

kojije sakriven ne prikazuje se na ekranu (cak i
njegove konture u Arhuork resime

izabrat niti na o kakw transfor-

s kojm i ctamo, hierahijski rasporeduju po a-

objekt preklapaju - ako se nalaze jedan pored dru-
posmaraca suu istom nivou. Redosled obje-

‘maciju. Opcijom Shaw All (CtrlvAlt=3) svi sakriveni
ekt ponavo postaju vidljv i stovremen selek:
tovani). Opeija Lock (Ctrv2) ima sléno dejstvo, al
su objekt koje zakljuéamo vidijvi. Ako neki obje-

izaberete, pokusajte sa opcijom
Unlock All(Ctrl+Alt=2),a ako e objekat  posle toga
medoditi", najverovatnije se nalazi na sloju koj

——iJ



vall wparebu siojev,
Grupisanje dva il vise objekata olakiava organi-
Objekti kaji su grupisani se, uslovno

receno, ponaiaju kao jedan objekat - istovremeno.
ih biramo, pomeram, transformiemo... Ako Jeli-
pristupim aénom objektu u grupi,
upotrebicemo alatku Direct Selection. Posto mozemo
14 oty grpu kode grpieno s drgom

2aciu crtea.

Koriont web
tastera. Upotreba palte Actions o veom ednostas-

furu koja se kasnie mo’e akivirai

zborom iz palte

Crtanje osnovnih oblika

srupon il objektom ( grani-
cama memarij) duvie,ekasgn itha 8 d 0

verovatno ste
primetiida se on (seoma pojednostavljeno) sasoj
iz previh i

grupoma

vektor-

gura.
sko grfiku je da cleme-

i
12 grupa pripada itd. Mojemo, dakle, precizno pra-
i hijerae

i groy
Standardne moguénost 7a medusobno uravna-
sanje ekl satr prisune s u plet

Nefiromarm ohk o e e rucra jo

ime s acrall pode.
o vor. Ako sada Kliknemo na drugo mesto,dobi-

.«xm.mm,.. Uravnavanje moZe da bude levo, de-
51, gornje, donje, kao i centrirano po horizontali
vertikali Vagno je proueit nacin na koj se objekti

e o Mo e s o e o
jedan lifjski segment koj se nastavja na pretho-
i ko el dn stvorn ko Mikcemo

i évor. Ni 2

oo umans, o ko e sa
om mestu, a pomera se samo desni objekat,

date” P
ete, na kursoru u bliku pera ce s pojavit i kruic

Gt pani

oo nacin i bkt e i
dosed izbora objekata.

zatvorit kontura. Alatkom Pen mofete da criate i
Beserovelo i

tralno uraenanie, o po Iuwny e porsmao dob

podeavate kontrolne évorove. O tipovima

vsnosti o toga da e rararie orzonano T
vertikalno)

bt vige reéi

Za distribuciju je neophodno da istovremeno bu-
da izabrana barem zavisnost od tipa

distribucije, cente objekata (il njihovt vihovi, dna,
leve il desne ivice) ravnomerno se rasporedu po
horizontalno ii vertikalroj osi. Ako smo, na pri-
mer, imai tri kruga i su x koordinate centra 20,
40,100 respekivno  ako Kiknemo na taster Hori-
<ontal Distribute Cener, nove x koordinate centra bi-

Pencl i Panthrsh). Olovkom mogemo da crtamo

putanje sa oivienjem. Punu snagu:
2 ako imamo graficku tablu koja e osetjiva na pri-
tisak - preciznos  lakoca crtanja se time znaéajno
povecavaju. Ako 7elimo da se prilikor
doveemo na ke ved nacrtane ofvorene putanje,
posmatracemo minjaturnu gumicu na kursors u
bliku olovke dovol

e 20,601 100. Dakle, abjekti su avnomerno raspo-
pol

i3] nie promenio.
Paleta Actons e preuzeta iz Phoshopa | usme-

snimi  sopstvene. Na CD-u se nalaze neki veoma
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smo blizu Evora, pa ée se nova putanja nadovezats
na postojeci

Ako tokom crtanja putanje pritisnemo Ctr, ke

puta Kiknemo na alatku Paintbrish, pojavice se &




jalog u kome podesavama opcie. Tu j najpre de-

bljina putanje fzrazena u tackama; primetite da se

ovde na adi 0 pravom ofvicenju, vec o ispunjenom
‘Na putaniu ki

Veoms s fo |t Elf oo ctao
elipse i krugove. Postupak je it kao | za crtanje
pormenia = AN ctano il od v

ju nacrtamo etkicom mogu se primeniti svi stan-
dardni atribut ukljocujue | oivicenje, s tim 310 je
opeija Variable dostupna samo ako imamo graficku
tablu osetjivu na priisak. Skupom opcia na dnu

Cu, dobijamo krug. Na mes-
ke nalazi s jos nekoliko dodatah, veora
Sy il poott ol v el
love, zvezde i 5 aadavanje pars-
oo e g sranica enogoegi Kiknuce

tanja) koje crtamo.
ko Brsh bt | oo s Sl
Caligrap-

juc dijalog

T e s .t s e e P
it bl ko vekorki okl ukjutc |tk
putanji ko-

Poto nacrtamo neki vektorski objekat, ukazuie s¢
potreba da menjamo njegov oblik. Osnovne tran-
fleksic

egor
ral

B Sedet gtk
(Setter) omogucava
e votors o

énog rasporedivanja cle-
menata cricia koji se po-
navlaju. Ako dva puta
Kiiknete na uzorak detki-
ce u palet, pojaviuju se
dodatne opcije kojima

formacijama koje lstrtor direk-
tno w od pome.
iy anlormacis posl e
»...m..,u:m tacka koju zovemo.

i transformaciye | sve prome-
St v Ao % 4 o
nosu na w tacku.

Osnovne transiormacie
rators bavlaju se po
varajucih alatki koje se nalaze na
palet. Za precizno unosenje para

T Kojajeste-

s

ocu o

nog uzorka. Tu je i dijalog Tips, koj vam ukratko
objainjava macin na koji lusiafor boji konture pu-
tanja koje ste nacrta Cetkicom. Patern etkice do-

cifte svih mogucnosti vezanih 2a transformacie
Ovde maete zadati koordinate centra i ostale po-
datke (npr. ugao rotacij) ali je éesto potreben ne-

ni uzorak ponavija samo po duini, 10 je pogodno
2a izvijanje” steeica, grancica i liénih crteta. Na

tiviramo alatku tako to jednom Kiknemo na jy,
zatim Kiknemo na crt, me smo postavil centar,

Koja se mofe uéitat s instalacionog CD-a.
"Oblik ko

teraktivno menjamo objekat, Ukoliko tokom ru-

njega je rezervisana posebna grupa alatk. Pravo-
ugaonik crtamo tako 8o najpre aktiviramo neku od
Rectangle alatki i zatim dijagonalno povlagimo mi-
p nemo Al, ik se iscrava

otpu-
base e i prban Al aprevicem
Kopiju izabranog abjekta. Transformacija se tada
odnsiamona ki, do rginalnojelat s

i Kik-

Kom na Cirl crtamo kvadrat, a dodatna alat
22 crianje pravougaonika sa zaobljenim uglovima.
Ukoliko priikom crtanja pravougaonika samo ki

rat dijalog odgovarajuce alatke gde mo
unesemo precizne numericke vred
kim Kikom na pomenutu alatku postavicemo cen-

inost. Dvostrr

w kome mozemo precizno zadati dimenzie, poloza)
centra ana vrednostje tamo gde smo
Kiiknul) i z2obljenost uglova.

virai dijlog.
Bitno e naglasitida se u lustratoru sve tansfor-
macje obavlaju na osnovu relativaih vrednost. I
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fustator e prati apsolutne iznose promena - posle
svake transformacie, dobijeni objekat je autono-
an sl o s gl v 2
prethodnom e

bavlja u odnosu na osu: nju odredujemo tako ito
najpre Kiiknemo da bismo pos rece.
) centr” ozt ikmerno 0 ednom e

prime
172 30 stepeni, o] podatak e osat sacuvan.
Takode, ko neki objekat povecate ra 120%

1 i refleksija. MoZemo i da sve obavimo  jednom
potezu, pri éemu smo u pril

probitne vel u ranstorm:
iji, kao krajni rezultat dobicele objekat i jo
4% veci od polazmo (12412-144).

Alatkom 72 promen velcne (Scee) meniate ho-
vizontalnu i vertikalnu dimenzi objekta (i obe
istosremen) u proizvolinom iznosu. Podrazumeva-

omogucasda e refae poarjumg  orch
maod po 90 seper s
Sormacie obaiifa Coordinan v
e el ¢ delmn » Garer o it
Constrain Angle.

tru objekta (preciznife reéeno, centar se nalazi u

centru pravougaonika - bounding box - koj ograni-

Gav objekat), to znaci da e se objekat, soliogs
uniformno skaliramo, koncentricno
it

rotacijo, izabrani objekat roi-
a0 za proizvoljan ugao u odnosu na oznaceni cen-
tar; i ovde je podrazumevani polaaj centar samog,
objekta. Ukoliko dva puta kiknemo na alatku, po-
favie e dilo u kome moiem da wesem w0

se familjaizovali ca Corelovim nacinom transfor-
macije objekata. Naravno, u svakom trenutku mo-

rotacie. er
Vet e i, oo g s supro-
tnom smeru. Ukoliko priikom rotiranja objekta

. R i

suna tacku koja nam odgovara - o, recimo, moze
da bude donji

racima od po 45 stepeni
Promena

driimo Shif, promena velcine je uniformna,
Ako dva puta Kiiks promenu
velcine, prikazuje se odgovarsjuci dijlog, U palie
contima -

temo na alatku za

mo podesiti 1 da | Zelimo samo horizontalnu, samo.

najlakie
se obavlaju alatkom Free Transform: dovolino je da

Za iskodavanje reba pritsnut CtrsAlt i povlaciti
ke oferisu »
Toir,

wistom iznosu) promenu dimenczij. Polje Scale ine

ey adatogcent

akoprisneno Al mo-
Vided

povecati il smanjiti u istom procentu, i e ostat
nepromenjeno. Ukoliko objekat sadri neku aru,
orcom Pl menjamo | e vl docv-

o s of e gl e o O o rs
solutna vrednost veca od 360 stepeni mogu svesti
gt e e sty o

e e Ao ko o e i
taster tlda (),

i
Kode zove T radi so 8o alatka; razlka je samo

K 22 pomerane obekat, dime e omaguceno da
menjamo poriciju 3are u okviru sam
Negativne vrednosti u poju Scale (1 odvlacenje

zahteva unos sejenog ugla.
Iskosavanje se obiéno vré zadavanjem centra i
ugla, al je moguce istovremeno zadati i ose, kao i

Ninogo je prirdnie da s 72 o upolrebi ugradena
< Upotreba

njhov ugao.

i, s v e do Kakve e promene
U sv

osnovna razlika e u tome it sada mozemo nepo-
sredno uticat na to da i veicina objekta i njegove
proporcif ostan konstantne. Refleksija objekta se

mart 2001

i
te ugao iskosavanja i uglove osa. | ovde vai pravilo
da s uglovi menjaj u koracima od 45 stepen ako
driite Shif,




odokativ-

‘nom* metodom. Kada na e potrebra
Koristicemo dialog Objct/ Tansform / Move. Ovde
‘motemo da unesemo ho rikalno
rastojanje za koje pomeramo objekat. Pomersnje

"
mokemo nepostedno posmatrati | tako se odluci
2a najpogodnie parametre. Prava snaga opeije T
sform Each postaje ocigledna tek kada je primeniu-
jemo na vie izabranih objekat

wianje § ugao. Ako za astojanje unesemo samo

unet | mert fedinicu, naprimer n cznadaa n,

opisali mo-
g se primenit i na nekoliko objekats: izabrani
objekii se tretiaju kao

obavija u odnosu na zajednicku referentnu tacku,
odnosno centar transformacije. Transform Each ce,

Paleta Transform pruza Korisne moguéhost za

precizno podesavarie objekata. Ukoliko smo, na

jo  svaki od njh zase-
bro transformisat ada bismo prvo zabrali
edumabjeat | anoriel s, i s e

jegovi taénu visinw 1 Sirinu. Mozemo naknadno.
unet druge vrednost i tako promeniti dimenzije

o\qekn Prava poslastica je pazicionianie: sa leve

U dijslogu Transform Each postoj i opcija Rare

dom; kada je ona aktivna, sve transformacije se

ab-vl||]u po principu sludajnih vrednosti, pr cemu
Uk

takao o su centr ugaon évorov Sund-ldlm e

oliko,
a primer, unesete tko, pretvorie g2 u bonture,

2ete promeniti tako 3o Kliknete na odgwm|ulu
tacku. Na taj nadin, u svakom trenutku moete pre-

pokrenete
peni, sako slovo ée bit rotirano za ugao koji
Zajan broj izmedu 0 i 45. Svaku od primenjenih

it ok

ta koristimo pomenutu opeis Move, aleta nfo(na-
lazi se uz palete Transform i Aln) daj

Transform Again il tako Sto

priisnete CtrlD.

Pomenimo na kraju i alatku Reshape, pomocu ko
o da

je mozemo putanje tako

titekuce koordinate kursora

jat i polaa. Pozice zabran évorovs merisja
” e

ciju Tnsform Each. Moguce je istovremeno zadati

ku. Alatkom Reshape moguce je glatko . ovatene

Boje, prelivi i slivanje
e e e s s snao. ans b, e § s (Ol £
1 No dnuple. Sk, Kad . boja skt
crigkicied debline .

te sa alatkama nalaze se dva
kvadrata - gorni predstavija boju popune objekta,
a donji boju oivicenja. Kada nacrtamo zatvorenu
putanju, ona ce bitiispunjena i oividena tim boja-
ma, a ako Kliknemo na vec nacrtani objekat, boje za
‘popunu | oivicenje e e proment u skladu sa tim
b s e ek e -
snie crtamo. Ako Zelimo da merjamo boju oivice-

nia, iwiena s doni it ime g dovod-

)

dne tacke. Luk sa dve strelce, koji se nalazi nepo-
sredno uz Fil | troke, predstavlja ikonu kojom se
aktivira opcija 22 medusobnu zamenu boje
 oividenja (Swap Fillnd Stroke): ako e objekat bio
ispurjen crvenom bojom, a oivicenje je bilo crno,
objekat e posle kika na ikonu postar crn sa crve
nim ofvicenjem.

‘Mogucnost preciznog kontralisanja boje pruza

popune

serjihova umanjena kopifa, koja oo podlm

na F6). Mazemo
Fabrati odgovarajodi model: na raspolagans 3u
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grayscale, RGB, HSB i
CMYK. Ako radimo. p

premu 22 dampu, majbolie
je da boje zadajemo u

nu prikazu najpriblznije
nijanse, pogotovo ako je
monitor dobro. kalbrisan

Pomocu ikona na dnu
palete mozemo ukljuciti
prikaz_pojedinih (recimo

worke iz palete. Ukoiiko
stepomistli da je izbor
uzoraka relativno siroma-
San, aktivirate dodatne bi-
blioteke uzoraka (Suatch
ih modete da.

ke Winiows boj,
Kol Web o, Foseba -

i . ko
jima s necemo bavit u ovom tekstu). Najbolje re-

o i 08
pﬂmnume akobise il ,@m. da boje pripada-

e g edbofa

se bez proble-

. ety Golor,vdetemo insce

1mo procente primarnih boja. Ispod
i 5 hlac pea ek o i e
izaberemo boju. Dve alatke koje su u neposrednoj

i debjina line, kao i
oblikovanje njenih krgjeva i prevoja. Debijinu lnije
2adajemo u tipogalskim tackama (pointima): ls-
trator postavia liniju tako da polovina debljine de

ka spoliainjost, a druga polovina ka unutraijosti
biekl e

1 daobojino bl ko ojla ko o Klknemo
na nje

i btampat a delnom i ad Iedogpe:

Tl da emeimo pot njenog dejsu, ilknuce-

na konu Sioke i pritsit X), a potom na e

modia puta
je. Srodna alatka je pipeta, kojom ,uzimamo uzo-
s " "

aster e ).
ool popure, ot poste rovian

atrbuti popune | oividena, ako da ce vasiti i za na-
recine objekte koje crtam.

Ispunjavanje i oivice
Objekte masemo da bojimo i popunjavamo  ako ak-
tiviramo paletu Swatces. U nekoliko redova prika-

el o imen (kada su procesne boje u pitanju, vi-
decemo | procente komponenti).

12 PC 165/ mart 2001

aavrietka linie: But,
Round i Prjectin. Omorn bl st linjejo
frevugonog obike  ako iaberem R,

K ¢ b ol i e potupretl jednak
polovini debljine| |....,., 1 ta nacin se ukupra du-




na linije povecava za njenu debljinu. Slcan efek
se

vektorskih objekata predstavla naprednu tehniku

P

: pravougaoni. Upo-
trebom postedne dve opeie oivicenje se, dakle,

moze da dode i da se
Sa prepess agenciom

da situaci
posavetujete sa dtamparom

Join opcijama kontroliSemo uglove (prevoje) oivi-
Zenil linia. Mitr oznacava da e uglovi biti osri
0 kod debijih inja dovodi do veoma ruznih efeka:

automtsk it podeden, b Kao d smo -

jedau veoma mochu funkeiju Mustratora (Trap
Puthfinder), koja automatizuje veliki deo posla vezan
I

rapping.
paleti Atrbutes mozemo podesiti f vidljivost
centra objekata koje crtamo. Kada nacrtamo pravo-
ugaonik il elipsu, uvek se pojavijuje i tacka koja
predstavla cntar objekata. Kiikom na Dol S

Contrs prikazu.
i v oo bl it ey

ip presavin m
oo, i ¢ g
Ja daje obe prevoe 1ikada smo opsali podedavanie dokumenata. Ova

Jemo sprekidan ne: ko poe s prc
N raspol

promenimo rezoluciu Stampe. Moguce je, na pri

u.

Dane

‘ponavlgju ek
nakon i ertice i i razmaks.
Jor

brati samo one koji su ,problematiéni® § smanjit

paletu Atibuts, u kojoj se nalaze opeije od velikog

enacaja u p

print Stroke. Pomocu njih kontrolfemo Htampane

bojenih bjkat ki e o i prekipat
ik

Prelivi
Tesko je pronaci program za vektorsku grafiku koji
ima tako snaznu podriku za prelve kao Ilustator.

m, pozadini, na
pai 2uta boj, v sam plava. U protinm bi do.

or) koju u svakom trenutk mozete aktiviratipritis-

Dakle, plavi kvadat se ne itampa preko Zute, vec
preko bele pozadine. U Stampi nije moguce postici
savrienu preciznost prilikom .pasovanja* kolornih
separacia, a boje koje se dodiruju su najosetljivije
mesto - u nasem primeru bise oko kadrata pojavi-
o belo

Komna
sgradenihpreliva koj e alaze s aleti  zore

meticete dva tipa Klizaca ijim pomeranjem

preklapaniem boj (pping) obine ako 00 <o

jima podesavate osnovne boje preliva (clor sop).
i Kojiide od

.

bele do crne boje, videcemo dva Klizaca - jedan
zmadava pocetnu, a drugi zavrinu boju. Ako Kik-

s nje u boji popune i da
skcimo opc Ulmpnnl Sk, Tada e doci do
preklapania kva

T o s pos _pasovanjem’.

Io st b Pomeranjem Kiizada. menjamo
belu boj

glait 2a Overprint. Tada se boja objekta menja, a tu
mens mosemo na ekranu simulirat pomoc fil-
tera Hard i Soft, koje cemo kasnife opisat. Trapping

o wdes, s pol s . ksl P
centualno rastojanje), preliv nece poceti od same
ivice objekta. Novu boju dodajemo prelivu tako ito
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Kliknemo ispod spekira - pojavice se novi Kizad i u

2voljno biramo broj medukoraka. lako Hlustrator

pol
Irator podriava maksimalno 32 boje preliva, 8o jo
dovoljno i 7a najslozenije crice.

Iznad spektra nalazi se druga vrsta Klizada u

slvanja - shivanje obiika i slivanje boja. Slivanje
oblika e prikazano na slic - transformisal smo
Krug u zvezdu. Upotreba alatke Blend nfe jednos-

ku preliva. lzme-

pomerat u rasponu
4 13% do 7% w odnosu ma rasojae iansinako-
je e odnosi, jusa

tobro. poznavanje njenog, funkei-

tastaturi), Kliknemo na jedan évor

o et oo o e vl
eiblizan poloiaj. Pojavice

i potsl b

tno samo polje u kq. unosimo broj koraka.

tor sada ima dovoljn  eodsoe:

pravi slivane.

s, dowljno je da Kiiknemo na odgovarajuci
Kizat | odvutemo ga a palete. Kod linearnih preli-
2 moete podedavat | ugao, alatkom Gradient: Kii-
nete na objekat i povladite u Zeljenom praveu.

Alatia Gradient Mesh saradhuje” sa nov
nostina PostScrpta 3. rimenom ove alatke na bi-
1o koj objek

Komplikovano, i
du da se pomocu opisanog mehanizma, kada ga do-
bro uvezbate, postiz odliéno efekti. Mozemo preci-
200 da kontrolilemo i izaberemo najbitnie évorove

‘mozemo najpre uraditi slivanje sa
manjim brojem koraka, zatim prilagoditi dobijene

¢ani model. Mozemo precizno kontrolisati broj
redoa i kolona” a svako polje doterujemo korek-
Giom odgovarajudih Bezijerovih

&vorova i promenom boje. Ova-
K gree de rlaiéne 3D

mnoitvojednostavnijih vektor-
skih objekata. Samim tim, ok
menti u kojima je intenzivno koriéen Gradient
Mesh mogu predstavijati krupan zalogaj” za osve-
jivace starje generacij.

Slivanje objekata (Blend) slui 22 postupnu tran-
sformaciu jednog objekta u drug, pri éemu proi-

14 |PC#65 / mart 2001

objekte koji ne odgovaraju i zadrzati samo one k-
jima je postignut najbolj efekat.
da s slivanje radi

emo izabrati i manji bro korak.



Vektorske transparencije

U najiem smislu, providnost oznadava mogucrost
da vidimo 3ta se nalazi ispod nekog veklorskog
ki,

Za kreiranje providnih objekata su nam, dakle,
dovolina dva parametra: vrednost opacity koju za-

obiel
v Kol opc, o prvdnetreog liekta

trolisemo el oy
quwui

‘menija u paleti Transparency. Svaki od ovih refima
ima sj recept po kome mesa boje. Hard ce uzeti
v vednost CUYK. komponenaa objekata

dan, smanjicemo vred-

Iju Opacity. Ukoliko se pa-
leta ne nalazi na ekrany, akiiviracemo njen prikaz
pomocu Window / Show trnsparency.

Kada menjamo neprovidnost objekia, odgovara-

jaobjekia kojividimo nife ona boja koja s pojavju-
e u paleti Cofor. Na rimer,crni objekat na beloj po-
dlozi kome je zadata opaciy vrednost od 80% prika-

Kojise jedan objekat
obojen sa 20% cjan, 1% magenta, 0% Zuta, 27%
e, a drugi sa 12% cijan, 35% magenta 24% uta

agents,
7% crna. Funkeia Soft vam omogucava
ot procenat providnost.

zivace se kao da je BU% siv. ustrovaéemo t 1 jednostavnom primers. Ako
i boje,a donjisa.
Veliku  10%iste boj e 100%, on-
pomoc
View ) Siow Tratsarmey O, Medut
ima duplo vecu tezi-

cese
dratoe mivie, dokcese kro providne ekl vide.
timreta,

Ako Koristte program Photoshop,

svakako ste

laze ispod njih. Strogo posmatrano, rdimi slivanja

nisu opcia providnost vec samo nain reagovanja

boja. U lustratoru re-

2imislvanja ne uz

i obzir boju bele ra-
povisine. Ponaia-

nje Koje je istovetno

onome u Photoshop-u,

dobicemo  postavija-

belog, pravougs-
onika spod objekta

u nego boja donjeg objekta, pa ce nijansa u pro-
centima biti (2x20+10)/3+16,67. Na sican nacin ce,

ko je transparencia 33 procenta, boja preseka bitl
(3+20410)/4=17.5 procenata crne.

Stampanje providnih objekata

U programskom jeziku PostSept ife mogce def
nisatibilo 3 o dnost vektorskih
objekata. Na koj nacin Isiator  moje da
odStampa takve objekte? Providnost koju vi-
dimo na ekranu je samo prikaz i Husiator
sve opeie koje smo opisali primenjue ikl

jdnost posti na ekranskom prikaz,
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slike. Kod veklorskih objekata, postupak je veoma
slican nekadasniim trnsparency efektima pr koji-

Kizat

pomerate
no. N

Sampe, ko da e
= primenom ovg
vektor 72
a.munm.h.dm...-,.am.mm,.«.u Po-
o smo upoznal nacine konverzife providih obje-

smull proving: - pres d obfeka -
tski postae o abjekat 52 zasebnom bojom.

vanjem rezolucifedobijeihrasterskih objekata. Oc-
govarajuce paramere podeiavamo u dijalogu File /

e
j bkt sporaa Sampu: N drogs s, k-

&u. 7a kvalietnu ofset Stampu wobiésjena vrednost

presek se
Nain ko s amp ke proviocs:

i mozemo da kontroliSemo u dijalogu File / Doci-

oje situacie u kojima ce se providni objekti
Stampati sa nedovoljnim kealitetom. Ukoliko na
crtezu postoje putanje sa veoma finim ofvicenjima,

. Kada se Kizat nalazi na
o o esno, Unsatr Konvra sve
e u ko, 3 stz o ooe

se dobi

Neke boje u tampi drugacie izgedaju

ukoliko je abjekat razdvojen na vektorsk  rasterski

deo. Jedan od naina da se ove nuspojave zbegnu
5 ¥ 5

jese

i bez gubitka na kvaltets, ali se ujedno generiiu
najvece PostScip datoteke koje se najduze Stampa-

vaju nekonzistencie. Opsirno razmatane ovih
problema moete procitat u dokumentu AISPrint-
CD-u.

st rasterize sve delov criea u kojima pos-
i e rdm i
o kome ce kasnije bi lod proza naj-
ol e g
brzo odtampati

Uik cime da ol nad koversiom
elek i imama | pre Stampanja doku-
mmlm Sxiemo Mo s (Mo ¢ fir
trang javice se Kiizac Qualty/Speed koji
oo et o upvmnh, sa identicnim opcijama. Jedina

tora i rastera. Obim rasterzacie se smanjuje ako.

6 |PCi65 / mart 2001
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Oblikovanje putanja

Kot programa 7a vektorsku grafiku esto proce-
njujemo na osnovu mogucinosti 7 rad s putanja-
ma. Naglasil smo da su vekiorski objekt u progra-

Glatki prevoj i putanfe sa optimalnim brojem

evorova dobijaj se cranjem u Besier modi, al v

nacin rada zahteva iskustvo  nije pogodan 7a poc
ke. N

X

slobodnom rukom’, ma-

dne il vie otvorenih

i
zatvorenih putania, pa je

i toéaka. Sada e tu dodatna alatka (Smooth Too)

1 putanju, videcemo na njoj mani i vec broj ta-
ok ¥

mo da predemo preko segmenata i da ih ispegls
mo Na

izmedu dva évora jim barata

2 ekt gt i g B
fov kubn

B Pt i s o
ematicaru Pjeru Bezieu i predstavlju fundamen-
talni Koncept na kome pocivaju svi programi za
crtanje. Bezijeova kriva definisana je pomoca évoro-
va koje s nalaze na samaj lin i kontrolnih tacaka

koje su van linie; promenom polofaja vorova i
Kontroli taéaka uticemo na oblik lne. Ako st se-
aptal i f oo i infana, ok s
crtate najjednostavriju Krivu linij i da kontrolne

Ko itose alatkom vratimo na iscrtana podrucia i po
Rovimo potez misenm il olovkom na graickoj abl.
Makazama (scisors) putani rastavlamo na dva

il vie segmenata. Kada ovom alatkom ik
izabranu putanju, na njoj ée se pojavit dva évora
koj se nalaze taéno jedan na drugom. Na prvi po-
led zgleda kao da smo dobili samo jedan novi
ol f o et sy e - ob
o s e ot Zavorr o
et Yf s Kkl akaren poa, okl
lvoren . Noi e edinalatka il
fors koja funkcionie § na putanjama koje nisu
0 i e putanja. Ova

ke s ors ot direkinor o Vie-
e da prave i predsavija samo specialan

o

ne tacke pokay

paju.
U llsttory postf nekolko altki 72 ad sa

nom ima istu funkeju kao | makaze. Presecanjem
Zatvorene putan Johﬂmudv!ulvmwpulan,e

2 mesto pr

rove i kontrolne tacke. Ukoliko je putania izabrana

tarjem alatke. pric
tisnemo Al sacuvacemo oﬂymlnn putanju, a 72

évorovima uticace na sve Evorove - bilo kakvo po-
meranje odnaiese iy bk, Da e ovo

e ke S (Ot / Pt i), pon
Je zabranu putarju mazemo pretvort u jiver m

Miknuti seple it prums poro
oduzi

1 moiemo cfikasno delt ptanje, dobiajuci na

imanje postoeco]
putanii zaduene su alatke Add Anchor Point  Delte
Ukoliko.

nut, pojavicese dve pomenute alatke - ikona je e
0 sa znakom plus i minus. Da biste dodali ¢vor,

U nekim slutajevima treba spojit dve razlcie
ks

tion i primeni

i funkeiju Jon. Ukoliko xbmxm na

i, Kliknite na njega. U oba siuéaja odgovarajuéa
i Cvoro-

evor. Ovom prilikom bice nam postavleno i pianje
evors. Tip évora 7a

e taster Delete.

Ukoliko su
obe kontrolne tacke na évoru, u pitanu fe linjski
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pond g corn) o Ak su s onine

o ko dobiam prsch abraih bjkats; o=

odrazava se na polodaj. dmy:) oo gk
(smoot). Kontrolne tacke koje su van évora, ali ih
modemo nezaviano pomerat, defin tangenind
odnosno kiivi ugaoni ¢vor (curved s .
ukolkoje e tcka na oru dr o

p
me se preklapaju. Suprotno dejstvo ima funkeija
Exude, koja e st prse a ostavit podrutja
Koja e ne preklapat
s prolapspara br] it rpravke e o

on comner poin).

Za promenu tipa évora Koristimo alatku Concert
Dincig P O st najbrse pristupamo (ka-
da je aktivna neka druga Pen alatka) tako 3t priti
snemo All. Promena tipa évora sastoj

mo na évr, obe kontrolne tacke nestaju (zapravo
& Koj

vide selektovanih putanja) ,oduzima* sve putanje

Koje se nalaze ispred nje. Minus Back ima suprotnu

funkeija - od putanje na vih .oduzima® sve puta-

nie kojesu ispod nje. Funkeifa Divide je primnlra

ako izabrani objektiimaju oividenja: :ose prine
grupisa

i obi

ugaon évor
trolne rucice i tako ga pretvori-
tiu gltki

Pathfinder funkcije
Opeiie 0 kojima smo govorili
odnose se na pojedinacy

tanje. Prava snaga Ulustatora

juco pale-
i Pored imena svakog, i
dera nalaz se sl socira na jegovu fun-
kel ako se glaviom sve $to rade Pakfinderi mo-
2 uradit i ruéno, ove opeie povecavaju efikasnost,
jer veliki deo posla obavlaju automatski. Osnovne.
cpscie ko rade Pl
preklapanje | mesanje.

i) Koriscenje ove funkeie ima smisla ako

i o
- St ST aE A7,

Funkeija
liko sliéna_prethodnoj, ali
e boja obickts posvla
a None.

Trim uklanja delove obo-

ugih objekata,
Slicna je funkcija Merge, ko-
ja e uz to kombinovati ob-
jekteise boje. Ove funkcije

i
gl s
Kao masku koja shui za .olmlmrue objekata: ako

postavimo jedan objekat preko drugog (pr femu
£ormi objekat retramo kao maska)  primenis

se abjekii na koje je
mestu preklapanja

Crop, sve ono o nije maskirano bice izbrisano,
u kombinovanje,  ukljucujuci i delove gornjeg objekta koji su se nala-

il van podrucja drugog objekta

Rects Ui Pt ob,ea...,.m.,\ abranin
ta; ako se secate unie skupovs, zmacete 12 Slo¥ene putamje

Dve il vise putanja mozemo objediniti u o -
pajo. Na Compound
e nece b puanja (kao da s/ Male. Za razumesanie sodenh putana -
objekat e poprimiti  obiéno je vaZno upoznati e $a pojmom smera puta-

smo objekte stopii),

oo obekta, Pokuiateda s e

nite dva objekta i videcete koliko vremena Stedi

funkcia Unie.

Kada ve¢ mozemo da_ napravimo uniju dva
funki

ok

nja: svaka putanja koju smo nacrtal u Adobe ls-

ator ima svoj smer, koji moze biti us Imlm s
Kazajke na satu ll suprotan od

Prvily Koje gabang vt s s Fusscript puerie

18 |PC 65 / mart 2001
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da ispunjena putanja treba da ima smer suprotan

smeru kazaljke na satu. lipse i

maju upravo takav smer, a putanje koje crtamanslo-
crtamo, ber

pravougaonici

bodnom rukom imaju smer u

obeira na s, zatvoren pu-

tanju mozemo da ispunimo.
dve zatvorene putanie

Kome ih

primiti smer kazaljke na atu,
kko bi mogao da formira
prazninu. Ponekad cemo mo-
rati sami da promenimo smer
putanje da bismo dobili Zlje.
ni efekat. Ovo.

1m0 vieh s pt, mo
o e prke i ko ak pt
o kom mestu (scissors) i pr

providni deo maske. Zatim nacrtamo krug unutar
pravougaonika, selekiujema krug i pravougaonik i
napravimo slofenu putanju; krug sada predstavla
provd de ot e e ot e

K preko slike, 2 za fino doter-
vanje posluziée alatka Group Se-
lecton, kojom cemo. pomerati

Jedan od nacina za maskira-
bje asterskih sika je da nacrta-
mo putanju 2a isecanje (dpping
path) u Photoshop-u, snimiono je
Kao EPS (opcif e Fle/ Export/
Puths o Ilstrato) i uvezemo je
u lustrator. Umesto maskiranja,
22 vektorske abjekle moe po-
slusiti | obrezivanje, éime e
uklanja vitak” maskiranog ob-
jekta. Rasterske slike mozemo.
samo maskirat

Upotreba slojeva znacajno ut
sprbodppriiad
Irc. To ¢ pretatero o
nos bolie organi-
aache crea | iegmo ehkamuc sy

menimo Filer / Styize / Ald Arowheads, prikazace
se srelice koje ukazuju na smer putare. Naravro,

i )vmml!lp-mm ‘grupisaniem objekata, slojevi doda:
s rov dimerzi rogmu 8 ek gt

tno stanje.

je postalam ojekt. Te fofe redam jedt

o pojdinaéu putais, koristemo satka Group
Sekton, 0 o pm{bnn Korisno kada 7elimo da

promenimo smer putarie. SloZene putanje mogu da
e e funkeom Uinte, mada s ada
e menja automatski smer izabranih putania, tako
da ne dobijamo praznins.

Slozene putanje se mogu veoma efikasno upotre-
bit kao maske. lako su maske specijalnost progra-
ma 7a obradu sika kao 3o je Photoshop, Hlustrator
tkode amegev oo ko
uglavnom Koriste da bi se nek delovi criza uéinill
el ok, ecmo, imam et
obliku pravougaonika, a Zelimo da izdsojimo njen
deo kruznog, oblika, upotrebicemo masku. Mask
éemo najlakie napraviti ako nacrtamo pravouga-
onik koji e veci od slike koju maskiramo; ovo e -

Maske se

U svakom b
nutku mozemo neki sloj proglasit za nevidijv ili
premestai objekte s jecinog sloja na drugi

ad 5a slojevima odvij se preko palete Layers
(aktviramo je sa Windows / Show Layers i prits
Kom na F7). Svaki e u pocetku sadréi samo je-
dan sloj ko je oznacen kao Layer 1. Radi lakie oi-
jentacije na crtezu, slojevima se pridruzuja boje -
Kada izaberemo bilo koji objeka, njegovo oivicenje
(i évorai) e po
Kome se objekat nalazi. Prlikom dodavanja novog.
sojo, njem se automatski dodeljvje druga boja, ko-
ju po potrebi menjamo. U do palete Layers nalaze

mit bo

se ikone 2a dodavanje novog sloja i brisanje posto-
jecih. Kada dnd.mm nov loj, on e dobitiime Layer
2,ali e poieljno da se imena sljeva promene kako

i s seacat s resl schona cre. Sioje

2001| 19
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vi s redaju hijerarhiski - ako se Layer 2 na paleti
nalazi iznad lly(ﬂ svi objekti na tom sloju s na
crtedu iznad” objekata s ja. Medusobni
ol sfen menfae reviced o 12 e
om sloja na novu poziiju.

Aktivan slojje oznacen perom pored imens; svi
ek o ctamo putal se  akian shoj
Kada Kliknete na neki

Filteri

Filtere magemo najakie zamisliti kao specijlizova-
ne modsle kji ol siene operacie rad
te primeil da je sliéan bio i opis
e e e o verovatno zbog toga
t0 su mnoge od th funkeia u ranijim verzijama
Adub: stratora zaista il fler.

rem e objekat na loju izabran. Ukoliko kvadra-
i€ odvucete na neki drugi sloj, svi izabrani objekii
se prenose na taj sloj - tako premedtate objekie sa
fedog i dgi g

od imena sloja nalaze se dve ikone kojima
Kool oadin sfes, OF st s je
loj vidijiv - ako Kiiknete na ovu ikonu, o8 nestaju

oci se ponovo pojavljuju i sloj postaje vidiv. Ako
pritom pritsnete Ctl, menjate rezim pregleda: mo-
e e s jdn s bude u i g

in) i nalaze se (i neke alat
ke su plugin_ program). Fillere moemo grubo
svistat u vektorske i rasterske, St j jasno naznade-

,Im ~m

nekoliko fltera iz Py gt e
tako fajl

g e pv‘avhuyr precrtana o
gralizira da je sloj zakljuéan - nijedan
it e o o8 abat it uonahomeat. o
novnim Kiikom olovka se gub

oka ke

bilo k
iskopirte u Plg s direKlorjum.
no kel whaosk Bt Vool e
Extensis jos uvek su na raspolaganju samo za Maci
tosh verzi Hlustrator-,

em dijalogu, koji dobijate kada dva puta Kliknete
na ime sloja. Prisutne su dve nove opcije: Printozna-

olori
uvezi je sa raznim opcijama vezanim za
nje i priagodavanje boja. Pomocu filera Adust Co-

Dim
na slo

e gy, gty uglu
e sojea, pojavlju se dodatne opci. Osim onih
Kojima brisemo i dodajemo siojeve, mozemo u tre-

pu oduzimanja i dodavania boj i to u rasponu od -
100% do 100% (za CMYK model). Ne mogu se, bez.
obia na uneto povecanje i smanjene, preci grani-
éne vrednosti - svaka komponenta ce uvek ostat u

itk st alat e o
Koji nisu izabrani). Oy ¢ Remenber Lyes
ol da s bkt ke kopmm» (Cut) umecu
(P samo nasjeve sa ko smo i bopil to

“ncte gobaln podess s dislop Generl Pree-

boje. Ovaj P
meniti na boju ovicenja i na boju popune, a mog-
ejei izmenit Kolorni model izabranog objekta (op-
cia Comvert). Ako Kliknemo na previio, bicemo u
prilic da na objektu pratimo promenu boj

Filtri i

i da pomocu Cut & Puse objekte moemo preme
1t o o g Pomoc iy ot
b

i-Orckeu ot CHIY.Comert i
et o Coprale. Upotzshom oo dles mctema

aktivai ,u.,,m..n oy e postaju prazni,
se brisu. Adobe Hlustrator 9 omoguéovn defnisanie
hijerarhije slojeva - u okviru jednog sloja mogu se
zadavati i podslojev 10 doprinosi pregledij) or-
ganizaci cresa,

20 |PC 65 / mart 2001

g g jedan od
e pomenuta modela. Fie et Colors orava
¢ 5amo na prve e komponente u kolornom mode-
: ool b e o o 00K, ok -
dnostcrne buje ostaje nepromenjena. Kada su u pi-

tanj grayscale i RGB objekti, dobicemo njihov ne-




gati,ali ovo ne vati za CMYK boje, bas zbog toga
a0 Ma

principu slucajnih vrednosti Ovaj filer éete upotre-

seipak snaci tako 8o cemo najpre upotrebit filter
Convert to RG, zat

Kada

‘znu operaciju Conert to CMYE. Postoi mogucnost
e dojemo prv et ko kods bnmo dita-
operc zmene

Kivirate filt
vrednostza koliko se &vorovi pomersju u odnosu na
prvcbitni polozaj. Vrednast e u procentima i pred:

likom Azment olorn ol o o s
~pomeranja
Saturate mu«nmmu,mm.mmu, Kae

ma duina putanje na kojo se évorovinalaze. U se
decem polju (Det) odreduete broj dodati évoro-
o jdinic duine putanj. Mo ikt na

pom
modemo da menjamo procnat nianse boje

Swool i na
prysirimtatedh ol 1 o, g s

objekta. Ako smo .pojacai” nijansu za 20% efekat  mase koristitiu kombinacii sa Purk & loa

Je 1 Kao da sma ruéno skl CMYK komponenti ok jedan e Ko ¢ ol sloajn brof-
dodali 20% njene p Object Mose

ic e ineresantan filter koj ée od terske traktivni efekt 5a slovima koja su prethodno
slike napraviti mozaik rarnobojnih kvadratica. Ovo  pretvorena u konture. Radi se o nekoj vrsti haot
Jevekorski il po unkcii seoma séan - énog pomeranja cvoroa  hrizontlnom il vt
teru Mosaic iz Phot ko ova filtr Felte da z

gl co sl majpre je serzue

ovaj i prethad e v jedna neobiena napome-

na). Filtr Objct Mosic e veom spor (rarocit ako
ozaik) i trosi dosta memorie, tako
da se mo?e desit da u nekim situacijama lustrator

puta dobit it efekat, bat zbog;
10ga 8o se koriste slucajni brojevi. Medutim, posto
jie main promene u principu ist,objekti na koje <u
primeneni ovi fitei (sa dentiénim parametrim)

Filte Free Distort je pogodan za dodavanje per-
spekive objektima. Kada ga aktiviate pojavice s
prozoruk Kontrol

Sledeci filei pripadaju kategoriji Styie. Jed
od ot Dp Shdew,pomocs o
mosem

Rad jo

tack
tavnije nego kada bism istu stvar radili zmenom

deni ofse, smestanju u pozadin i promen bojc.
par da kontolisemo u odgora.

i na tekstkoji ot

ko je Punk & Bloat jodi tr, radi se

de e mogucnos mrsformacle oby:kaln
Axtiv

Intensity, el unosimo procenat crne koji se dodaje
boji objekta-senke, a ostale komponente procesnih

el MRS T & s
5 e o et et e s
ocigledno e éim pogledate cfekat, Ukratko, e je o
ek v s odosr sinara bk
Kao kada bist

‘Ako zelimo da 2aoblimo uglove bjekta, upotre-
bicema iler Round Corner. Ovo je verovatno e
dnostavniji fites  Uustratory jer ima samo jedan
parametar - Radius: 10 vecu vrednost unesemo, to

Sapl ko Purk s uproondef,
bjekat ko

tekot, morate ga prethocin pretvorit u krive i
Na kst

1o emo primenit kontrafiler  stom iznos
ilter Roughen dodaje izabranom objektu proi-
‘zvoljan broj évorova a zatm te évorove pomera po

algraphy, koji prila
‘godava oblik putanja tako da izgledaju kao da smo.
i crtal perom. Ipak, ovi efekti nisu primenjiv na
tekst: prava kaligraff je nesto sasvim drugo.
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Digitalna tipografija

U et osi
oscban mer

ganju su i palete Ch-

racter i Paragraph, sa

brojnim mogucnosti-
Med

| S

Tipografske opcije
2a formatirane teksta

Font i veltinu slova moZemo promeniti pu-
tem menj Type, ali je upotreba palte priro-
dni izbor. U.poleti Character (komanda sa
tastature je Ctri+T) menjama font, s, velic

zmak izmedu slova 1 ker-

Ukaliko ki

Vo Ty b ket i o ool

i vertikaln tekst,

eora s sbocin ekt (o xku

uglu palet
o ekl defrmacis ekt rocenima =

prvom alatko
doumenta unesemo bl kjeslovo e i receni-

Velina sl memo merati ko | el bl

evorom km. se nalazi z preo slovo - ako Kiknemo,
tekst.

Velicina slova u lushator moe se mejati u

Scbodan ot e ne Pt p pesesnsatomat
ski - 22 prelazak u novi red treba
pritisnut Enter.

Kiik alatkom Type na dokument i
iscrtavanje otpu
Stanja mida smestice tekst u iscrtani
pravougaonik. Ovaj tekst vie nie slo-
bodan 1 prelama se u granicama koje
deliniée pravougaonik. Tekst mozemo
postaviti  bilo koju zatvorenu putanju
upotrebom alatke Area Type - putanju
u koju je smesten tekst nazivamo
ki sa tekstom. Ukoliko smo pretho-
dno oristili obiénu alatku Type, Area
Type cemo sktiviat priskom na AL
Area Type éema iskoristt  ako zelimo
okt postavimo u pravougaonikiako s o mose

wougaonika bez

rasponu od 01 ind =72 painta)
do 1296 tadaka, u koracima od 1/10000 tacke. Ako
elite da idete preko velitine
1296 tacaka, moracete da pre-

transformacia objekata gde
su unete vrednosti relativne,
Kod opeifa vezanih

fju unose se apsolutne vre-
dnosti , na primer
slova prosirili na 200% njho-
ve Sirine, unodenjem vre-
dnosti od 100% vraticemo ih na prvobitnu Sirin

Zesto nam je po-
trebno da precizno odredimo dimenzije okvi
da cema na uobidajeni nadin nacrtat pravougaonik.
2eljenih dimenzj i u njega unei tekst

ckst moe da se postavi | na profzvaljnu puta-
nju, Koriéenjem alatke Path Type (reéa u nizu alat-
i 2a tekst). Najpre nacrtamo putanju na koju zeli

Kasnije pomerati po putanj, koristei bilo koju alat-
ku 72 selekeiju
22 PC165 / mart 2001

i obaviisatastature, Velicinu menjamo pomo-
éu CuleShiftr> odnosno CulShift, a prored se
odnosno Alstreli-

Da bismo tekst menjal, najpre moramo da ga
izaberemo, pa cemo se upoznali sa osnovnim opci-
canim 7a izbor teksta. Postoje dva nacina za
S ikt
knemo na okvir sa tekstom, zabracemo komple-



tan tekst u okviru (ovo se odnosi i na slobodan
et ke .kt ptan; v promen e
odnosti na éitav tekst, Ako, medutim, Zelimo da
mm||mv samo putanju okira, a ne i tekst u njoj,

pak fo identican kao i 7a izbor tksta u bio kojo
Windous aplikaci: dvosrukim Kilkom izabracemo
fav tekttd. Ve uneseni ekt s -

prav nauobiéaeninacin.
Za aperacfe nad pasusa korstiete paletu Po-
g ek st o doie 52 S v

v da klu|tmo o e i
B da ppsiom eeacsins s pRLSAIA T8
drugog pasusa.

Fontoy

lako jo Tnn'lypg standardn format fontova u Win-

Kako bi se 3o prirodrife iskoristili potenciali Post
Scrpta. Type 1 fontovi se mogy opisat kao specia

Script programi; najbitnija e njihova
saviiena interpretacija na. osvetljvadima. Novij
redaj, 22 rct Pos er-

(CtrlsShift+1), centrirano (Ctr4ShiftsC), desno
(CuleShilteR), obostrano (Ctr+Shift+) i potpuno
(CueshifteD).

pretera, u stanju su da rasterizuju TrueType fontove
w izvornom obliku. Na ovu pogodnost se jos uvek

nom, i se  posledn red u pasusu prisino’ 13-
#vlad od jedne do druge ivice okvira, Obosir

52 kojima cete se u praki susretat,jer se u rjima
nalaze Leve 1 (podzava samo Type T fontove i Le-
12 (samo u nekim varfaniama podeiava § -

in0 uravnanje ne mogu se primeniti na slobo-
putan

razmak izmedu pasusa. Sve to podseca na rad
b M

ke Kol Toeipe e
tove,uobiajeni postupak je konverzia u Type 1

edu ostal

Ovo esto ni-

redi astavjaju na slogove. Ugradeni reénik ne po-
drzava srpski, pa nam hifenacia nece bit od naro-
e orist,

Poito tekst mozemo da uéitavam u proizvoljne

da dobijemo bt s i o
Seript (Type 1)

(il il Tupe 1 fontovi ke dob
jatewz lustrator nemaju nasa latiniéna slova, Poito

a toka

e opcis Lk Gsberite Type/ Bk /L) kom
posavano o meda ok s estom: Ako

okt e mode dn Stane s ekt Ko s
el et € e st sledcem e i pov.
zanih okvir.

Ako nema povezanih okvira, mali znak plus se
pojavijuje u dnu okvira i upozorava nas da ima joi
teksta. Vezu izmedu okvira raskidamo komandom
Unink. Ako 3

programu
Eastern kolekeiju ontova nemacke firme URW, koja

i
Fontographer 4.1 ugraditi nasa slova u bilo kojs Tope
1 font,ali postupak mije jednostavan i vremenski je
prilicno zahtesan.

Jedna od joi

neke putanje, upotrebiéemo opciju Wrap (Type /
Wiap / Make); prethodrio éemo seleklovati i okvir |
putanju. Nakon primene opcie okvi sa tekstom i
putanja ponadaju se ko grupa. Suprotno dejstvo
ima opcija Release.

dnosti Type 1 formata su Mlle Master fontovs.
Ovaj tip fontova podrzava prakiicno neogranicen
brojaiacia st Koturnog apisa - bl fon-
msemo proizvoljno skalirat od Lira Light do
e ey, To i ostignl prosi podebav-

Karaktera koja odgovara DTP programima, alatke
Eyedropper i Pint mogu se upotrebit 22 prenoenje
formatiranja tekstualnih objekata. Dovalino je, na

njem fonta,
T e el e S e
fontova raziith tezina, Mustator omogucava preci-
‘znu kontrolu parametara MM fontova (to ne mora
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d bude samo deblin jodan o sandaci pr-
metara je i irina font
cncie o suienh do prosenih fonioa), e

saduvaje verziju dokumenta u kome je tekst u ori-
ginalnom obliku. Opciju Create Oulines moguce je
primenti na se tipove teksta.

Vesu k

Jeu Kolitinu teksta mofete da unesete u okvir
Komandom File/ Plac; lushalor podiava nekoliko
Standardnih tekstualnih formata, Na sliéan nacin,

ko bi priliom ponovnog uti-

pomocu File/
ratora, Kada radite sa duim teksto-

tekst procesare, lstrator poseduje
opciju Find/Change 72 izdvjanje il
zameny trazenog teksta. Veoma je
‘mocna opeija Find Font, koja sluzi 22
brau izmens fontova u dokumenta.

sve fontove ko se koriste u

1. Mnoge od ovh problema mozemo zbeci ako.
ot opcjs e Oulie Type / Cre /
Outin i CuleShi0)

ke formata fontova secimo samo Type 1), a zame-
oo chviamo  amina - e

u putanje. Nakon primene ove opeije, tekst oy
i Musonsy vk e ek, o nad da

e g P eian T s
odnost se samo na pismo (1pefce) - ne molemo

viokojuoper
ju vezanu 2a formatiranje teksta, Tekst pretvoren u
putanje ne mozemo ponovo pretvorit u tekst (osim
ako odmah upotrebimo Unio),a pretvar

tanie se onemogudava i Koridenje hint mehanizma
Koji pegla” zgled fontova na nifim rezolucijama.
Nema prepreka da tekst pretvoren u putanje zadrti
it ke o s ol b0 ownl‘wlé
osimako ki

licine 10 pt zmenit u Garamond 12 pt.
Tomodu e Raws & rnns ke d p
delimo pravougaone okvire za tekst na kolone i
stupee, cime dobijamo neke od m proga-
a2 e, Moguce s sadat brstabca ko
ona, nihovu Sirinu odnosnu visinu i medusobn
udaljenost; dodatne ikone sluze 2a Kontrolu toka

Stampanje i separacija boja

Poltoje Adoe istlr sasnovan 1 Pt

deluje skromno, sve neophodne kontrole su

prosleden osvetivacu. Za svaku sranicu creta do-
bicemo etir separacie - po jednu za svaku od
CMYK Komponent. Separacije odgovarsu bojama
Koje se nanose na papir u iai

0 vidimo na cjan flmu bice odStampand
Vo ijan bojom. Sa stanovista posmatraca, svi ilmo-
vi s u crno-belj tehici - boje cemo videt tek u

Stampu, neke opcie emo detaljno opisat

lokument pripreramo za standardn ofset
Stampu, neophodnoje da uradimo separaciju boja
dokument oditampamo u ajl koj ée kasnije biti
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Stampanie se pokrece sa File / Print; dijalog koji
se dobija sadri veoma malo (sasvim Klasicni) op-
cija. Izborom Separate ili Composite w polju Ouput
odredujete da l e se Stampati separacie. Za probe




okl inke Wi 2 pipreme o e
te oditampat u digitainoj Stamparif) izabracete op-
clja Composit | dokument e it Sampan oy

odete iskorisit § 2 crno-beli laerski

nijansi koje mogu da s oditampaju: vea linijatura
‘smanjuje broj sivih niansi § obrnuto. Zbog toga za
svaku rezoluciju postoji neki kompromis, e je
dnos smedu it i ianss ptnalan -

Najvah\ua puieuwmyl Koja se
je dobifaju se kii-

Ko e Sepreon St doe op
Jemoie Kino iz menja

Mnoge informaciie kje ovde vidimo,
lllstralor dobija iz PPD. (PostScript
Priier Descripton) ajlova - za svaki

instalirani PosiSeript Stampat treba
dapostfadgrau YD o

va da s prktkno
1 v PstScptBampade ki
drajver - razlika je samo u PPD dato-
tekama, lako Windows Me i 2000
imaju sopstvene drjuere za vecinu poznatih Post
ScriptStampaca i osvetljivaéa, preporucljvoje insta
g Ad e o o el |

od 600 dp najbola

vrednost je 85 [pi (inia po inéu). Veoma viscke -
e ke te ke asetfivcs o
mksimanin 256 njansi ko su podriane Pt

tera. Tako se mo-

te bt sigumi da je komunikaci izmedu e

= opredei n iy dpi i 150 pi il 3386 dpi 1

Osnovne opcije su podeavanje formata i orjen-

nijansi siv (1e0-

retski § vise od tog broja.

o ometnc. s pripremate tekst 72 ofset

sito Stampu il probe na Stampacu birate Up. nage
se standardno postavia na Positive, mada se u ne-

divat da i e se neka komponenta Stampati i ne.
Pored naziva CMYK kompanenti nalazi e i ikona
Stampaca. Ako nema ikone, u dokumentu se ta bo-
ja ne korist, pa nema polrebe za njenim Stamps-
e i na ho: cde onen

v Bez obzira na o da I ste 2a ke slojeve u doku-

e. Posebnu painju freba obrati-
iina ot b il Konvertuje spot
boje onvert o Prcess),éime os-

rae Prntabl Layers, Visbi Lagers i All moete za-
obici ta podeiavana,

o s oo A hamper at v Korwrss
ekl s oo, Rk st v

lucje Stampaca i linjature rastera. Iz menija mofe-
mo zabrati nekoliko standardrih rezoluc i lnija-
tura koje tampat podriava. llazna rezolucii utice
Pa kalitet oditampanog dokuments - veca rezolu-
il znadi i boli kvalite vektorske grafike. Na kvali-

vec za teoretsku nemo-
guchost da se velki broj boja iz Patone muhw

ke sp boje Sampaj oo v

bre separacfe, tako ito cema skljuiti opciju Con-

oot s, Ov poskuple S, i pove
b o

dnosti oznacavaju sitnfi raster, 3 manje vrednosti
Kerupnif, grubliraser. U vezi a tim je i broj sivih

ja ad Kijuéne
obersipbiestsinis pronaci optimalno re
senje. Opeiom Overprint Black u jednom potezu
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postizemo da crna postane pokriva boja u celom
dokumentu, bez obira na lokalna Overprint pode-
savanja objekata

Stranica koju vidite nije samo staticni objekat
Koi predstavia sliku onoga 8t ce biti Stampano -
mazete e slobodna pomerati u okviru formata

Da bi se u Stampi postiglo precizno pasovanje i

je 22 obrezivanje td. S
stk s Dot Mk, s o
u

ophodno da

formatu dokumenta postaji dovoljno prosto
protivnom,

P

Kada odstampat u i ne

ma kontroliiete margine moze se smanjit povisina
dokumenta koj s Stampa, 80 je korisno ako Zelte
da uklonite ivicne delove crteZa.

Mali trik

prove
e L e oo st o
ono 3to se deiava u RIP-u osvetljva i proizves
FOF kol preledte u Rsdery ko i uke
ol e ol

i pritisnete Enter, nova vrednost e bit pribvacena,
i Gete jedno i zatvorii dijalog, Ovo se nede desit

Tienu datoteku na k..]u pm.m. frri s o
n!vall,m\e ilmove, sa visokim procentom sigur-

go slobodno polie.

Stamp) pojavitiono 1o ste zamishli

Web grafika i animacije

Ne postoje principjelne razlike izmedu pripreme
grafike za Web i za 1 e iste alatke |
raditi v stovetnom okruzenj. Ono St je ralici
sl iaraes aénpriasians We e
Pored toga,

mpu - koris

vec cenijansa bit simulirana pomoca rastea (ehni-
K se zove dithering). WebSafe boje su, prema tome,
znadajne samo za one koji imaju najstarje monito-

Levoie e g dodet b M

e i éak i na moni-
th[r palm definise boje upotrebom hek
decimalnog sistema, a dozvoljeno je da RGB nijanse
33,6,9,

boja prlikom dizajna Web prezentacie zarad malog
broja korisnika koji imaju zastarele monitore. Va

bor zavii i od toga kakve Web prezentacie dizaj
nirae. Ukoliko j to, na primer, sajt posvecen mete-
orologi razumijivofe da vam e stalo da boje budu
preciang prikazane na $to vedem broju racunara, ta-
ko da cte svakako koristiti WebSufe boje.

CC i FF. Ukupan broj mogucih kombinacij je 216
Skracena oznaka za neku WebSafe boju moze, reci-
mo, bit 99CCEF. Ukoliko Kiknemo na spektar bo-
2 o dow plte, atomatsd o dobit rprile
nijus WebSafe boja. Na sican nacin, Klikom na
Color ikon, izabranu boju cemo. e
WebSafe boju

U postedrie vreme se éesto namecu izvesne ne-
vezane za upotrebu WebSafe boja $ta ako
i ne koristimo? Ako neko ima monitor ko prik-

dounice

Web grafiku, potre-
bio je da se opredelimo za jedan od standardnih
formata, medu kojima su najéesé GIF | JPEG. GIF
format je najprikladif za fotografje s velkim je-
. Posto su GIF like ogranice-

boja na slc. Zbog toga je GIF format izuzetno po-
godan ako lika sadr samo nekoliko boja jer dato-
ke postaumasino kompakine GIF ot s
kode,

itoru nece prikazivati onako kako je definisana,
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moze da pnkak, a njegova glavna prednost je u
JPEG kompresii koja drastiéno smaniuje velcin
Tl sn sikom. To se pose degadacom kvaite
imecuje tek kod ekstremno visokog ste-

‘penena kompresie
Kada snimama crte? u GIF formatu obraticemo
‘painju na nekoliko opcia kojima kontrolizemo ovaj
e, badeoy e, piets b i

et slike. Ak upotrebimo opciju Save for Web, na
raspolaganju nam je i opcija Optiniz I Fle Sie ko-
ja se aklivira Kikom na taster s strlicom, na de-
snoj strani dijalog. Mozemo da definizemo opt-
malnu veliginu fajlova, al  da uZivamo u pogodnos-
6 automatike - izborom opcife Auto Seict
GIF/JPEG, Hustator ée samostaino odredit da i je
' datoj stuacij prikladniji GIF il JPEG format i

Kompresie

ko de b i
Sog vida. Selctve e dati mates
bl boje, s eventuaiin dstoparma
ka Web palet, dok e Adaptie generiati
ap b e s i pojaifa n i

o Wb i o 1 206 i i
WekSafe plete.

Opeijom Dither odredujemo tip rastera ko-
jise primenjuje na slku ukoliko neke boje ne
mogu da se prikau. Ukoliko izaberemo No-
e, nece bit nikakve rasterizacie, a na ras
e s apce Diffson e, Ak -

ika uéitava sa progresivnim po-
vslm m kvalitets, upotrebicemo o -
teriaced. Skromnih 256 boja, koliko GIF for.
mat podava, nedovljno je boja za kvalite-
tno prikazivanje preliva, jer e preaziizmedt
i biti wotlivi. Opeia Apply difheing o reduce ben-
ding e, primenom ditherng tehike, blait ovaj
nedostatak. Optimizacijom palete boja moe se do-
i ks veoma vaina b a1 pri

jaijan-

izbora palete boja.

Flash grafika i animacije

Flash e naziv programa firme Macromedia al uje-
dno i uobidajena ornaka za format vektorske graft
ke koju ovaj program kreira. Pun naziv je Macroe
i Shockodu Fash o sknéeica SW P pojave

e ik g

web upolebu GIF ani-
maci. slika bi se kompilralo

pred deinisane vrednost (Mazimum, High, Mediun
i Low) opisuju kvaitt rasterskih slka nakon kom-
presife. Sa ovom opcijom korespondia i numericki
parametar Quaiity koj se automatski postaviia na
80, 60, 30 odnosno 10, Ako Zelimo precizniju kon-
trol, u ovo pole modemo upisat | meduvrednost.
‘Snaina JPEG kompresija dovods do vidiiih nuspo-
java, pogotovo na kontrastnim povrSinama slike.

jedu, 3o je znatno produzavalo fjlove.
Flash e format vektorske graike koji
transport kompakinih,skalabilnih i ezaluciiski nc-
zavisnih objekata do Web browser-a korisnika. Ima-
juciw vidu da e Flsh pager do sada preuzelo preko
250 millona judi i da je osnovna podrika za SWF
sastavni deo Internet Explore- i Netscape Naviga
2,jasno e da postoji cilina grupa ko
i vekonia gt
Stiéne veklorske grafike, sh frmt podriaa
njegoe v

omogucava

@ na Web

ammac:yu 0 e jedan od bitnih faktora

. primenom opeije B
Prilkom snimanja Web grafike esto nemamo
emena da uporedujemo raznovrsne melode opti-
‘mizacije kako bismo ustanovil duzinu fajlova i kva-

Podrika 20 SWE format u st 9 relzs
na e na nivou statiénih vektorskih stika | animacis.
Svaki crick se veoma lako moZe pretvoriti u SWF
format upotzebom opcije Flash Export, Maltframe
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prika-
intervalu,

fik

finga, fadeoutefekata i transformaciia.
Posto Adobe lustrator ne podriava
2im rada, a nema ni mogucnost viestraniénih do-
Kumenats, jedini atin za kreiranje animiranih se-
potreba slojeva. Svaki sloj moe da sa-
i frejm, a za dobijanje efekta mote
se upotrebiti opcija za sivanje. Pojedinaéni koraci
i e Release to Layers
postaviti na zasebne slojeve i kasnije eksportovati
kao Flash datotek
omizvoza u SWF mozemo da kontrolifemo
raznovrsne parametre ko uticu na brzinu pokreta
Kvalitet slike. Brzinu odreduje vednost frafne rate -
brojfrejmova u sekundi. Standardna vrednost je 12
It e s gl e S
m frame rate parametra usporavamo
Cire Quity s odnana ket by puta-
nepreci-

ogu se primenom of

il

S faov  nife preporudiv st g 20 sta
dardnu Web grafiku. Lossy (PEG) opeja omoguca-
va odredivanje kvalitta kompresije rasterskih slika

upotrebom menija JPEG Quality. Na raspolaganju
su nam  opeija Baseline (Standard) i aselne Opini-

pod . 3 €ak 1 kada bi
bilo moguce do izraaja bi dosle sve mane rezoluci
je od 72 dpi. Pretradivanie sadriaja na Internetu
Zestoje oletano zbog toga 1o se mnoge tekstualne.

Kenzorcijuma koji definise standarde 72 Web, Vek-
torska grafika pruZa mogucnost 22 celovit graficki
model, platiormski | rezoluciski nezavisan, poput

b5
Hﬁrm

e

nog ko je ugraden u PostSerpt 1 PDF. Ovaj model

<ed ke definizu nacin pakovanja® JPEG podataka,
2 u poliu s
zoluciu rastersih sika.

e Vector Graphics (SVG)

natnog sistema 3o omoguéava precizno pozicioni-

ranje objekata | zadriavanie izgleda stranice pr

Kom njenog skalirana, podrku 22 vektorske fonto-
slorne profile, konzistentno prikazivanje

nasterske rafike.
Hustrator 9 mae da izveze criet u SVG
ajer se

choliko godina postala obeletje Wb prezenta-
o Razradens je mnostvo strategia 22 optimizona-
2 kako bi njihov digitalni zapis bio St krach
crensio do browsera. | pored toga, opsi-

afika pods
tako da lstrator omogucava krel

cija jedino direktnim unosenjem JavaSeript koda,
40 je veoma komplkovano  odnosu na koncept
primenjen za Flash animacie.




Korak dalje

Narinlh ekl opch predtaiy prolire
Hustratora kao progra

torske putane, a ukolko je aktivan shape lo, puta-

Kaacemovalpre nedn i ot s  ltatr -

novi objekat se postav}a u centar dokumenta Pho-
toshop-a. Alds

i a2 s o i programa - ot
e da objete e jednostav-

toteke snimljene u Ilustratoru, pri cemu e se ofu-

ol oiviem » plvzml dmgng programa i vide-

b e g plzn‘u skrecemo na po-

vektorskih objekata
Ako ste se zapitali kja je svtha opcije Restrize u

‘ma koji omogucavaju neposredne zahvate na PDF
dokumentima kao i direktan izvoz u
PDF format

Hlustrator i Photoshop
lustrato 9 Photoshop 6 mog da raz-
menjuju putarje direkinim previace-
njem objekta iz prozora u prozor; u
prethodnim verzjama_postupak.
slrisoacpie el
e Putn sl u doume
oy, odvtemals s mior
o te ¢ Pl recmarerom
obliku i velicini. Na raspolaganju e i
apeia i/ Expor Pt o Tirlr
reba imat  vidu da putane koje se
iz Phu!ns!mpq izvezu u lustrtor nemaju popuny i
e. Prilom niovog uiavaa moie ram

i

vektorski abjekat pretvaral u tackic, odgov
ogucnosti koricenia fl-

tea iz Photoshap-a. Kada

skatnjno ol o

Kat, na njega se

i bl ko Potoshon

filter ko ne bi funkcions

na tampu. Nevolj e fo-
me 3to pretvaranjem u bitmape vektorski objektivi-
e nemaju onako kompaktan zapis. pa se elcina

nom refima. pnkau sve dolazi na svoje

Al sttt s e
komandu Copy, a potom Paste u programu Photo-
shap, pojavice e dialog u kome birae metod kon-
verzie.

a rad usporava. Za
1o reba bitioprezan priliom upotrebe ove opciie -

Kada aktivirale opciu Rasterize b/ Ko

20,

ti Paths il obike (shape) na novom hape loju. Op-

ko je u pitanju
priprema za Stampu, opredelicemo se 72 MY

postojala upr i
ma ovog dijaloga sada je premestena u panel Opti
ans. Ako se odlucite da vekiore konvertujete u pik-
sele, stepen kontrole ¢e biti mnogo manji nego da
st @

Webea, p je R
vezi sa ovim e  rezolucja - pravilo je da rezalcja
slike treba da bude 15 do 2 puta veca od linjture
el s Nt porl s e

e

torskih objekata koju smo istakl,

elikom previacenja objekata iz lustrtor-a
Photoshap, vistu konverzje kontroliete pritskom
2 dodatne tastere; ako nijedan tastr nie prtisnut
dobicete piksele, pritiskom na Curl kreiaju se vek-

Sampas 30 i e kot kalqnma asoci-
e vas na adekvatnu rezoluciju: naizgled jednosta-
van vektorski cre ko ije zauzimao mnogo radne
memorije mose da postane ogroman kada ga pret
vorite u bitmapu. Opeija AntiAlias poshuzice za
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umekiavanje ostrh ivica sike: ako pripremate slke

menta. itavanjem u Ilstrator iskoristicemo nje-

PDF dokumenti
Videli smo da je celokupna moderna priprema za

moze upotrebiti i 22 razmenu dokumenata. Doku-

skepce ofe e Acobl K

lustator moze direktno da snimi dokument u
POF formau. U skladu s radhéitim sstgiama
primene PDF-a, na raspolaganu su Defut i Screen

Optinized model, & cemo izbor prilagoditi
i dokumenta, odnosna izlaznom uredaju. Razlika
izmedu ovih modela svodi se na automatsko posta

Serpt datotek tako $to emo ga odstampati upotre-
n drajvera za bilo koji PostSeript Stampaé, uz ak-
iviranje opije Prin o Fil.
Jedini veliki nedostatak ovog postupka fe s
truktuiranost PostSrp datoteke, St posebno dol-

vektoske gratik, eventualna korekciu rezoluce
slika, kao | umetanje fontova, Default model je na-
menjen kvalitetnoj pripremi za Stampu na uredaji-
ma visoke rezohucje, tako da e
Kompresija maksimalnog kvalteta uz smanjivanje

rezoluciie

2 bsmo il et
o o s Exl e o e i

potrebno, Moguce tomatski -
2 RGB slika u CMYK. Intern forma llustator29

moguc
poseban nacin, koriienjem opcfje ADSC, dije opi-
svanje nije predmet ovog tekst.

Za razmenu dokumenata izmedu razléith plat-
formi fima Adobeje pripremila variaciu na temu”
PustScripta. Ova format, nazvan PDF (Poriable Do-
cument Forma), omogucava. da dokument zadrii

e

sFoe

matu do pojave Acrobata 5 moci da procita
sam lustator .

Ako je dokument koji sm pripremili namenjen

odgovarajuca podesavana dobicemo izbo-

rom Sereen Optimized opcie. Sve pomenute operaci-

‘mogli smo obavit i manuelno (tampanjem u

Korisnik - étalac upotrebi jeding (besplatan) pro-
graun Acrobat Reader. PDF je veoma popularan, naro-

postao standardni oblik za
ey et clkioralh ket

naovaj
acin procedura korekeije parametara obavla u jed-
nom potez

strator 9 i YU slova

sz

Priprema PDE
e rethdio prpremiene Msm,,. datoteke po-
u programa Acrobat Distillr, Ovaj proces ne do-

irika za 1

tor - bez ikakvih dodatnih intervencija mofemo da

Koristimo naiacrna  latiiéna siova u TraeTipe
1h

PDE dokument, i moguénost do takav doke-

i Type 1
kene U Cratr paes fokor  grpisan p
zatim

e st 3t ek podriku 22
PDF, ko otvara rimene ovog,

Cyilic i
o ok o Bt omagucen p..,mp

programa. Moguce je iz bilo kog PDF dokumenta
neposredno ucitati zabranu stranicu u lustator §

vec samo.
oy gl ,ma..,;
ipogralski engine (CoofType) zasnovan na Unicode-s,

in. i fom Ge se o saica ponaat koo
da mozemo

Francuska frma WinSot je preuzela lokalizaciu

pnmnll\ raznorazne raspolative opcie. Veoma ko-
oo o o motemo skocstit sva rehodns gl
ka oblikovanja koja su uradena u matiénoj aplikaci-
}i Mogucnost rada sa PDF dokumentima je veoma
nacajna ukoliko se ukate potreba da uradim se-
paraciju boja na fzabrano stranc iz nekog dok-
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&in smo dobil i CE verzije Adobe programa u koje
spadaju Photoshop 6 CE, Acrobat 4 CE, InDesign 1.5
CE i Hlstrator  CE. Lok:

2a unos i obradu Unicode teksta predstavlaju log-
éan izbor i za korisnike u Jugoslavi.
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