Corel DRAVW

- najkraci prirucnik -
autor: Pavle Knezevié

Corel Draw 8 je glavni program iz programskog paketa Corel Draw 8 kanadske firme Corel. Namenjen je za
dizajn i za pripremu Stampe. Veoma je praktican i popularan, a svojom najnovijom verzijom ispravlja greske
prethodnih verzija i nudi Siri dijapazon mogucnosti. Pored Corel Draw-a u paketu se nalaze i Corel PHOTO-
PAINT (obrada slika), Corel CAPTURE (za smestanje trenutnog prikaza na monitoru, ili nekog njegovog dela,
u clipboard), itd.

Meni liinja Toolbar Propery bar Zaglavlje programa
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Toolbox

Alati (Toolbox):

Pick tool — za selektovanje objekata;

Shape tool — za editovanje ¢vorova i krivih;

Zoom tool - za kontrolu zumiranja;

Freehand tool - olovka za crtanje slobodnom rukom;
Rectangle tool - za crtanje pravougaonika;

Elipse tool — za crtanje elipsi;

Polygon tool - za crtanje mnogouglova;
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Text tool — za rad sa tekstom;

Interactive fill tool — za dodavanje fila objektu upotrebom misa;

Interactive transparency tool - za dodavanje transparentnosti objektu upotrebom misa;

A

Interactive blend tool - za blendiranje objekata miSem;
Interactive eyedroper tool — pipeta; uzima boju sa nekog objekta
Outline tool — za editovanje kontura objekata;

Fill tool — za editovanje fill-a (ispunjenja) objekata.

Setovanje strane

Klikom na Layout, opcija Page setup, podeSavamo format strane i orijentaciju papira. Vidljivost ivice papira
podesava se opcijom Show Page Border (Tools iz meni linije, klikom na Options, klikom u stablu na
Document\Page). Preporuka je drzati ukljuceno jer ¢e samo objekti koji su na papiru biti odStampani. Deo opcija
setovanja strane postoji na Porperty bar-u kada je aktivan Pick tool i kada je sve deselektovano.

Pick Tool

Selekovanje objekata

Zasto selektujemo objekte? Selektujemo ih da bi “naznadili” da Zelimo nad tim selektovanim objektom (ili
objektima) da primenimo neku operaciju. Jednim klikom na objekat selektujete objekat. Drzanjem Shift-a i
kliktanjem na objekte selektujete viSe objekata. Vise objekata mozete selektovati i razvla¢enjem selekcionog
pravougaonika. Sve kreirane objekte selektujete duplim klikom na Pick tool ili Edit / Select all. Napomena:
Zadnji kreiran objekat je i selektovan, bez obzira $to Pick tool nije aktivan.

Pomeranje objekata

Kliknemo na selektovani objekat (ili objekte), zadrzimo levi taster pritisnut i odnesemo” na zeljeno mesto. Ako
prilikom pomeranja drzimo taster Ctrl objekat ¢e biti pomeran samo po X ili samo po Y osi. Selektovani objekat
mozete pomerati i koriS¢enjem kursor strelica tastature. Koliko ¢e objekat biti pomeran koriS¢enjem kursor
strelica podesavamo opcijom Nudge (u meni liniji Tools / Options / Workspace / Edit). Moze i preko Property
bar-a kada je sve deselektovano i uz aktivan Pick tool.

. . G[1.0mm | =zle]
Skaliranje obekata =
Kad je objekat selektovan (ili objekti selektovani) oko njega postoji osam rudica-kvadrati¢a. Cetiri rudice na
¢oskovima sluze za skaliranje proporcionalno po X i Y osi. Ostale Cetiri rucice sluze za skaliranje samo po X
(leva i desna) ili samo po Y osi (gornja i donja). Ako prilikom skaliranja drzite taster Shift objekat skalirate u
odnosu na njegov centar. Drzanjem tastera Ctrl prilikom skaliranja objekat povecavate n-tostruko (2,34, ...
puta).

Rotiranje i ukoSenje objekata

Za rotiranje i ukoSenje objekata koristimo Pick tool. Potrebno je da ponovo kliknemo na selektovani objekat (ili
objekte). Dobijamo osam rucica-strelica i centar rotacije objekta. Rucice na ¢oskovima su za rotaciju, a ostale
Cetiri za ukoSenje objekta. Centar rotacije se izmeSta miSem — stanemo miSem na centar rotacije, dobijamo



krsti¢, kliknemo, zadrzimo pritisnut levi taster misa 1 “odnesemo” ga na Zeljeno mesto. Ako tokom rotiranja (ili
ukoSenja) drzimo taster Ctrl objektat ¢emo rotirati (ili ukositi) umnoscima od 15 stepeni. Koliki ¢e biti ovaj
umnozak podeSava se opcijom Constrain angle (u meni liniji Tools / Options / Workspace / Edit).

Kopiranje objekata

Objekat (ili objekte) kopiramo na tri nacina. Prvi nacin - selektujemo objekat (ili objekte), kliknemo na
Edit/Copy ili pritisnemo Ctrl+C, kliknemo na Edit/Paste ili pritisnemo Ctrl+V. Sada je selektovani objekat
kopija koja se nalazi preko originala. Drugi nacin — po¢nemo da prenosimo objekat na drugo mesto gde zelimo
da bude kopija i pre puStanja levog tastera misa pritisnemo desni, pa pustimo levi. Treci nacin - pocnemo
desnim tasterom miSa da prenosimo objekat na drugo mesto gde zelimo da bude kopija. Kada otpustimo desni
taster pojavi se plivaju¢i meni u kome izaberemo Copy Here.

Zoom tool
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Alati za zumiranje:
uvelicavanje pogleda; selektovanjem pravougaonikom;
pan tool za pomeranje pogleda bez scroll bar-a;
uvecavanje pogleda dva puta
umanjivanje pogleda dva puta,
pogled u stvarnoj veli€ini,
pogled na selektovane objekte,
pogled na sve objekte,
pogled na stranu,
pogled na Sirinu strane,
pogled na visinu strane.

Da bi alati za zumiranje bili stalno dostupni (i kada Zoom tool nije aktivan) potrebno je izabrati u meni liniji
Tools / Options / Workspace / Customize i ukljuciti Zoom. Ili krace klik desnim tasterom na Tool bar i
ukljucivanjem opcije Zoom.

Freehand tool

Ovo je alat za crtanje linija slobodnom rukom i kreiranje pravih linija. Crtanje slobnom rukom — stanemo misem
na mesto odakle Zelimo zapoceti liniju kliknemo i1 zadrzimo levi taster miSa pritisnut i pomeramo rukom u
zeljenom pravcu. Kreiranje pravih linija — kliknemo miSem na mesto gde zelimo pocetak linije i kliknemo na
mesto gde Zelimo kraj linije. Ako prilikom kreiranja prave linije koristite taster Ctrl dobijacete linije pod uglom
koji je umnozak ugla od 15 stepeni (ovaj umnozak moze se promeniti opcijom Constrain angle). Svaka prava
linija ima dve prelomne tacke (Cvora) - to su pocetak i kraj linije. Otvorene izlomljene linije dobijamo kada
posle nacrtane prve linije, za pocetak druge linije kliknemo na prelomnu tacku prve linije, odredimo kraj druge
linije, pa tu tacku uzmemo za pocetak trec¢e linije, itd... Zatvorene izlomljene linije dobijamo kada se
podudaraju pocetak prve i kraj zadnje linije.

Rectangle, Elipse i Polygon tool

Pravougaonike, elipse 1 mnogouglove kreiramo na isti nacin — kliknemo, zadrzimo levi taster misa pritisnut i
pustimo kad Zelimo da objekat bude gotov. Ako tokom kreiranja objekta koristite taster Ctrl kreirate pravilne
objekte (kvadrate, krugove i mnogouglove). Ako prilikom kreiranja koristite taster Shift objekat pocinjete da
kreirate iz njegovog centra.



Rulers (lenjiri)

Vidljivost horizontalnog i vertikalnog lenjira reguliSete u View / Rulers. Meme jedinice za lenjire podeSavaju se
u polju Units (Tools / Options, Document, Rulers... ili preko Property bar-a kada su svi objekti deselektovani i
uz aktivan Pick tool.

Help (pomo¢)

Deo programa Corel Draw je i Corel TUTOR koji vam moze pomo¢i u radu. Znacenje i upotrebu neke opcije
mozete potraziti u meni liniji sa Help / Index, upisivanjem Zeljene opcije i klikom na dugmence Display.
Takode trenutnu pomo¢ u vezi neke opcije koja nije u meni liniji moZete dobiti i klikom desnim teasterom miSa
po toj opciji, pa klikom na “plivaju¢i” meni What’s This?...

Outline tool

Kliktanjem na Outline tool otvaraju se slede¢e podopcije:
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Podopcije (s leva na desno):
dijalog za podesavanje kontura objekta;
dijalog za detaljno podesavanje boje kontura objekta;
ukidanje outline-a objekta;
dodeljivanje debljine outline-a od 0.076 mm (0,216 point-a ili Hairline outline);
dodeljivanje debljine outline-a od Y4 point-a;
dodeljivanje debljine outline-a od 2 point-a;
dodeljivanje debljine outline-a od 8 point-a;
dodeljivanje debljine outline-a od 16 point-a;
dodeljivanje debljine outline-a od 24 point-a;
Napomene:

Dijalog za detaljno podeSavanje boje kontura objekata (2.) se dobija i kada u dijalogu za podesavanje kontura
objekata (1.) otvorite spisak boja i kliknete na dugmence Others.

Opcije 5.-10. dobijate i kada u dijalogu za podeSavanje kontura objekata (1.) izaberete da debljinu linije
podesavate u point-ima i izaberete odgovarajucu debljinu.

Fill tool

Kliktanjem na Fill tool otvaraju se sledece podopcije:

Podopcije (s leva na desno):
1 2 4 5 A~ T
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Dijalog za ispunjenje objekta dvobojnim, visebojnim i bitmap obrascem (Pattern fill dialog);

Dijalog za podeSavanje uniformne boje ispunjenja objekta;

Dijalog za ferlauf ispunjenje objekta (Fountain fill);

Dijalog za ispunjenja objekta teksturom (Texture fill);
Dijalog za Post script ispunjenje objekta;

Za ukidanje ispunjenja objekta;

Dijalog za uniformnu boju ispunjenja objekta;

Roll-up za podesavanje ispunjenja objekta;

Napomena: Pomoc¢u Interactive fill tool-a i Property bar mozete da menjate ispunjenje objekta. ..



Setovanje programa Corel Draw 9

Setovanje je podeSavanje programa da radi na odredeni nacin
ili po odredenoj opeiji. U tekstu koji sledi bice objasnjen deo M 2 ]|
setovanja - kako setujete Corel Draw da svakom novom
objektu grafike koji kreiramo pridodaje odredene atribute Changing fill properties when nathing iz
konture (outline-a) i ispunjenja (fill-a). O setovanju tekst selected will modiy the atiibutes used by toals
objekata bice reci kasnije. when ereafing new objects.

Click on the boxes below to chooge which tools

Prilikom setovanja objekata grafike i(li) tekst objekata prvi i ool s e cEh s2 i,

obavezni korak je deselektovanje svih objekata. To ¢inimo
klikom na prazan deo radne povrSine ili papira. Potom v Graphic
izaberemo Outline tool (za setovanje kontura) ili Fill tool (za - ;rtistic Test
setovanje fill-a) i izaberemo neku od ponudenih opcija. Zatim -

Corel postavlja sledece pitanje: | Baragraph Text

Potrebno je da odgovorite kojim tipovima novih objektata ak | Cancel
dodeljujete atribute koje nameravate da definiSete. Svaki
novokreirani objekat tipa koji ste ovde ukljucili bi¢e kreiran
parametrima koje ste upravo definisali...

Redosled objekata

Objekti koje kreiramo smestaju se na jedan sloj (layer). Svaki novokreirani objekat automatski se smesta preko
prethodno kreiranog. Dakle, prvi kreiran objekat je skroz pozadi, a poslednji kreiran objekat je skroz napred.
Redosled selektovanog objekta se menja pomoc¢u menija Arrange, opcija Order, koja nudi podopcije:

To Front (postavlja objekat preko ostalih),

To Back (postavlja objekat iza ostalih),

Forward One (premesta objekat jedno mesto ispred),
Back One (premesta objekat jedno mesto iza),

In Front Of (premesta objekat ispred Zeljenog objekta),
Behind (premesta objekat iza zeljenog objekta),

Reverse order (pravi inverziju redosleda objekta na sloju).

Napomena: Ako se objekti nigde ne preklapaju neéete primetiti koji je preko koga. Tek kada ih preklopite
mozete da uocite kako su poredani.

Poravnanje objekata

Ovaj dijlog 2 poravmanie obickata dobia s sa g =

Arrange / Align and Distribute ili klikom na .
dugmence Align, pa kliktanjem na jeziCak Align Align |DistributE|

na vPorperty .bar—u. Opcije Top, anter i Bottqm = =2 =
sluze za hongoqtalno poravnanje objekata. Opcqe T Leht ™ Center ™ Right
Left, Center i Right sluze za vertikalno poravnanje o0 Io
objekata. e Align to
. A . [ Edge of page
Poravnanje dvaili viSe objekata 0% [ Center ™ Center of page
Svaki objekat ima devet taCaka za poravnanje i _
(slicno ru€icama za skaliranje). Opcija Align 09 [ Bottom | R

poravnava dve iste tacke kod razliCitih objekata I—I
(npr. gornja leva tacka prvog i gomnja leva tacka oK
drugog objekta ili centralna tacka prvog i centralna
tacka drugog objekta, itd.). Prilikom poravnanja objekata jedan objekat ne¢e menjati mesto, a ostali ¢e se
poravnati u odnosu na njega. Poslednji selektovani objekat ne¢e menjati mesto.

Cancel | Erevien Eeset




Poravnanje objekta (ili objekata) u odnosu na stranu

Ako Zelimo da objekat (ili objekte) poravnamo u odnosu na centar strane ukljuc¢icemo Center of page. Da bi
poravnali objekat u odnosu na ivice strane uklju¢icemo Edge of page i posluziti se opcijama za vertikalno (top,
center, bottom) i horizontalno (left, center, right) poravnanje.

Grupisanje objekata

Grupisanje najcesce koristimo da bi smo viSe objekata tretirali kao jedan, Sto nam olakSava pomeranje i
kopiranje objekata, poravnavanje (align) objekata, dodeljivanje istog fill-a i outline-a i drugo

Kako grupiSemo? Selektujemo objekte od kojih Zelimo da budu grupa i kliknemo na Arrange / Group ili
pritisnemo Ctrl+G ili preko Property bar-a dugmence Group. Selektovanu grupu objekata mozemo razgrupisati
sa Arrange / Ungroup ili Ctrl+U ili preko Property bar-a dugmence Ungroup. Takode mozemo viSe grupa
grupisati u “veéu” grupu. “Vecu” grupu mozZemo razgrupisati na pojedinacne objekte sa Arrange / Ungroup All
ili preko Property bar-a dugmence Ungroup All.

Medutim, objekti iako su grupisani i dalje ostaju delimi¢no samostalni. Pojedinacni objekat iz grupe (Child
object) selektujemo koristeéi taster Ctrl prilikom selektovanja. Nad objektom iz grupe se mogu izvrsiti samo
neke od operacija koje su moguce nad “obicnim” objektom. Na primer pomeranje, kopiranje, izmena fill-a,
izmena outline-a. ..

Shape tool £

Namenjen je za editovanje pravih i krivih linijja, i ¢vorova objekata nacrtanih pomocu Freehand tool-a.
Mogucénost transformacije pomoc¢u ovog alata je ogromna...

Kada je aktivan Shape tool kliktanjem na objekat dobijate raspored prelomnih tacaka (¢vorova) tog objekta - to
su kvadrati¢i na konturi objekta. Sli¢no kao kod objekata, prelomna tacka se selektuje jednim klikom levim
tasterom misa, viSe njih kliktanjem uz drzanje Shift-a ili selekcionim pravougaonikom. Tako moZzete pomerati
jednu ili vise prelomnih tacaka pravougaonika ili nad njima primeniti neku od opcija ¢ije objasnjenje sledi.

Opcije za rad sa krivama i prelomnim tackama se vide na Property bar-u kada je aktivan Shape Tool.
1 " 2 4 5 A 7 a 10 11 17 1?2 14 15 1A 17

Elzlit | S| A @ EO B2 ®

Pomocu Shape tool-a mozete i zaobliti uglove pravougaonika, praviti isecke i odsecke elipsi, od mnogouglova
praviti zvezde...

Napomena: Pomoc¢u Shape tool-a ne mozete transformisati grupisane objekte.

dodavanje ¢vora; spaja dve selektovane tacke linijom;
eliminisanje ¢vora; razdvajanje jedne krive (linije) u dve;
spajanje dva selektovana ¢vora u jedan; spajanje pocetnog 1 krajnjeg Cvora krive

razdvajanje selektovanog ¢vora u dva; (linje);

Lo e skaliranje ¢vorova;
pretvaranje krive u liniju; J ’

L . rotacija 1 ukosenje ¢vorova;
pretvaranje linije u krivu;

L poravnanje selektovanih ¢vorova;
slomljeni ¢vor;



Konvertovanje objekta u krivu

Pravougaonike, elipse i mnogouglove kreirane Rectangle, Elipse ili Polygon toll-om Shape tool-om mozZemo
modifikovati na dva naCina. Prvim na¢inom pravougaonicima mozemo zaobliti uglove, od elipsi praviti odsecke
i isecke, od mnogouglova praviti zvezde. Medutim, Shape tool-om gore navedene objekte ne mozemo
transformisati kao ostale objekte (kreirane Freehand tool-om). Ne moZemo nijednu opciju Shape tool-a
upotrebiti. Zato je potrebno da pravougonik, elipsu ili mnogougao konvertujemo u krivu. Selektovani objekat se
konvertuje u krivu pomoc¢u meni linije sa Arrange / Covert to curves ili preko Property bar-a ili Ctrl+Q. Potom
objekat mozemo transformisati opcijama Node Edit-a...

Jos nesto o Toolbar-u
Knife tool (noz) 4

Klikom na Shape tool i zadrzavanjem levog tastera miSa dobijate alat Knife tool koji sluZzi za isecanje objekata.
Da bi objekat bio secen ovim alatom potrebno je da prethodno bude slektovan. Da bi ste prilikom secenja
objekta od jednog dobili dva potrebno je da na Propery bar-u iskljucite Leave As One Object. Da bi se objekti
na mestima gde su iseceni zatvorili potrebno je da na Propery bar-u ukljuéite Auto-Close On Cut. Opcije Leave
As One Object i Auto-Close On Cut mozete dobiti i pomo¢u meni linije sa Tools / Options, jezicak Toolbox...
ili klikom desnim tasterom mis$a na Knife tool, pa potom na Properties.

Eraser Tool (gumica) &

Klikom na Shape tool i zadrzavanjem levog tastera miSa dobijate Eraser tool koji alat za brisanje objekata.
Promer gumice menja se na Property bar-u (moZe i meni linijom sa Tools / Options, jezicak Toolbox... ili
klikom desnim tasterom misa na Eraser tool, pa potom na Properties.

Bezier Tool 4

Klikom i zadrzavanjem levog tastera misa na Freehand tool-u dobija se Bezier tool koji je namenjen za crtanje
pravih ili krivih linija. Za razliku od Freehand tool-a, Bezier tool kreira linije tek kad kilikom levim taterom
misa odredite prelomnu tacku za kraj linije.

Artistic Media Tool (umetnicko pero) | &

Klikom i zadrZzavanjem levog tastera misa na Freehand tool-u dobija se Artistic Media tool. Pomoc¢u ovog alata
mozemo crtati linije koje su, u stvari, gotovi objekti kojima se moze dodeliti neki fill i koji imaju outline. Opcije
Artistic Media tool-a mozete podeSavati na Property bar-u.

Dimension Tool (alat za dimenzionisanje) fo

Klikom i zadrzavanjem levog tastera misa na Freehand tool-u dobija se Dimension Tool. Na Property bar-u se
pojavljuju alati Dimension tool-a za horizontalno, vertikalno i ukoSeno dimenzionisanje objekata, kao i za
dimenzionisanje uglova i Callout tool za obeleZevanje objekata. Moguce je i podeSavati merne jedinice
dimenzionisanja i njihovu vidljivost, broj decimalnih mesta, itd...

Roll up za dimenzionisanje mozete pomocu dva brza klika Pick tool-om na neku ve¢ kreiranu dimenziju.

Spiral Tool (alat za kreiranje spirala) B

Klikom i zadrzavanjem levog tastera misa na Rectangle tool-u dobija se Spiral tool. Opcije za rad sa ovim
alatom se nalaze na Property bar-u. Podesavanje ovog alata mozete uraditi i dvoklikom misa na Spiral tool.

Graph Paper Tool B
Klikom i zadrZzavanjem levog tastera misa na Rectangle tool-u dobija se Graph paper tool. Opcije za rad sa ovim
alatom nalaze se na Property bar-u kada je alat aktivan. PodeSavanje ovog alata mozete uraditi i dvoklikom miSa
na Graph paper tool.

Distortion Tool %

Alat namenjen za distorziju objekata. Na Property bar moze se birati naCin distorzije objekta: Push and Pull
Distortion, Zipper Distortion, Twister Distortion. Selektovani objekat se ovim alatom tansformiSe klikom levim
tasterom miSa po objektu (ili van njega), zadrzavanjem levog tastera misa, povlacenjem u nekom pravcu i
najzad otpustanjem levog tastera misa.



Kopiranje osobina od drugog objekta

Selektovanom objektu (ili objektima) mozemo dodeliti osobinu (Fill i(li) Outline) nekog drugog objekta. Klik
miSem u meni liniji na Edit / Copy Properties

From (ili Ctrl+Shift+A), pa se u dijalog boksu
koji se pojavio izjasnimo koje od osobina Zelimo ™ gyjine Pen
da iskopiramo na selektovani objekat, pa klik na

Hint: v'ou may copy properties

. " o1 . . . [ Outline Colar by dragging one object onto
obJel'<at .od koga zehmq da iskopiramo osobinu ~ il anather using the right mause
(ovaj objekat ne sme biti selektovan). = button.

[} Tiest Praperties

Osobine mozemo kopirati i ako desnim tasterom
odnesemo objekat Ciju osobinu Zelimo da ] Cancel
kopiramo preko objekta kome zelimo da
dodelimo tu osobinu, i potom u meniju koji se = #fter pressing OF., choose the abject to copy fram.
pojavio izaberemo koju osobinu kopiramo.

Pogled na objekte

Tokom rada u Corel-u ako radi sa veéim brojem kompleksnih objekata mogu se javiti periodi ¢ekanja koji
usporavaju vas rad. Zato mozete izabrati pogled iz meni linije koji ¢e promeniti samo nacin prikaza objekata na
monitoru, ali ne objekte. Klikom miSem na View u meni liniji dobijaje se podopcije:

Simple Wireframe (Prikazani su samo Outline-ovi objekata)
Wireframe (Nisu prikazani ni Fill-ovi ni Outline-ovi objekata)
Draft (Prikazani su Outline-ovi i neki Fill-ovi)

Normal (Prikazano je sve)

Enhanced (Daje najbolji kvalitet prikaza)

Zakljucavanje objekta

Ponekad je potrebno objekat fiksirati tako da on ne moze da se pomera, rotira, ukosi, kopira, obrise ili na bilo
koji nacin izmeni. Jedan ili viSe selektovanih objekata mogu se zakljucati klikom u meni liniji na Arrange /
Lock Object. Kasnije se selektovani objekat moze otkljucati biranjem u meni liniji Arrange / Unlock Object
Svi zaklju€ani objekti se otkljucavaju sa Arrange / Unlock All Object

Rad sa tekstom

Corel Draw poseduje dva moda rada sa tekstom — Artistic text i Paragrpah text. Artistic text (umetnicki)
koristimo za krace zapise i ako Zelimo da nad istim izvi§imo vece transformacije. Paragraph text Corel Draw-a
koristimo za duze zapise, odnosno Corel Draw ima mali tekst procesor u sebi.

Fill i outline, skaliranje, rotiranje i ostale ranije pomenute transformacije ovih objekata vrSimo kao i kod
objekata grafike. Podesavanja objekata tekstualnog tipa (Artistic ili Paragraph) radimo pomoc¢u Property bar-a.

Artistic text

Da bi ste kreirali neki objekat koji je Artistic text tipa potrebno je da kliknete miSem na ikonicu Text Tool-a u
toolbox-u, kliknete miSem na radnoj povrSini na mestu gde Zzelite da pocne ispis vaSeg teksta i otkucate Sta
zelite.

Selektovani tekst mozemo naknadno editovati ako iz meni linije izaberemo Text / Edit Text ili pritisnemo
Ctrl+Shift+T. Editovanje je moguce i neposredno na radnoj povrsini ako je ukljucena opcija Edit text on screen
do koje dolazimo pomoc¢u meni linije sa Tools / Options / jezicak Text.



Formatiranje teksta radimo pomoc¢u meni linije: Text/ Format text ili Ctrl+T:
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Pomocu jezicka Font podesavamo: font, veli¢inu fonta (size), stil (style), podvucenost (underline), prevucenost
(strikethru), nadvucenost (overscore), prebacivanje u velika slova (Uppercase) i poziciju (placement).

Pomocu jezicaka Space i Align podeSavamo razmak izmedu slova u re¢i (Character), razmak izmedu reci
(Word), razmak izmedu redova pasusa (Line) i ravnanje teksta (Aligment)
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Poravnanje teksta uz stazu

Tekst se moze ispisati i duz neke staze (objekta ili linije). Potrebno da je da kreirate zeljeni tekst i objekat uz
koji ¢e tekst biti ispisan (stazu, potom da ih oba selektujete 1 iz meni linije izaberete Text / Fit Text To Path. Po
aktiviranju ove opcije pojavljuju se podopcije na Propery bar-u. Gornja slika ako je staza linija ili spirala, a
donja slika ako je staza elipsa, pravougaonik ili mnogougao):
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Ostale transformacije Artistic text-a

Pomocu Shape tool-a slova jednog objekta se mogu premestati medusobno nezavisno. Da bi izmenili fill ili
outline jednog slova ili ga premestili potrebno je da ga selektujemo. To ¢inimo klikom na kvadrati¢ pored
zeljenog slova. Vise slova selektujemo drzanjem tastera Shift i kliktanjem na Zeljena slova. Ako tekst
konvertujemo u krivu slova u objekat mozemo transformisati pomocu opcija Shape tool-a sa Propery bar-a.

Duplikati i klonovi objekta

Selektovani objekat (ili objekte) mozete duplicirati biranjem iz meni linije opcije Edit / Duplicate ili Ctrl+D.
Duplikat se za razliku od obi¢ne kopije objekta kada je pravimo opcijama Copy i Paste ne smesSta u memoriju
(Clipboard). Duplicirani objekat se pojavljuje odmah na radnoj povrSini. Na kom mestu ¢e se duplikat pojaviti u
odnosu na original podeSavamo na dva nacina. Prvi nac¢in — Na Property bar-u (kada je aktivan Pick tool i kada
je sve deselektovano) opcijom Duplicate Distance. Drugi nacin — izborom u meni liniji Tools / Options (isto je
Ctrl+J), Workspace/Edit, opcija Duplicate placement and nudge. Pozitivne vrednosti postavljaju duplikat gore i
desno, a negativne dole i levo od originala.

Selektovani objekat (ili objekte) mozemo i klonirati. Cilj kloniranja je da se neke od promena nad originalnim
(master) objektom odmah primenjuju i nad klonom. Selektovani objekat se klonira opcijom Edit / Clone. Ako se
napravi bilo kakva promena nad klonom, a da to nije uradeno preko originala, klon postaje samostalan objekat,
ali samo za tu osobinu. Ako, na primer, selektujemo neki klon i izmenimo mu fill, on ¢e postati samostalan kada
je fill u pitanju, a za ostale osobine Ce nastaviti da zavisi od originala. Gde ¢e se zadavanjem naredbe za
kloniranje pojaviti klon u odnosu na original podesava se identi¢no kao za pojavu duplikata. Duplikat klona je
klon originala, jer klon klona ne postoji...



Transformation Roll Up

Cesto je potrebno pomeriti, rotirati, skalirati, promeniti veli¢inu ili ukositi objekat. Sve ovo se moze uraditi
interaktivno na do sada opisane naCine. Medutim, javlja se problem metricke preciznosti ovih operacija. Na
primer, kako pomeriti objekat za 12,3 mm ulevo, ili kako rotirati objekat za 18 stepeni i pritom izmestiti mu
centar rotacije 7,7 mm na gore i 13,13 mm ulevo, ili skalirati objekat na 75% prvobitne veliCine, ili ukositi ga 57
stepeni, ili mu zadati dimenzije 150 mm sa 220 mm, itd...

Precizno obavljanje ovih operacija vrSimo pomocu Transform Roll Up-a. Dobijamo ga kada u meni liniji
izaberemo Arrange / Transformation:
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Napraviti formular dimenzija 220 (v) sa 150 (h) milimetara. Od leve ivice formulara prva vertikalna linija je
udaljena 40 mm, druga od prve 30 mm, treca od druge 10 mm, Cetvrta od tre¢e 10 mm i tako dalje sve do desne
ivice formulara. Od gomje ivice formulara prva horizontalna linija udaljena je 50 mm, druga od prve 70 mm,
tre¢a od druge 10 mm, Cetvrta od tre¢e 10 mm i tako dalje sve do donje ivice formulara.

Guidelines (linije vodilje)

Objekte mozemo pomerati duz linija vodilja. Postoje tri tipa linija vodilja: horizontalne, vertikalne ili ukosene
(slanted). Linije vodilje mozemo postavljati interaktivno pomoc¢u Rulera. Kliknemo na i zadrzimo -
na horizontalni (ili vertikalni) lenjir i izvu¢emo liniju na radnu porv§inu. Interaktivno postavljanje
vodilja omogucava brz rad sa postavljanjem, pomeranjem i brisanjem vodilja, ali ako je potrebno
precizno postavljanje linijja vodilja koristi se Guidelines Setup. Dobijamo ga klikom na View /
Guidelines setup ili sa dva brza klika po postojec¢oj vodilji. Za preciznost prilikom pomeranja
objekata duz linija vodilja (“lepljenje”) kliknite na View / Snap To Guidelines. Ako je “lepljenje”
ukljuceno tacka za koju uhvatite objekat, da bi ste ga premestili, ¢e se “lepiti” za linije posotojece
linije vodilje.

Medusobno navodjenje objekata

Pored linija vodilja postoji i moguénost da objekti jedni drugima budu vodi¢i. Ako ukljucite iz meni linije
opciju Layout / Snap to objects Naime prilikom premestanja objekta Pick tool-om tacka za koju smo “uhvatili”
objekat koji premestamo ¢e se “lepiti” za jednu od osam tacaka drugog objekta.

PowerClip

Pomocu Power clip-a moguée je ubaciti jedan ili viSe objekata kao ispunjenje drugog i tada jedan objekat
postaje sadrzaj (Contents) drugog objekta (Container). Potrebno je da selektujemo objekat (ili objekte) koji ¢e
biti sadrzaj, kliknemo miSem u meni liniji na Effects / PowerClip / Place Inside Containeri kada se pojavi



velika crna strelica kliknemo na objekat koji Zelimo da bude kontejner. Ili krac¢e odvucemo objekat (ili objekte)
koji ¢e biti sadrzaj i desnim tasterom ih odnesemo na objekat koji ¢e biti kontejner i u meniju koji se pojavljuje
kliknemo na opciju PowerClip Inside Ako naknadno Zelimo da editujemo sadrzaj kliknuéemo miSem u meni
liniji na Effects / PowerClip / Edit Contents Kada zavr§imo editovanje sadrzaja potrebno je da kliknemo
misem u meni liniji na Effects / PowerClip / Finish Editing This Level Moguce je sadrzaj trajno izbaciti iz
selektovanog kontejnera ako kliknemo miSem u meni liniji na Effects / PowerClip / Extract Contents Ova
opcija je, u stvari, suprotna opciji Place Inside Container. Opcije za rad sa Power Clip objektom dobijaju se i
desnim klikom na selektovani PoweClip objekat i biranjem zeljene opcije u meniju koji se pojavljuje. Jedna od
ovih opcija je je i Lock Contents To PowerClip koja determiniSe da li ¢e se pomeranjem PowerClip objekta
pomerati i njegov sadrzaj.

Kombinovanje, presek, se¢enje i stapanje objekata

Kombinovanje (Combine)

Dva selektovana objekta kombinujemo klikom miSem u meni liniji na Arrange / Combine ili klikom na
dugmence Combine na Property bar-u. Novonastali objekat dobija Fill i Outline zadnjeg selektovanog objekta
(ako ste selekciju vrSili pomocu tastera Shift) ili objekta koji je zadnji (ako ste selekciju vrsili razvlacenjem
selekcionog pravougaonika). Ako su se pre kombinovanja selektovani objekti delimi¢no preklapali na tom
mestu novonastali objekat je Supalj. Ako se objekti pre kombinovanja nisu preklapali onda postaju jedan
objekat. U slucaju kombinovanja vise objekata na mestima gde se pre kombinovanja preklapao paran broj
objekata novonastali objekat je Supalj.

Presek (Intersection)

Presek dva selektovana objekta dobijamo klikom miSem u meni liniji na Arrange / Shaping / Intersection. U
Roll up-u koji se pojavljuje kliknemo na dugmence Intersected With i potom velikom crnom strelicom kliknemo
na jedan od selektovanih objekata. Novonastali objekat je nastao na mestu gde su se objekti preklapali i dobio je
Fill 1 Outline objekta koji smo kliknuli velikom crnom strelicom.

Secenje (Trim)

Secenje selektovanih objekata vr§imo klikom miSem u meni liniji na Arrange / Shaping / Trim. U Roll up-u koji
se pojavljuje kliknemo na dugmence Trim i potom velikom crnom strelicom kliknemo na objekat koji Zelimo da
iseCemo. Novonastali objekat moze biti i1 jedinstvo viSe razdvojenih delova. Te razdvojene delove mozemo
razdvojiti sa Arrange / Break Apart ili Ctrl K.

Stapanje (Weld)

Stapanje selektovanih objekata vr§imo klikom miSem u meni liniji na Arrange / Shaping / Weld. U Roll up-u
koji se pojavljuje kliknemo na dugmence Weld To i potom velikom crnom strelicom kliknemo na objekat ¢iji
Fill i Outline Zelimo za novonastali objekat.

Simboli

Corel Draw poseduje bogatu biblioteku simbola. To su interesantni i korisni gotovi objekti koje ne moramo
sami kreirati. Symbols Roll yp dobijamo klikom miSem u Property bar-u na ikonicu ili Ctrl+F11. Postop vise
skupova simbola od kojih je Lz [Erocito interesantan Windings. Zeljeni simbol dobijamo na radnoj povrsini klikom
1 zadrzavanjem levog tastera miSa na simbolu, odneSenjem na radnu povrSinu i otpustanjem levog tastera misa.

w
Interactive Envelope Tool

Dobijamo ga klikom i drzanjem miSem na jedan od interaktivnih alata Corel-a i i klikom na ikonicu ovog alatau
meni liniji na Effects / Envelope Roll up ili Ctrl+F7. Pomoéu Envelope-a selektovani objekat mozemo
transformisati ili oblikovati u odredene gotove oblike.
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Perspektiva

Selektovanom objektu mozemo dodeliti perspektivu klikom miSem u meni liniji na Effects / Add Perspective
Na primer, mozemo dobiti efekat objekta koji se priblizava ili udaljava ili objekta kog posmatramo odozgo,
odozdo ili sa strane....

Kopiranje Envelop-a ili perspektive

Selektovanom objektu moguce je dodeliti Envelop ili perspektivu nekog drugog objekta. Potrebno je da
kliknemo miSem u meni liniji na Effects / Copy Effect/ Envelope from (ili Perspective from) i potom kliknemo
na objekat ¢iji Envelope (ili perspektivu) zelimo da primenimo nad selektovanim objektom.

Interactive Drop Shadow Tool

Ovaj alat toolbox-a koristi se za dodeljivanje senke selektovanom objektu. Potrebno je kliknuti miSem na
objekat ili van njega, zadrzati levi taster miSa pritisnut, povuéi u nekom pravcu, i otpustiti levi taster misa. Ovaj
efeakt daje utisak postojanja tre¢e dimenzije...

Interactive Blend Tool

U Corel-u je mogucée postepeno transformisati jedan objekat u drugi. Prvo je potrebno da kreiramo prvi
g drugi. Po tom da izaberemo Interactive Blend Tool iz toolbox-a. U Property bar-u se pojavljuju opcije
za rad sa ovim alatom.

Podesavanje Podesavanje
broja koraka ili pravca Podesavanje
razmala medn hlende Iuka blende

Property Bar : Interactive Blend Tool
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Efekat blende izmedu dva objekta se dobija klikom i zadrzavanjem levog tastera miSa na pocetni objekat i
odvlac¢enjem na krajnji objekat, posle ¢ega se otpusta levi taster misa.

Posle blendiranja nastaje komplekasan objekat koji nazivamo blenda grupa (Blend group). Sastoji se iz
pocetnog i krajnjeg objekta koji su kontrolni objekti, meduobjekata (koraka) i eventualno staze. Ovaj objekat
razdvajamo na pocetni, krajnji i grupu koraka klikom miSem u meni liniji na Arrange / Separate. Blendu
razdvajamo na pojedinacne objekte sa Ungroup.

Interactive Conture Tool

[F] Pomocu Interactive Contour tool-a moguce je stvoriti koncentricne oblike, elipse, pravougaonike, ili

neke linije.objekat u sline smanjene ili uvecane objekte. Potrebno je da selektujem objekat od koga

pocinjemo i kliknemo na Interactive Conture Tool koji se nalazi u toolbox-u. Na Propery bar-u se pojavljuju
opcije vezane za ovaj alat.
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Opcije na Property bar-u kada je Contour tool aktivan:

Koncentri¢ni oblici ¢e se pojavljiti do centra pocetnog objekta.

Koncentri¢ni oblici ¢e se pojavljiti sve do centra pocetnog objekta, to je jest ka unutra.
Koncentri¢ni oblici ¢e se pojavljiti od centra pocetnog objekta, to je jest ka spolja.
Podesavanje broja koncentri¢nih oblika.

Podesavanje razmaka izmedu objekata.

7. 8. PodeSavanje smera transformacije boja.

Boja outline-a poslednjeg objekta.

Boja fill-a poslednjeg objekta.

Posle klika na dugmence Apply nastaje kompleksan objekat koji nazivamo kontur grupa (Contour Group).
Sastoji se iz pocetnog objekta i slicnih (manjih ili vecih). Ovaj objekat razdvajamo na pocetni i sli¢ne klikom
miSem u meni liniji na Arrange / Separate. Slicne objekte razdvajamo na pojedinacne objekte sa Ungroup.

Interactive Extrude Tool

Ekstrudiranje objekta daje trecu dimenziju objektu. Potrebno je da selektujemo objekat koji zelimo da

postane trodimenzionalan, kliknemo na Interactive Extrude Tool. Klikenmo i zadrzimo levi taster miSa
na objekat kome Zelimo da dodamo 3D dodatak i odvu¢emo, potom otpustimo levi taster misa. Pojavljuju se na
Property bar-u opcije za rad sa ovim alatom:

Property Bar : Interactive Extrude
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Opcije na Property bar-u:

podesavanje tipa transformacije objekta u trodimenzioalni objekat
podesavanje dubine transformacije;

podesavanje relativnog polozaja teziSne tacke;

vezivanje teziSne tacke;

izrazavanje pozicije teziSne tacke relativno u odnosu na lejnire;
izrazavanje pozicije teziSne tacke relaticno u odnosu na centar objekta;
rotacija trodimenzionalnog objekta;

ukidanje rotacije;

boja trodimenzionalnog dodatka;

trodimenzionalno secenje ivica objekta;

trodimenzionalno osvetljenje objekta;



Koris¢enjem ovog efekta dobijamo 3D objekat (Extrude Group) koji se sastoji od kontrolnog i 3D dodatka.
Komandom Arrange / Separate razdvajamo ga na pocetni objekat i 3D dodatak (koji kasnije razdvajamo sa
Ungroup).

Lens Roll up

Lens Roll up simulira efekte vise vrsta so¢iva. Dobijamo ga komandom Effects / Lens ili Ctrl+F3.
Transparency

So¢ivo moze biti transparentno (propustljivo). Stepen propustljivosti menjate opcijom Rate, a boju opcijom
Color. Opcijom Frozen i klikom na Apply deo objekta koji gledamo kroz
soc¢ivo ¢e se duplicirati na so¢ivo: Novonastalo socCivo (Frozen Lens
Group) je grupa duplikata i sociva. Opcijom Viewpoint menja se ugao
pod kojim gledamo kroz so€ivo. Ako opcija Viewpoint nije ukljucena
objekat gledamo kroz socivo odozgo pod uglom od 90 stepeni. Ugao
pogleda kroz socivo na objekat menjamo ukljucivanjem ove opcije klikom
na Edit i pomeranjem znaka X. Ukljucivanjem opcije Remove Face
soCivo postaje providno na mestima gde gledajuéi kroz so¢ivo ne vidimo

objekte. | Tranzparency ﬂ
Magnify Rale ’750 = x
Soc1Yo moze biti i lupa (Magmfy). Potrebno je 1z.aberete opciju Magmfy.' Cobr [~
Opcijom Amaunt reguliSe se stepen uvecanja, a opcija Frozen i 4
Viewpoint su analogne istim opcijama kod transparentnih sociva. ™ Frozen

Wireframe [ Viewpaint

Kroz Wireframe socivo svi Outline-ovi i Fill-ovi objekata koje gledamo [ Remaove Face

mogu biti odredene boje, $to podeSavamo u opcijama Outline i Fill. |
Opcije Frozen, Viewpoint i Remove Face analogne su istim opcijama
kod transparentnog sociva.

Apply

Tinted Grayscale

Ovo soc¢ivo menja boje objekta koji gledamo kroz socivo u njihove jednobojne (npr. crne ili crvene ili plave ...)
ekvivalente. Boja sociva (opcija Color) postaje najtamnija boja od svih boja objekata koje gledamo kroz socivo.
Sve ostale boje postaju svetlije senke ove boje. Ovim efektom mozemo napraviti so¢ivo koje objekte u boji vidi
kao crno-bele ako izaberemo crnu boju. Opcije Frozen, Viewpointi Remove Face analogne su istim opcijama
kod transparentnog sociva.

Invert

Kroz ovo socivo kada gledamo objekte dobijamo inverzne boje. Na primer crna postaje bela, Zuta postaje plava,
zelena roze, itd. Inverzne boje su boje koje se nalaze suprotno jedna od druge na to¢ku boja (to jest simetri¢ne
su u donosu na centar tog tocka). Opcije Frozen, Viewpoint i Remove Face analogne su istim opcijama kod
transparentnog sociva.

Fish Eye

Ovim soc¢ivom dobijamo efekat pogleda ribljeg oka. Opcijom Rate menjamo stepen deformacije pogleda kroz
socivo. Ovaj parametar moze imati vrednost od -1000 do 1000. Opcije Frozen i Viewpoint su identicne kao
kod transparentnog sociva.

Brighten

Socivo namenjeno za posvetljavanje objekata koji su ispod sociva. Opcijom Rate menja se stepen posetljavanja.
Opcije Frozen, View Pointi Remove Faceimaju isto znacenje kao kod transparentnog sociva.

Interactive Transparency Tool

Ovaj alat toolbox-a namenjen je za dodeljivanje transparentnog fountain fill-a. Dovoljno je kliknuti na objekat,
zadrzati levi taster miSa pritisnut, povu¢i u nekom pravcu, pa otpustiti levi taster miSa. Ovaj fill se moze ukloniti
se sa slektovanog objekta klikom na dugme Remove na Property bar-u. Ovaj fill se moze sacuvati u objektu
koris¢enjem dugmeta Freeze.



Kreiranje zavrSetka linije, paterna i simbola

Corel Draw omogucuje i samostalno kreiranje zavrSetka linije (strelice), paterna (dvobojnog, kolornog ili
bitmapiranog) i simbola. Potrebno je u meni liniji izabrati Tools / Create i izabrati Sta Zelimo da kreiramo.

Kreiranje zavrSetka linije

Selektujemo objekat koji zelimo za zavrSetak linije (strelicu) i izaberemo iz meni linije Tools/Create/Arrow i
na pitanje da li Zelimo da od selektovanog objekta kreiramo strelicu odgovorimo Yes. U Outline dialog box-u
postoji i novokreirana strelic

Kreiranje paterna

Izaberemo iz meni linije Tools/Create/Patterni izaberemo da li Zelimo dvobojni (Two color fill), kolorni (Full
color), ili bitmapirani (Bitmap) patern i kliknemo na OK. Potom ukr$tenim linijama koje su se pojavile biramo
zonu od koje Zelimo da stvorimo patern i odgovotimo potvrdno da Zelimo patern od te selektovane zone. Ostaje
jos da patern imenujemo i sacuvamo. U Pattern dialog box-u postoji i na$ novi patern.

Kreiranje simbola

Selektujemo objekat koji Zelimo za simbol i izaberemo iz meni linije Tools / Create/Symbol. Izaberemo skup
simbola u koji Zelimo da ubacimo novi simbol i kliknemo na OK. Vazno je znati da novi simbol ne moZemo
ubaciti u neki od skupova simbola koje smo dobili prilikom instalacije Corel Draw-a.

Paragraph Text

Paragraph Text Corel Draw-a simulira rad tekst procesora. Paragraph Text objekat kreiramo ovako: iz Toolbox-
a izaberemo ikonicu Text tool-a, na radnoj povrsini razvu¢emo jedan ram Zzeljene veli¢ine i otkucamo Sta
zelimo.

Editovanje Paragraph text-a

Editovaje Paragraph teksta je isto kao i editovanje Artistic text-a. Selektovani tekst moZzemo naknadno editovati
ako iz meni linije izaberemo Text / Edit Text ili Ctrl+Shift+T. Editovanje je moguce i neposredno na radnoj
povrsini ako je ukljucena opcija Edit text on screen do koje dolazimo pomocu meni linije sa Tools / Options /
jeziCak Text.

Formatiranje Paragraph text-a

Formatiranje teksta radimo pomo¢u meni linije: Text / Format text ili Ctrl+T. Za razliku od Artistic text-a gde
su postojala samo tri jezicka Font, Align i Space, ovde postoje i jezicci Tabs, Frames and Coloumns i
Effects.

JeziCak Align sluzi i za uvlaCenje pasusa. Pasuse uvlac¢imo upisujuci Zeljene vrednosti u First line (za uvlacenje
prvog reda), Left (za uvlacenje ostalih redova) i Right (za uvlacenje pasusa u odnosu na desnu marginu).

Jeziak Space pored ranije pomenutih opcija obuhvata i opcije za umetanje razmaka pre (Before paragraph) i
posle (After paragraph) paragrafa, kao i opcija dozvole upotrebe hifenacije (Use automatic hyphenation).
Hifenacija je rastavljanje rec¢i. Dugmence Hyphenation Settings je za podeSavanje nacina hifenacije.

Jezicak Tabs je za podeSavanje tabulatora. S leve strane je dat spisak postoje¢ih tabulatora. Novi tabulator
kreiramo dugmencetom New, postoje¢i briSemo dugmencetom Delete, a sve postojece tabulatore briSemo
dugmencetom Delete All. Za izmenu postojeceg tabulatora potrebno je kliknuti u spisak tabulatora na mesto gde
zelimo da promenimo neki parametar.

Jezicak Frames and Coloumns je za regulisanje Sirine rama i podeSavanje broja, Sirine i razmaka izmedu
kolona. Broj kolona reguliSemo u opciji Number of columns. U pravougaoniku Column width and gutter birate
koju kolonu setujete (Column #), njenu Sirinu (Width) i razmak desno od nje do sledec¢e kolone (Gutter). Ako je
ukljucena opcija Equal column width kolone ¢e biti jednakih Sirina i razmak medu kolonama bice jednak.
Opcijom Vertical justification podeSavamo vertikalno ravnanje teksta — da li ¢e tekst biti uz gornju ivicu rama
(Top), donju ivicu rama (Bottom), centar (Center), ili uz gornju i donju ivicu rama (Full). Ako je ukljucena
opcija Maintain current frame width Sirina rama selektovanog teksta ne moze se menjati, to jest Sirine kolona i
razmaka medu njima mora ¢e da se uklapaju u fiksnu Sirinu rama. Supotno tome, ako je ukljuCena opcija
Automatically adjust frame width $irina rama ¢e se prilagodavati Sirini kolona i §irini razmaka medu njima.



Jezicak Effects je za podeSavanje nabrajanja teksta specijalnim simblom (Bullef) ili otpoCinjanje pasusa prvi
velikim slovom kao u knjigama i ¢asopisima (Drop cap).

Writing tools

U Corel Draw-u postoje alati za pisanje (Writing tools) kao u mnogim tekst procesorima. Postoje Cetiri alata
koje dobijamo odabirom iz meni linije Text/ Writing tools.To su:

Spell check za ispravljanje greSaka u spelovanju enegleskog jezika (dobijamo ga i sa Ctrl+F12)
Grammar check za ispravljanje gramatickih gresaka u kucanju engleskog jezika
Thesaurus za nalazenje sinonima i izdavanje definicija za pojedine reci engleskog jezika (recnik)

Type Assyst za pomo¢ u kucanju kao $to je ispravljanje najes$cih gresaka u kucanju na engleskom jeziku, za
ispravljanje pocetnog velikog slova u recenici, za ispravku slucajne upotrebe Caps Lock tastera, itd. Za nase
srpsko govorno podrucje korisna je prva pomenuta opcija jer mozemo ubaciti mnogo nasih reci ili skraéenica.
Type Assyst dobijamo i ako iz meni linije izaberemo Tools / Options i izaberemo opciju Workspace / Text /
Type Asyst.

Graficki i tekstualni stilovi

Ako u radu cesto koristimo objekte odredenih karakteristika kao Sto su font, veli¢ina slova, ukoSenost,
zamasc¢enost, podvucenost, fill i outline mozemo sacuvati ove osobine objekta kao stil (tekstualni ili graficki) i
kasnije svaki put po potrebi nekom objektu dodeliti ovaj stil.

Kreiranje stila

Save Style As

Mame ; |I3Iavni
Kako od Zeljenog objekta kreiramo stil? Kliknemo desnim

- ] Tent . : .
- MIFil tasterom miSa po objektu izaberemo Styles / Save style
] Dutline properties. Potom u meniju koji se pojavio otkucamo naziv

stila koji kreiramo i izjasnimo se koje osobine ovog objekta
zelimo da ima na$ stil. Postoje tri osnovne osobine — fill,
outline 1 text (koji se dalje dele nad podosobine). Zatim

kliknemo na OK.
ok, | Cancel
Dodeljivanje stila objektu
Graphic and Text | 2] =]| Postoje dva nacina za dodeljivanje stila objektu. Prvi na¢in — kliknemo
|E5 Graphic and Test ‘ desnim tasterom na objekat izaberemo Styles / Apply i kliknemo na Zeljeni
»|| stil. Ako nema Zeljenog stila potrebno je da kliknemo na More styles. Drugi
« ||| nacin — otvaramo iz meni linije Tools / Graphic And Text Styles manager ili
mn MA || sa Ctrl+F5. Ako je objekat kome zelimo dodeliti neki stil selektovan dovoljno
bl Defaull Artishic je dva puta brzo kliknuti po ikonici tog stila. Stil mozemo dodeliti objektu 1
Text tako §to ¢emo odneti ikonicu stila iz Styles manager-a na objekat.
= Brisanje i preimenovanje stila
o4
Default  Special Bullet Brisanje i preimenovanje stila vr§imo klikom na trougli¢ koji pokazuje udesno
Bzl || u Styles manager-u i biranjem opcije Delete ili Rename.
aa 24
Special Bullet2 Special Bullet3 = Editovanje postojeceqg stila
Editovanje postojeceg stila postizemo klikom na trouglic koji pokazuje

udesno u Styles manager-u i biranjem opcije Properties. Kada izmenimo parametre koje Zelimo potrebno je da
kliknemo na OK.



Grid setup

Corel Draw ima moguénost rada sa pomoc¢nom mrezom tackica (Grid) koja moZe posluziti za navodenje
objekata. Ovu mrezu podesavamo pomocu Grid setup-a. Dobijamo ga biranjem iz meni linije Tools / Options /
Document / Gridili desnim klikom miS$a po jednom lenjiru i biranjem Grid Setup.

Mrezu moZemo podeSavati pomocu frekvencije (Frequency) ili pomoéu medurazmaka tacaka (Spacing).
Opcijama Horizontal i Vertical podesavaju po vertikali i horizontali ucestalost ili razmak izmedu tacaka.
Opcijom Show grid podesava se hoce li se ili ne tacke videti. Tacke se mogu videti kao tacke (Show grid as
dots) ili kao linije (Show grid as lines). Opcijom Snap to grid bira se hoCe li se objekti "lepiti" uz tacke mreze.
Takode, ova opcija se moZze iskljucivati tokom rada biranjem u meni liniji Layout / Snap To Grid ili Ctrl+Y.

Ruler setup

Dialog za podeSavanje lenjira moze se u Corel dobiti na tri nacina. Biranjem iz meni linije Tools / Options /
Document / Rulersili desnim klikom miSa po jednom lenjiru i biranjem Ruler Setup ili dvoklikom po jednom
lenjiru. Opcijama Horizontal i Vertical biraju se merne jedinice za lenjire, a opcijom Same units for
horizontal and vertical rulershoce li ili ne biti iste jedinice za horizontalni i vertikalni lenjir. Opcijom Origin
bira se mesto koordinatnog pocetka. Ako u poljima Horizontal origin i Vertical origin stoje nule koordinatni
pocetak bic¢e u donjem levom uglu strane... Opcijom Show Rulers bira se hoce 1i se lenjiri videti ili ne. Tokom
rada ovo se podeSava biranjem u meni liniji View/Rulers. Opcijom Show fractions bira se hoce li se pri ve¢em
zumiranju na lenjiru videti razlomci ili decimalni brojevi. Opcijom Tick divisions bira se na koliko ¢e podeoka
merna jedinica biti podeljena.

Rad sa vise strana

Umetanje strane

Umetanje strane se postize klikom na meni liniju Layout / Insert Page ili Insert Page
kada se nalazimo na poslednjoj strani dokumenta pritiskom na taster Page = jpgen |3 ﬂ pages

Down ili kada se nalazimo na prvoj strani dokumenta pritiskom na taster

Page Down. Potrebno je da se izjasnimo koliko strana umec¢emo (Insert '+ Before Page: m
pages) i da li pre (Before) ili posle (After) odredene strane (Page) O Afer == z

Ok, | Cancel |

Strana se menja tasterima Page Up i Page Down ili ikonicama koje se nalaze levo od horizontalnog scroll bar-a.
Moguce je oti¢i i na tacno odredenu stranu dokumenta klikom na Layout / Go To Page.

M+ 1of3 |» MY Pagel / Page2 f Paged f

Menjanje strane

Brisanje strane

Jednu ili viSe strana briSemo biranjem iz meni linije Layout / Delete Page. Jedno stranu briSemo upisivanjem
broja strane koju briSemo na mesto Delete page pri cemu opcija Throught to pagetreba da bude iskljucena.
Vise strana briSemo po sistemu OD_DO - upisivanjem od koje poc¢injemo (Delete page), ukljucivanjem opcije
Throught to page i upisivanjem strane kojoj zavrSavamo (Inclusive).

Preimenovanje strane

Selektovanu stranu mozemo preimenovati ako u meni liniji kliknemo na Layout / Rename Page. Otkucamo
novo ime strane i pritisnemo enter.



Layer manager

s e ahject M — | . .
Vidljivost N Stampljivost

Alain I'fe Object Manager Alnin

Pokazuje Zakljucavan

al-tivmni clad in alaia

Svi objekti koje kreiramo automatski se smeStaju jedan preko drugog na radnu povrSinu i to na Layer 1.
Medutim moguce je raditi i sa viSe Layer-a (slojeva). Za rad sa viSe slojeva koristimo Object manager.
Dobijamo ga biranjem iz meni linije Tools / Object Manager. Klikom desnim tasterom miSa po nekom od
Layera dobijaju se opcije za rad sa layer-ima. Neke od opcija se dobijaju u klikom levim tasterom miSa na
trougli¢ koji pokazuje udesno. Neke od njih su:

New Layer (umetanje novog sloja);

Delete Layer (brisanje sloja);

Move To Layer (premestanje selektovanih objekata na drugi sloj);

Copy To Layer (kopiranje selektovanih objekata na drugi sloj);

Show (Hide) Object Properties (da li ¢e se videti ili ne osobine objekata);

Edit Across Layers (ukljucivanjem ove opcije mogu¢ je rad sa viSe slojeva, a ne samo sa aktivnim $to je slucaj
kada je ova opcija iskljucena);

Slojevi su u spisku Layer manager-a ispisani odozgo na dole Sto znadi da su tim redosledom aranzirani
medusobno — prvi sa spiska je skroz napred, a zadnji sa spiska skroz pozadi. Redosled slojeva se menja
jednostavno. Potrebno je kliknuti i zadrzati levi taster miSa na sloju u spisku i odneti ga ispod (za pomeranje
pozadi) ili (iznad za pomeranje napred). Ranije pomenute opcije redosleda objekata na sloju (u meni liniji
Arrange / Order) vaze samo u okviru jednog sloja.
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