








26 Oeo I + Dobro u Photoshop 

I Wl(J I Maska za vertikalan tekst [Vertical Type Mask] (poglavlje 15): Kombi-
nujte alatku za vertikalan tekst sa alatkom za maskirani tekst i dobili ste 

- sta drugo - nego alatku za vertikalan maskirani tekst. Upotrebite je da biste 
napravili aktivnu selekciju vertikalno orijentisanog teksta. 

'O'l Pero [Pen] (poglavlje 8): Pritisnite i povlacite alatkom pero da biste u pro­
zoru sa slikom postaviIi tacke. Photos hop iscrtava konturu putanje koja 

moze da se menja - veoma slicnu putanjama u IIIustratoru - i koju mozete da 
pretvorite u konturu selekcije iii da je obojite. 

I Pero za slobodne oblike [Freefonn pen] (poglavlje 8): Povlacite ovom alat-
• kom da biste nacrtali putanje slobodnog oblika iIi vektorske maske. Photo­

shop automatski stavlja tacke duz putanje po sopstvenom nahodenju. Ako na 
traci Options potvrdite polje Magnetic, pero za slobodne oblike pretvara se u 
magnet no pero. Ponistite polje za potvrdu da biste se vratili na pero za slobodne 
oblike. 

Dodavanje tacke [Add anchor point] (poglavlje 8): Da biste na putanju 
dodali tacku, pritisnite misem njen segment. 

I Brisanje tacke [Delete anchor point] (poglavlje 8): Pritisnite misem tacku 
• da biste je uklonili , a da ne prekinete konturu putanje. Photoshop auto­

matski crta nov segment izmedu susednih tacaka. 

Konvertovanje tacke [Convert point] (poglavlje 8): Na putanji postoje 
tacke razlicitih vrsta - neke oznacavaju uglove, a druge predstavljaju 

glatke lukove. Alatka za konvertovanje tacke omogueava da jednu vrstu tacke 
zamenite drugom. Povucite ugaonu tacku da biste je pretvorili u tacku luka. Da 
biste pretvorili tacku luka u tacku ostrog ugla, pritisnite je miSem. 

Pravougaonik [Rectangle] (poglavlje 14): ledna od pet vektorskih alatki 
za crtanje u Phot'oshopu. njome crtate pravougaonike ispunjene bojom 

prednjeg plana. Da biste nacrtali pravougaonik, treba sarno da povlacite. Ako pri 
povlacenju drzite Shift, nacrtaeete kvadrat. 

I C) I Pravougaonik zaobljenih uglova [Rounded rectangle] (poglavlje 14): 
• Volite Ii da pravougaonici imaju bIage, zaobljene uglove umesto uglova od 

90 stepeni? Povlacite iii Shift+povlacite ovom alatkom. 

Postoji i moguenost pravljenja rasterizovanih oblika i linija pomoeu alatki za 
pravougaonike, pravougaonike zaobljenih uglova, elipse, poligone, linije i proiz­
voljne oblike. Detaljniji opis potrazite u poglavlju 14. 

I G I Elipsa [Ellipse] (poglavlje 14): Izgledate prilicno bistro, pa verovatno vee 
• pretpostavljate da ovom alatkom crtate elipse, a ako pritisnete Shift dok 

povlacite - nactaeete krug. 

101 Viseugao [Polygon] (poglavlje 14): Ova alatka podrazumevano crta peto­
• ugao. Pomoeu kontrola na traci Options mozete promeniti broj stranica iii 

podesiti alatku da crta zvezdaste oblike. 

I" I Linija [Line] (poglavlje 14): Povlacite alatkom za linije da biste nacrtali 
• pravu liniju. Pre nego sto pocnete da crtate, na traci sa opcijama podesite 

debljinu linije i odredite da Ii zelite da na krajeve linije dodate vrhove strelica. 



1 ~ 1 Proizvoljan oblik [Custom shape] (poglavlje 14): Posto nacrtate oblik 
• pomocu neke alatke za crtanje, mozete ga snimiti kao proizvoljan oblik. 

Kada yam ponovo zatreba, izaberite ga na traci Options i povlacite alatkom za 
proizvoljne oblike. Ova alatka nudi i niz unapred definisanih oblika. 

1 [lJ 1 Napomene [Notes] (poglavlje 3): Upotrebite ovu alatku da biste napravili 
. • ceduljicu na kojoj cete pribeleziti svoje misli , ideje i druge znacajne infor­

macije koje zelite da podelite sa saradnicima na obradi slike, iii kojih zelite da se 
setite kada sledeCi put budete otvarali sliku. Posto napravite napomenu, njena 
ikonica se prikazuje u prozoru sa slikom. Pritisnite je dvaput da biste videli sta 
ste vazno napisali . 

I~~) I Zvucni zapis [Audio annotation] (poglavlje 3): Ako viSe volite izgovorenu 
• rec od napisane, napomene uz slike napravite u obliku zvucnog zapisa 

(podrazumeva se da u racunaru imate mikrofon i zvucnu karticu). Isto kao u 
slucaju prethodne alatke, posto snimite poruku u prozoru sa slikom, pojavljuje 
se ikonica zvucnog zapisa. Kad pritisnete ikonicu, reprodukuje se zvucni zapis . 

I ..1(/ I Pipeta [Eyedropper] (poglavlje 4): Pritisnite pipetom boju u prozoru sa 
17·. slikom da biste tu boju proglasili bojom prednjeg plana. Ako drzite Alt (Win), 

odnosno Option (Mac) dok pritiskate boju, proglasavate je bojom pozadine. 

14 , .. I Alatka za uzorke boje [Color sampler] (poglavlje 4): Pritisnite misem cak 
;:7.. cetiri mesta na slici da biste na paleti Info videli podatke 0 boji izabranih pik­

sela. Posto postavite tacku, mozete je povlacenjem pomerati na razlicite piksele. 

1 n) Alatka za merenje [Measure] (poglavlje 12): Omogucava da u prozoru sa 
4V . slikom merite rastojanja i pravce. Povlacite od jedne tacke do druge i oci­

tajte podatke na paleti Info iii na traci Options. Da biste preduzeli nova merenja, 
mozete povlaciti i krajnje tacke linije. Ukoliko drZite Alt (Win), odnosno Option 
(Mac) dok povlacite krajnje tacke, napravicete virtuelni uglomer. 

I ~l) I Saka [Hand] (poglavlje 2): Povlacite pomocu ove alatke u prozoru sa sli-
\d;f kom da biste pomerali sadrzaj prozora i videli druge delove slike. Ako pri­

tisnete dvaput ikonicu alatke sake, uvecavate iii smanjujete sliku da bi cela stala 
u prozor. Kada je alatka saka aktivna, pritiskajte dugmad na traci Options da 
biste sliku prikazali u jednoj od tri velicine: u stvarnoj velicini piksela, tako da se 
uklapa na ekran, iii u velicini u kojoj ce biti odstampana. 

I G) I Zumiranje [Zoom] (poglavlje 2): Pritisnite alatkom za zumiranje da biste 
""' uvecali sliku i jasnije videli pojedinacne piksele. Alt+pritisak miSem (Win) , 

odnosno Option+pritisak misem (Mac) vraca vas sa uvecane slike na siri pogled. 
Povlacite miSem da biste obuhvatili delove slike koje hocete da uvelicate. 
I, konacno, dvaput pritisnite ikonicu alatke za zumiranje u kutiji sa alatkama, 
da biste vratili sliku na velicinu od 100%. 

Delovanje svake alatke oSim alatke za merenje mozete izmeniti podesavanjem 
parametara na traci Options. Da biste promenili jedinicu mere koju koristi alatka za 
merenje, dvaput pritisnite misem lenjir iii zadajte Edit ¢ Preferences ¢ Units & Rul­
ers (photoshop ¢ Preferences ¢ Units & Rulers,na Macu OS X). Prikazace se kartica 
Units & Rulers okvira za dijalog Preferences. Izaberite mernu jedinicu iz padajuce 
liste Rulers. iii, sto je jos brze, pritisnite lenjir desnim tasterom misa (Win), odnosno, 
drZite Control i pritisnite (Mac), iii sarno pritisnite Ulak plus u donjem levom uglu 
palete Info, pa izaberite jedinicu mere iz prirucnog menija. 
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