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vo je primerak QuarkXPressa; po re~ima
na{eg savetnika, veoma ga je lako nau~iti i
stoga sam siguran da }ete uspeti da nam
izradite godi{nji izve{taj do petka. Je li
tako?

Ako ste ikada ~uli ove re~i, onda znate pravo zna~enje re~i panika. Na sre}u,
do{li ste na pravo mesto. Ovo poglavlje }e pru`iti sve {to treba da znate o radu
u QuarkXPressu za svega 30 minuta. Dobro... mo`da ba{ ne sve {to vam treba.
Verovatno ima mnogo toga da se objasni {to nisam mogao da obuhvatim u
jednom kratkom poglavlju. Radio sam u ovom programu 15 godina i jo{ uvek
prikupljam nove tehnike. Ali, ako ste kao i ve}ina ljudi, morate da zasu~ete
rukave i po~nete da radite u XPressu {to pre. Zato i slu`i ovo poglavlje.

Sastavio sam jednostavan XPress dokument koji }ete sami kreirati, korak
po korak, ~itaju}i ovo poglavlje. Rade}i na ovom projektu spozna}ete su{tinu
rada u QuarkXPressu i to }e pomo}i da razumete mnoge teme obra|ene u
ostatku knjige.

Projekat je jednostavna jedno{avna bro{ura za mitski proizvod nazvan
Gold Standard (vidite sliku 1.1). Ako }e to pomo}i, poku{ajte da zamislite sebe
kao dizajnera ili proizvodnog umetnika koji radi za kompaniju Gold Standard;
imate 30 minuta da sastavite ovu osnovnu bro{uru.

Pre nego {to po~nete posao, potreban vam je materijal za bro{uru: 
ilustracije proizvoda, logotip kompanije i tekst. Ako imate pristup Internetu,
mo`ete preuzeti ovaj materijal sa web sajta Real World QuarkXPress (www.
peachpit.com/blatner/). Tamo }ete na}i i gotovu verziju bro{ure da pogle-
date da li ste pravilno pratili svaki korak.

1
Nau~ite QuarkXPress 

za trideset minuta
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Nemojte brinuti ako nemate pristup sajtu. Mo`ete koristiti i neki drugi
materijal koji ve} imate u ra~unaru. Na primer, ako imate fotografiju svog
ro|aka na odmoru, iskoristite je umesto ilustracije proizvoda. Upotrebite sliku
svog psa umesto logotipa kompanije. I upotrebite bilo koji tekstualni fajl - kao
{to je pismo od va{e majke - za tekst. Nema veze ako ne napravite duplikat 
projekta ta~no kako je prikazan, sve dok razumete princip rada.

Stranice, prikazi i vo|ice
U ovom delu projekta kreira}ete novi fajl projekta, proveriti da li su margine
pravilno pode{ene, dodati nekoliko vo|ica, dodati stranu i proveriti 
dokument.

Kreiranje novog dokumenta
Pre nego {to po~nete da radite, potrebno je da pokrenete QuarkXPress i
kreirate nov dokument.

1. Pokrenite QuarkXPress dvostrukim klikom na ikonicu programa (vidite
sliku 1.2 i informacije o instaliranju QuarkXPressa na strani 44).

2. Kada je program otvoren, (nakon {to ste pregledali meni i nekoliko 
paleta) izaberite komandu Project u podmeniju New (koji se nalazi
unutar menija File). Pojavi}e se okvir za dijalog New Project (vidite 
slike 1.3 i 1.4).

Slika 1.1
Jedno{avna

bro{ura koju
}ete kreirati
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3. Kao {to }emo videti u 4. poglavlju, svaki dokument mo`e da sadr`i 
nekoliko razme{taja. Okvir za dijalog New Project daje mogu}nost da

Slika 1.4
Okvir za dija-

log New Project

Portrait

Landscape

Slika 1.3
Kreiranje novog 

dokumenta

Slika 1.2
QuarkXPress u
svom direktori-

jumu
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imenujete prvi razme{taj i odredite da li treba da bude {tampani
razme{taj ili web razme{taj. U ovom slu~aju izaberite Print iz padaju}eg
menija Layout Type. Web razme{taje sam objasnio u 14. poglavlju.

4. Proverite da li je veli~ina dokumenta pode{ena na US letter. Kliknite na
ikonu landscape orientation. Tako }ete podesiti dimenzije.

Width: 11"
Height: 8,5"

5. Proverite da li su opcije za potvr|ivanje Facing Pages i Automatic Text
Box isklju~ene - odnosno, da nemaju X preko njih (za vi{e informacija o
radu sa naspramnim stranicama i automatskim okvirima za tekst
pogledajte stranu 248).

6. Isto tako, morate podesiti margine i kolone kao {to je navedeno.

Top: 0.5" (upotrebite znak " za in~e)
Bottom: 0.5"
Left: 0.5"
Right: 0.5"
Columns: 2
Gutter Width: 1"

7. Kliknite OK. Na ovaj na~in kreirate novi XPress dokument sa jednom strani-
com, marginama od 0,5 in~a oko ivica stranice i dve kolone na stranici.

������������������������������������������������

SSaavveett::  KKoorriissttiittee  ttaasstteerr  TTaabb  uu  ppoolljjiimmaa..  
Pritiskom na taster Tab mo`ete preskakati iz jednog polja u drugo u svakom okviru za 
dijalog. Na primer, u okviru za dijalog New Document, samo {to ste u{li, mo`ete pritisnuti
taster Tab i usko~iti u bilo koje polje koje `elite da menjate. Mo`ete se kretati i unazad po
poljima pritiskanjem na tastere Shift-Tab.

������������������������������������������������

Rad u prozoru
U zavisnosti od toga kako je XPress koristila poslednja osoba koja je radila na
ra~unaru, mogu}e je da }ete morati da promenite neka pode{avanja u prikazu.

1. Da biste videli sve u prozoru programa, izaberite opciju Fit in Window iz
menija View (ovo je toliko bitno, da biste mogli po~eti da koristite
pre~icu na tastaturi: Command-nula ili Ctrl-nula).

2. Ako na ekranu ne vidite paletu Tools, izaberite Show Tools iz menija
Window.

3. Ako na ekranu ne vidite paletu Measurements, izaberite Show
Measurements iz menija Window.

4. Ako na ekranu ne vidite paletu Page Layout, izaberite Show Page Layout iz
menija Window. Ekran }e izgledati isto kao {to je prikazano na slici 1.5.

14
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Upotreba palete Tools
Neke alatke (kao {to su Item i Content) stalno su vidljive u paleti sa alatkama.
Ostale alatke (kao {to je Oval Text Box) skrivene su, i vidljive su samo ako
kliknete na odgovaraju}u ikonu u paleti Tools.

� Da biste izabrali jednu od vidljivih alatki, kliknite na njenu ikonicu u
paleti Tools (vidite sliku 1.6). Alatka }e biti istaknuta.

� Da biste izabrali jednu od nevidljivih alatki, kliknite mi{em i zadr`ite ga
na jednoj od ikonica sa alatkama koje imaju mali trougao u gornjem
desnom uglu i zatim ga pomerite nadesno da biste izabrali potrebnu
alatku.

Poglavlje 3 obja{njava alatke XPressa do poslednjeg detalja.

Zumiranje po dokumentu
Dok budete radili u XPressu, stalno }ete uveli~avati i smanjivati dokument
kako biste videli sitne detalje na stranici ili da biste videli stranicu u celini. Na
sre}u, XPress nudi mnogo razli~itih na~ina za zumiranje unutra i napolje
(vidite stranu 82 za sve na~ine na koje mo`ete promeniti prikaz stranice).

Paleta
Tools

Stranica
dokumenta

Okolno podru~je
 koje se ne {tampa

(pasteboard)

Paleta
 Measurements

Vo|ice za margine Paleta Page Layout

Slika 1.5
Prozor doku-

menta
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1. Izaberite alatku Zoom iz palete Tools

2. Postavite kursor alatke Zoom u gornji levi ugao stranice i kliknite 
nekoliko puta. Svaki put kada kliknete, prikaz }e se uve}avati. (U slu~aju
da ni{ta ne vidite kada uve}ate, mogu}e je da gledate sredinu stranice.
Upotrebite liniju za skrolovanje kako biste podesili prikaz).

3. Dr`ite pritisnut taster Option (ili Alt). Primeti}ete da se kursor alatke
Zoom menja iz znaka plus u znak minus. Kliknite nekoliko puta kako
biste smanjili prikaz stranice.

4. Otpustite taster Option (ili Alt) i postavite kursor alatke Zoom unutar
stranice. Zatim prevucite alatkom Zoom i napravite mali ~etvorougao.
Kada otpustite mi{a, zumira}ete u povr{inu koju ste upravo obele`ili.
(Mnogo korisnije }e biti kada ve} budete imali ne{to na stranici).

5. Kliknite dva puta na procenat uve}anja koji se nalazi u donjem levom
uglu prozora (vidite sliku 1.7). Unesite 80 i zatim pritisnite taster Return
ili Enter. XPress }e smanjiti prikaz na 80 posto.

Slika 1.7
Polje za

odre|ivanje
nivoa uve}anja

Alatka Item
Alatka Content
Alatka Rotation

Alatka Zoom
Alatka Text Box

Alatka Picture Box
Alatka Table
Alatka Line

Alatka Text Path
Alatka Link

Alatka Unlink
Alatka Starburst

AlatkaScissors

Slika 1.6
Paleta Tools sa

prikazanim
skrivenim
alatkama
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Dodavanje stranica
Svaki novi QuarkXPress razme{taj otvara se sa jednom stranicom na mestu.
Po{to }e bro{ura biti {tampana obostrano, potrebno je da dodate stranicu
dokumentu. (vidite stranu 272 za vi{e informacija o dodavanju, odnosno
brisanju stranica iz dokumenta).

1. U paleti Page Layout kliknite na malu pravougaonu ikonu stranice na
vrhu, pod imenom "A-Master A" (vidite sliku 1.8).

2. Prevucite ikonu prema dole, ispod prve stranice. Otpustite taster mi{a
kada ugledate jednostavan pravougaonik ispod stranice. Druga stranica je
automatski kreirana ta~no tamo gde ste prevukli ikonu. (Ako ste otpustili
ikonu na pogre{no mesto, samo je prevucite gde `elite na paleti).

Tako|e, mo`ete koristiti komandu Insert iz menija Page, ali je dobra ideja
da stvorite naviku kori{}enja palete Page Layout {to je pre mogu}e.

Dodavanje vo|ica
Da biste olak{ali sebi raspored razli~itih elemenata koje }ete koristiti na 
stranici, potrebno je da postavite nekoliko vo|ica.

1. Kliknite dvaput na ikonu prve stranice u paleti Page Layout kako biste bili
sigurni da ste na toj stranici.

2 Vo|ice mo`ete postaviti povla~e}i ih sa jednog od lenjira sa leve ili gornje
strane dokumenta. Ako ne vidite lenjire, izaberite opciju Show Rulers iz
menija View. Postavite mi{a preko vertikalnog lenjira i pritisnite. Vide}ete
malu dvostranu strelicu kako se pojavljuje na lenjiru (vidite sliku 1.9).

Prevucite ovo dole kako
 biste dodali novu stranicu.

Ikona prve stranice

Dodavanje nove stranice

Slika 1.8
Prevla~enje

master stranice
kako biste

kreirali novu
stranicu
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3. Prevucite dvostranu strelicu sa lenjira i pustite je kada vo|ica bude na
oznaci 5,5 in~a na gornjem lenjiru (pratite kretanje vo|ice prema lenjiru).
Tamo gde pustite, pojavi}e se obojena vo|ica. Tako|e, mo`ete postaviti
vo|ice pomo}u palete Measurements.

4. Po{to }e vam trebati vo|ica i na drugoj stranici, kliknite dva puta na
drugu stranicu u paleti Page Layout i ponovite korak 3 (vidite stranu 254
kako biste saznali kako master strana mo`e da automatizuje ovaj proces).

������������������������������������������������

SSaavveett::    KKoorrii{{}}eennjjee  vvoo||iiccaa..  
Da biste premestili vo|icu, samo postavite kursor preko nje, kliknite i prevucite je na novu
poziciju. U su{tini, trebalo bi da imate izabranu alatku Item da biste mogli to da uradite.
Da biste izbrisali vo|icu, prevucite je izvan okvira dokumenta (na bilo koju stranu). Vo|ice
mo`ete u~initi nevidljivim tako {to }ete izabrati opciju Hide Guides iz menija View (zatim
izaberite Show Guides iz menija View da biste ih ponovo u~inili vidljivim). Za vi{e 
informacija o vo|icama vidite stranicu 204.

������������������������������������������������

SSaavveett::  NNaa  kkoojjoojj  ssttrraanniiccii  ssee  nnaallaazziittee??  
Quark ima jednu smicalicu koja se javlja kada pokazuje na kojoj se stranici nalazite. Kada
pogledate sliku 1.10, na prvi pogled deluje kao da gledate u prvu stranicu. Na kraju 
krajeva, to pokazuje i broj stranice u donjem levom uglu. Ipak, prime}ujete li tanku sivu
liniju na vrhu prozora? To zna~i da je pasteboard (okolna povr{ina koja se ne {tampa)
prethodnih stranica vidljiv. To je prva stranica. Ona koju gledate je druga stranica.

������������������������������������������������

Snimanje
Uradili ste dovoljno posla i trebalo bi da snimite fajl.

1. Izaberite Save ili Save As iz menija File (obe opcije su istovetne za novi,
nesnimljeni dokument). QuarkXPress prikazuje okvir Save As (vidite sliku
1.11).

Slika 1.9 
Povla~enje

vo|ice iz lenjira
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2. Imenujte fajl kao Gold Brochure i izaberite direktorijum u koji }ete ga
snimiti - ne u direktorijum QuarkXPress!

3. Ostavite da tip dokumenta bude Project i verzija pode{ena na 6.0. (Za
vi{e informacija o alternativnim pode{avanjima prilikom snimanja vidite
stranu 59).

4. Ako uklju~ite polje za potvrdu Include Preview, vide}ete umanjeni prikaz
prve stranice svaki put kada otvorite dokument.

Dokument }e
biti snimljen u

ovom direktorijumu.

Slika 1.11
Okvir za 

dijalog
Save As

Prva
 stranica

Druga
stranica

Slika 1.10
Numerisanje

stranica
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Za ostatak ovog projekta, snimanje mo`ete nastaviti u intervalima koji
vama odgovaraju.

Tekst i formatiranje teksta
Da biste postavili tekst na stranicu, prvo morate napraviti tekstualni okvir. U
ovom delu projekta kreira}ete nekoliko tekstualnih okvira, doda}ete tekst ovim
okvirima tako {to }ete ga otkucati i importovati iz fajla na disku, a onda }ete
me|usobno povezati okvire sa tekstom tako da se tekst preliva iz jednog okvira
u drugi. Kona~no, formatira}ete tekst koriste}i razli~ite fontove, veli~ine itd.

Crtanje tekstualnih okvira
Kada uklju~ite program Word, odmah mo`ete da kucate tekst. QuarkXPress je
druga~iji: zahteva da tekst postavite u tekstualne okvire. Napravi}ete okvir za
tekst koriste}i jednu od Text Box alatki.

1. Kliknite dvaput na prvu stranicu u paleti Page Layout kako biste se uverili
da radite na toj stranici.

2. Izaberite alatku Rectangle Text Box iz palete Tool (to je alatka sa 
~etvrtastim uglovima i malim slovom "A" u njoj).

3. Pomerite kursor na desni deo stranice. On }e se promeniti u znak plus.
Pritisnite i povucite kao {to je prikazano na slici 1.12. Nemojte se jo{
brinuti o preciznosti veli~ine i pozicije okvira.

4. Otpustite taster mi{a kada zavr{ite povla~enje. Vide}ete okvir bez teksta -
samo trep}u}i tekstualni kursor. Ako nema trep}u}eg kursora, onda morate
izabrati alatku Content iz palete Tool (alatka sa ikonicom u obliku ruke).

Pritisnite ovde

Putanja prevla~enja

Otpustite ovde

Slika 1.12
Povla~enje 

prilikom
kreiranja tek-

stualnog okvira
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������������������������������������������������

SSaavveett::  AAllaattkkaa  IItteemm  pprroottiivv  aallaattkkee  CCoonntteenntt..  
Jedna od stvari koja najvi{e frustrira u u~enju QuarkXPressa jeste pam}enje razlika izme|u
alatki Item i Content. Alatka Item je prva alatka u paleti Tool (tehni~ki izraz za nju je
"stvar~ica za pokazivanje"). Koristite je za manipulisanje objektima na stranici. Na primer,
da pomerite ceo okvir za tekst na drugu lokaciju, koristi}ete alatku Item. Isto tako, za
brisanje objekata, mo`ete pritisnuti Delete kada imate izabranu alatku Item (ili izaberite
komandu Delete iz menija Item).

������������������������������������������������

Druga alatka u paleti Tool je alatka Content, koja dozvoljava da menjate
sadr`aj objekata na stranici. Na primer, ako ne vidite tekstualni kursor u
novom okviru za tekst, verovatno je uklju~ena alatka Item. Da biste mogli
kucati tekst u okviru za tekst, morate imati uklju~enu alatku Content.

Zapamtite da kada pravite okvir (kao {to je okvir za tekst koji ste upravo
napravili), XPress skoro uvek automatski bira alatku Item ili Content, u 
zavisnosti od toga koju ste koristili poslednju.

Modifikovanje okvira za tekst
Mo`ete promeniti veli~inu tekstualnog okvira u bilo kom momentu
povla~enjem jedne od osam ru~ica koje se nalaze u uglovima i sa stranice 
tekstualnog okvira. (Za vi{e informacija o kori{}enju okvira za tekst vidite
stranicu 167).

1. Pomerite kursor na malu crnu ru~icu na gornjoj stranici okvira za tekst
(nije bitno koju alatku imate izabranu). Kursor }e se promeniti u "prst"
(vidite sliku 1.13). Tako }ete znati da mo`ete promeniti veli~inu 
tekstualnog okvira.

2. Kliknite i povucite kursorom u obliku prsta, pomeraju}i ru~icu tako da
vrh okvira bude na oznaci od 2 in~a. (Mo`ete to precizno uraditi prate}i
vo|icu na vertikalnom lenjiru ili Y-osu u paleti Measurements).

Slika 1.13
Kursor u obliku

prsta
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3. Zatim pozicionirajte levu stranicu okvira na oznaku od 6 in~a na 
horizontalnom lenjiru. Primeti}ete da }e se ivica okvira verovatno 
prilepiti za vo|icu kolone koju ste postavili ranije.

4. Pozicionirajte desnu stranicu okvira na oznaku od 10,5 in~a (na taj na~in
prilepi}ete desnu stranicu okvira za vo|icu desne margine).

5. Pozicionirajte donju stranicu okvira na 6,5 in~a na vertikalnom 
lenjiru.

Kucanje teksta
Sada kada na stranici imate okvir za tekst, mo`ete po~eti da kucate u okviru
(zapamtite da prvo morate izabrati alatku Content).

1. Da biste {to bolje mogli da vidite tekst koji kucate, izaberite komandu
Actual Size iz menija View. (U slu~aju da jo{ imate pote{ko}a pri ~itanju
teksta, poku{ajte da ga uve}ate alatkom Zoom).

2. Otkucajte re~i "Introducing a whole new standard in home medicine" u
okvir. (Nemojte kucati znake navoda).

3. Ako pogre{ite u kucanju, mo`ete koristiti bilo koju tehniku editovanja
teksta da ispravite tekst (kao {to je kori{}enje tastera Delete ili Backspace,
dvostrukim klikom na re~ da biste je istakli, itd.).

4. Kada zavr{ite, ostavite trep}u}i tekstualni kursor unutar okvira za tekst.
Nemojte kliknuti izvan okvira za tekst da biste ga isklju~ili. (Jo{ nismo
gotovi sa tekstom!)

Formatiranje teksta
Tekst koji ste kreirali pojavljuje se sa standardnim formatiranjem i u stilu
Normal, koji skoro nikad nije ono {to vama treba. Me|utim, mo`ete menjati
format teksta u bilo kom momentu.

1. Da biste selektovali ceo tekst u tekstualnom okviru, izaberite komandu
Select All iz menija Edit (ili pritisnite Command-A ili Ctrl-A). Na ovaj
na~in obele`i}ete ceo tekst u okviru za tekst (tekst u okviru za tekst se
zove "pri~a", ~ak i u slu~aju kada je re~ o samo malom pasusu kao u 
ovoj bro{uri).

2. Fontove mo`ete birati na jednom od dva mesta: iz menija Style ili iz
palete Measurements. Hajde da koristimo drugu mogu}nost: kliknite na
mali trougao koji se nalazi pored imena fonta u paleti Measurements
(vidite sliku 1.14). Pojavi}e se lista dostupnih fontova.

22
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3. Izaberite  bilo koji serifni font (kao {to su Garamond, Times ili 
Palatino).

4. Padaju}i meni za odre|ivanje veli~ine pointa u paleti Measurements
pokazuje listu veli~ina pointa, ali ne sadr`i onu koju `elimo. Mo`ete
uneti vrednost pointa koju `elite selektovanjem veli~ine pointa i 
kucanjem broja 50. Zatim pritisnite Return ili Enter.

5. Na kraju, kliknite na ikonicu za poravnanje Centered u paleti
Measurements. Tekst }e se automatski centrirati unutar okvira za tekst.

Importovanje teksta
Dok je tekst na prvoj stranici kratak, u ve}ini slu~ajeva radi}ete sa tekstom koji
je snimljen u nekom od programa za obradu teksta. (Za vi{e informacija o
tome kako da importujete tekstualne fajlove, vidite stranicu 290).

1. Pre|ite na drugu stranicu i nacrtajte okvir za tekst visine 2 in~a koji se {iri
od leve do desne margine stranice. Koristite alatku Item kako biste
pomerili okvir za tekst tako da se gornja stranica okvira za tekst prilepi za
gornju marginu stranice.

2. Sa trep}u}im kursorom u okviru za tekst (prebacite se na alatku Content)
izaberite komandu Get Text iz menija File. Pojavi}e se okvir za dijalog
Get Text (vidite sliku 1.15).

3. Pomo}u okvira za dijalog prona|ite fajl Brochure.txt me|u fajlovima koje
ste preuzeli sa sajta. (Ako niste uspeli da ih preuzmete, izaberite neki
drugi tekstualni fajl koji otprilike ima dve stranice teksta.)

4. Kliknite OK da biste uvezli tekst. (Ako se pojavi poruka da nedostaju
fontovi, ne brinite o tome - ionako }ete promeniti vrstu fonta).

Ikonice za poravnanje: levo poravnanje,
centriranje, desno poravnanje,

obostrano poravnanje
i prisilno obostrano poravnanje

Font Veli~ina pointa

Slika 1.14
Formatiranje

teksta pomo}u
palete

Measurements 
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Povezivanje tekstualnih okvira
Tekst koji ste uvezli je suvi{e duga~ak da bi mogao da stane u mali tekstualni
okvir koji ste definisali. Lako }ete mo}i da utvrdite da ima vi{e teksta nego {to
mo`e da stane u okvir po crvenom znaku u donjem desnom uglu okvira za tekst
(vidite sliku 1.16). Umesto da pove}amo veli~inu okvira kako bi stao celokupan
tekst, mi }emo da kreiramo drugi ve}i okvir za tekst, a onda }emo da pove`emo
dva tekstualna okvira, tako da }e tekst da se preliva iz jednog okvira u drugi.

1. Iscrtajte drugi tekstualni okvir na levoj polovini druge strane. Ovaj tekstu-
alni okvir bi trebalo da zauzima prostor od leve margine pa sve do vo|ice
za kolonu koja se nalazi na pet in~a. Okvir treba da po~inje kod oznake
za ~etiri in~a na vertikalnom lenjiru i da se zavr{ava na donjoj margini.

2. Dok je tekstualni okvir jo{ selektovan, izaberite Duplicate iz menija Item.
Na taj na~in }ete kreirati kopiju okvira za tekst koji }e biti malo pomeren
u odnosu na original. Upotrebite alatku Item kako biste postavili duplikat
okvira na desnu polovinu stranice broj dva (postavite ga tako da leva i
desna polovina stranice budu identi~ne).

Overset markeri govore
da ima vi{e teksta nego

 {to mo`e da stane u okvir.

Slika 1.16
Overset marker 

Slika 1.15
Okvir za 

dijalog Get
Text
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3. Izaberite alatku Link iz palete sa alatkama (onu koja izgleda kao mali
lanac od krofni). Kliknite na prvi okvir na stranici (onaj {iroki na vrhu)
alatkom Link. Spoljna ivica okvira }e biti animirana, govore}i na taj na~in
da je okvir selektovan.

4. Nakon toga kliknite na prazni okvir na levoj polovini stranice. Istog
trenutka }e bljesnuti strelica izme|u dva okvira i nastavak teksta }e se
pojaviti u drugom okviru (vidite sliku 1.17.)

5. Ponovo izaberite alatku Link; kliknite prvo na okvir na levoj polovini
stranice, a onda na prazni okvir koji se nalazi na desnoj polovini stranice.
Sada su okviri tako povezani da se tekst preliva iz gornjeg okvira u levi
okvir, a iz levog ide dalje u desni okvir.

������������������������������������������������

SSaavveett::  PPrraavviillaa  zzaa  ppoovveezziivvaannjjee  tteekkssttaa..  
Povezani okviri za tekst ne moraju da budu na istoj stranici. Kada jednom kliknete alatkom
Link, mo`ete da skrolujete dokument na drugu stranicu i kliknete na okvir za tekst na toj
stranici. Ne mo`ete da pove`ete dva tekstualna okvira ako oba sadr`e u sebi tekst; mo`ete
da ih pove`ete samo ako je jedan od njih prazan. Za vi{e informacija o radu sa povezanim 
tekstualnim okvirima vidite stranicu 202.

������������������������������������������������

Tekstualni okviri sa vi{e kolona
Tekstualni okviri su jedan na~in raspore|ivanja teksta na vi{e razli~itih mesta
na stranici. Me|utim, mo`ete da imate i vi{e kolona unutar jednog okvira za
tekst. QuarkXPress nudi dva razli~ita na~ina za pode{avanje kolona unutar 
tekstualnih okvira (mi }emo ovde upotrebiti oba metoda).

Slika 1.17
Povezivanje
tekstualnih

okvira
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1. Kliknite na tekstualni okvir koji se nalazi u donjem levom delu stranice
(za to mo`ete da upotrebite alatku Item ili alatku Content).

2. U paleti Measurements, promenite broj u polju Cols sa 1 na 2 (vidite
sliku 1.18). Pritisnite taster Return ili Enter da biste potvrdili izmenu. 
Dve kolone }e se pojaviti u tekstualnom okviru.

3. Kliknite na okvir za tekst u donjem desnom delu stranice. Izaberite 
komandu Modify iz menija Item i kliknite na karticu Text (vidite sliku 1.19).

4. Promenite polje Columns u 2 i kliknite na dugme Apply kako biste videli
promenu (mo`ete da pomerite okvir za dijalog ako od njega ne vidite
tekstualni okvir). Sada pritisnite OK da biste primenili izmenu.

Ne brinite ako tekst trenutno ne ispunjava sve kolone (ili ako se pojavio
jo{ jedan overset marker). Tek ste po~eli da formatirate tekst.

������������������������������������������������

SSaavveett::  PPooddee{{aavvaannjjee  {{iirriinnee  `̀lleebbaa..  
Jedna od prednosti biranja komande Modify iz menija Item prilikom pode{avanja kolona
jeste to {to mo`ete da podesite {irinu `leba, to jest veli~inu razmaka izme|u dve kolone u
tekstualnom okviru.

������������������������������������������������

Slika 1.19
Meni Item,

okvir za dijalog
Modify, kartica

Text

Broj kolona

Slika 1.18
Pode{avanje

kolona u paleti
Measurements 
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Formatiranje karaktera
Tekst koji ste importovali treba da se formatira. Mada mo`ete da upotrebite
opcije za formatiranje koje se nalaze u paleti Measurements, pogledajmo i
nekoliko drugih na~ina formatiranja teksta.

1. Prvo, proverite da li je izabrana alatka Content, a onda pritisnite
Command-A (ili Ctrl-A) da biste selektovali ceo tekst u pri~i. Promenite
tekst u isti font koji ste koristili na prvoj strani.

2. Da biste poni{tili selekciju teksta, kliknite jednom bilo gde u tekstualnom
okviru. Dalje, da biste selektovali samo prvi red teksta, postavite kursor
iznad tog reda teksta i kliknite triput. Tako }ete selektovati re~i "Introducing
Gold Standard". (Zapamtite da kada jednom kliknete, postavljate kursor na
odre|eno mesto u tekstu; ako dvaput kliknete, selektova}ete re~; kada triput
kliknete, birate red teksta; sa ~etiri klika mi{em selektujete ceo pasus).

3. Izaberite Character iz menija Style kako biste otvorili okvir za dijalog
Character Attributes. U ovom okviru mo`ete da formatirate i menjate sve
atribute selektovanog reda teksta (vidite sliku 1.20).

4. Kliknite na polje All Caps i onda kliknite Apply da biste videli promenu.

5. U polje Size unesite vrednost od 42 pointa. Kliknite na dugme Apply.
Ako tekst prelazi jedan red teksta, smanjujte veli~inu pointa sve dok
izabrani tekst ne popunjava samo jedan red. Kada zavr{ite, kliknite OK.

6. Tri puta kliknite na drugi red: "If you don't feel better, we won't feel
good." Ponovo upotrebite okvir za dijalog Character Attributes kako biste
promenili veli~inu na 24 pointa.

7. Koristite kursor u obliku prsta da biste pomerili donju ivicu gornjeg 
tekstualnog okvira prema gore, menjaju}i mu visinu, tako da samo ova
dva reda teksta budu vidljiva.

Slika 1.20
Okvir za dija-
log Character

Attributes
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Na ovaj na~in }ete prisiliti tekst da se prelije u druge okvire. Ako `elite,
mo`ete malo da pove}ate ostale okvire kako biste ispunili slobodan prostor.

8. Selektujte slede}i red: "#1:We want you to feel better" (mo`ete trostruko
da kliknete kako biste ga brzo selektovali). Kliknite na veliku ikonu K
koja se nalazi prema desnoj strani palete Measurements; ovo }e pretvoriti
ceo tekst u redu u velika slova. Sada promenite veli~inu pointa na 13.

9. Selektujte svaki red teksta na stranici i formatirajte ih na isti na~in na koji
ste formatirali tekst u osmom koraku.

������������������������������������������������

SSaavveett::  SSttiilloovvii..
Kada budete zavr{ili formatiranje svakog pasusa u tekstu, sigurno }ete pomisliti da za to
mora da postoji neki lak{i na~in. I postoji. QuarkXPress poseduje stilove (opcija Style
Sheets) koji omogu}uju mnogo br`e formatiranje teksta. Za vi{e informacija o stilovima
vidite stranu 423.

������������������������������������������������

Prored
Svaki karakter u redu teksta nalazi se na osnovnoj liniji. Leading (izgovara se
ledding) jeste razmak od jedne do druge osnovne linije, to jest prored. [to je
vrednost razmaka ve}a, ve}i je i prored. Tekst u ovom projektu je trenutno na
opciji "auto" za pode{avanje proreda. Me|utim, zbog razloga koje sam opisao
u 6. poglavlju, u najve}em broju slu~ajeva treba da izbegavate automatsko
pode{avanje proreda. Umesto toga, evo kako mo`ete da primenite apsolutnu
vrednost za razmak izme|u redova.

1. Kliknite tako da kursor trep}e u prvom redu drugog okvira za tekst 
(onaj na levoj strani).

2. Skrolujte do donjeg desnog dela stranice i pritisnite Shift i kliknite na
poslednji red okvira za tekst. Sada ste selektovali tekst od prvog do
poslednjeg reda.

3. Kliknite na strelicu za pove}anje ili za smanjenje proreda u paleti
Measurements sve dok ne do|ete do vrednosti 14. Tako }ete suziti
prored. Ako se broj ne pojavljuje u polju za prored u paleti, mo`ete jed-
nostavno da zamenite vrednost za prored brojem 14 (vidite sliku 1.21).

������������������������������������������������

SSaavveett::  ZZaa  aattrriibbuuttee  ppaassuussaa  nniissuu  ppoottrreebbnnee  sseelleekkcciijjee..  
Atributi karaktera u QuarkXPressu su tipografski atributi koje mo`ete da primenjujete i na
pojedina~ne karaktere - to su vrsta fonta, veli~ina, pomeranje osnovne linije itd. Sa druge
strane, atributi pasusa - kao {to su prored, uvla~enje teksta i tako dalje - mogu da se
primene samo na cele pasuse. To zna~i da ako `elite da menjate karakteristike nekog
pasusa, dovoljno je da selektujete samo jedan njegov deo ili samo da kursor trep}e unutar
njega. XPress je dovoljno inteligentan da zna da se izmene odnose na ceo pasus.

������������������������������������������������
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Formatiranje pasusa
Postoje i drugi atributi pasusa osim proreda. Mada neke od ostalih atributa
mo`ete na}i u paleti Measurements, sve ih mo`ete na}i u okviru za dijalog
Paragraph Attributes (izaberite Formats iz menija Style).

1. Izaberite podnaslov ozna~en sa #2, a onda izaberite Formats iz menija
Style (vidite sliku 1.22).

2. Promenite vrednost u polju Space Before na 0,25 in~a. Onda kliknite na
OK da biste videli promenu.

3. Uradite isto sa svim ostalim podnaslovima.

������������������������������������������������

SSaavveett::  KKaaddaa  ssee  nnee  ddooddaajjee  pprraazzaann  pprroossttoorr..  
Ako se pasus nalazi na vrhu kolone, kada dodate prazan prostor pomo}u opcije Space
Before, XPress ga ne}e dodati. I ako se pasus nalazi na dnu kolone, XPress ne}e dodati
prazan prostor ispod. Ovakvo pona{anje XPressa je normalno, ali ~esto zbunjuje
po~etnike, pa sam ga zato spomenuo.

������������������������������������������������

Kontrole proreda

Slika 1.21
Strelice za
definisanje

proreda
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Karakter za nov red
Neki od redova u tekstu su mo`da prelomljeni na mestima koja vam ne 
odgovaraju. Mada biste mogli da pritisnete Return ili Enter kako biste tekst
prelomili na mestu koje vam odgovara, time biste napravili novi pasus, {to
mo`e dovesti do problema prilikom formatiranja. Umesto toga, probajte da
koristite karakter za nov red, koji omogu}uje prebacivanje re~i iz jednog reda
u drugi bez kreiranja novog pasusa.

1. Izaberite Show Invisibles iz menija View. Tako }ete mo}i da vidite 
nevidljive karaktere za formatiranje kao {to su karakteri za nov red, za
razmaknice, tabove, pasuse i tako dalje. (Vidite sliku 1.23; za vi{e 
informacija o ostalim specijalnim karakterima vidite stranu 391.)

2. Kliknite da postavite kursor tamo gde `elite da prebacite red teksta. Za
ovu ve`bu, pre|ite na prvu stranicu i postavite kursor odmah levo od re~i
~iji je jdan deo preba~en u drugi red (ako nemate nijednu prelomljenu
re~ na prvoj stranici, na|ite neku na drugoj).

Kada je uklju~ena
opcija Sho
Invisibles, mo`ete
videti karakter
kao {to su ovi
za nov red i pasus.

Slika 1. 23
Karakter za

nov red

Slika 1.22
Okvir za dija-
log Paragraph

Attributes
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3. Dr`ite pritisnut taster Shift i pritisnite Return - ne taster Enter.
(Kompjuteri koji rade u okru`enju Microsoft Windowsa ~esto nemaju
taster Return; u tom slu~aju koristite taster Enter koji nije u sastavu
numeri~ke tastature; taj taster se koristi za ne{to drugo u XPressu).

Grafika, boje, okviri i linije
^estitam! Skoro ste zavr{ili projekat. U ovom delu kreira}ete okvire za slike
koji dr`e grafiku za bro{uru, importova}ete slike, menja}ete im veli~inu i 
pozicionira}ete ih na stranici. Isto tako, dodava}ete neke boje dokumentu kao
i specijalne okvire i linije.

Crtanje okvira za slike
Kao {to okviri za tekst dr`e tekst, okviri za slike dr`e slike. Pre nego {to uvezete
grafiku, morate kreirati okvir za sliku koji }e je dr`ati.

1. Kliknite na pravougaonik Picture Box u paleti Tool.

2. Pomerite kursor na sredinu druge stranice i nacrtajte okvir pribli`no 2,5
in~a visine i {irine. (Nemojte brinuti o preciznosti; kasnije }ete promeniti
veli~inu).

3. Kada budete otpustili taster mi{a, trebalo bi da vidite X preko okvira, {to
ukazuje na to da ste kreirali okvir za sliku (vidite sliku 1.24).

4. Ukoliko ne vidite X preko okvira, morate izabrati komandu Show Guides
iz menija View. Ako jo{ uvek ne vidite X, onda niste kreirali okvir za
sliku. Izaberite komandu Delete iz menija Item i budite sigurni da ste
izabrali alatku Rectangle Picture Box; zatim ponovo nacrtajte okvir za
sliku.

Slika 1. 24
Prazan okvir za

sliku
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Importovanje grafike
Kada kreirate okvir za sliku, mo`ete u njega preneti grafiku. Grafika mo`e biti
iz programa za ilustraciju kao {to su Adobe Illustrator ili Macromedia
FreeHand. Isto tako, mo`e biti iz programa za editovanje slika kao {to je Adobe
Photoshop. (Za vi{e informacija o kori{}enju grafike iz drugih programa vidite
stranu 516).

1. Dok je jo{ selektovan okvir za sliku, izaberite komandu Get Picture iz
menija File. Zapamtite da je u prethodnim verzijama XPressa trebalo da
imate selektovanu alatku Content kada ste importovali grafiku; sada
mo`ete koristiti jednu od dve alatke, Content ili Item.

2. Kada se pojavi okvir za dijalog Get Picture, prona|ite fajl pod nazivom
Gold Package.tif me|u fajlovima koje ste preuzeli. Ako nemate te fajlove,
prona|ite bilo koju TIFF ili EPS grafiku na hard disku. Zatim kliknite
Open kako biste importovali sliku.

3. Pomerite kursor na sredinu okvira za sliku i primeti}ete da se promenio u
otvorenu {aku. Kada kliknete i povu~ete mi{a sa aktiviranim ovim 
kursorom, mo`ete pomerati grafiku naokolo unutar okvira za sliku
(vidite sliku 1.25).

4. U ovom momentu okvir za sliku je premali da bi prikazao ceo sadr`aj.
Izvucite stranice okvira za sliku dok god nije dovoljno velik za grafiku
(ako koristite sliku Gold Standard, okvir bi trebalo da bude oko 4 in~a
{irok i visok oko 3,5 in~a).

5. Pozicioniranje grafike na sredinu okvira je sporo ako se koristi kursor u
obliku {ake i nije ba{ precizno. Umesto kursora, pritisnite 
Command-Shift-M (ili Ctrl-Shift-M) kako biste centrirali grafiku 
u okviru za sliku (M je za "Mathematical Middle" - matemati~ka
sredina).

Slika 1.25
Kursor u obliku

{ake menja
poziciju grafike

unutar okvira
za sliku
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6. Sada kada se grafika nalazi u okviru odgovaraju}e veli~ine, mo`da }e biti
potrebno da pomerite sam okvir. Prebacite se na alatku Item (prva alatka
u paleti Tool) i pomerite kursor preko okvira za sliku. Pojavi}e se
~etvorosmerna strelica kojom mo`ete povla~iti okvir. Pomerite okvir za
sliku tako da se gornja ivica nalazi na oznaci 2,75 in~a. Uverite se da
grafika makar jednim delom prelazi preko teksta.

7. Pozicionirajte centar okvira za sliku na vo|icu koja se nalazi na 5,5 in~a.
(To mo`ete uraditi tako {to }ete poravnati centralne ru~ice okvira sa
vo|icom).

������������������������������������������������

SSaavveett::  SSaa~~eekkaajjttee  pprree  pprreevvllaa~~eennjjaa..  
Dok menjate veli~inu objekta ili ga pomerate, sa~ekajte malo nakon {to ste pritisnuli taster
mi{a i pre nego {to po~nete sa prevla~enjem. To }e omogu}iti da vidite kako tekst dina-
mi~ki obilazi oko objekta dok ga pomerate. Tako mo`ete da pratite razme{taj u doku-
mentu istovremeno sa pomeranjem objekta. (Ako imate prijatelje ili saradnike koji su
po~eli da koriste ranije verzije programa, mogu}e je da oni ne znaju za ovu mogu}nost.
Mo`ete ih zadiviti svojom stru~no{}u).

������������������������������������������������

Komanda Runaround
Kada biste mogli da transportujete grupu slovoslaga~a koji su `iveli i radili pre
dvadeset godina u dana{nje vreme, ono {to bi ih najverovatnije najvi{e izne-
nadilo bila bi lako}a kojom mo`emo da nateramo tekst da obilazi oko objeka-
ta na stranici. U pro{lim vremenima, da biste naterali tekst da obilazi oko obli-
ka slike, bili su potrebni sati ubacivanja specijalnih kodova na kraju svakog
reda teksta. Sa QuarkXPressom mo`ete da zavr{ite posao za par sekundi (za
vi{e informacija o obmotavanju teksta i odsecaju}im putanjama vidite strane
564 i 586).

Svaki put kada stavite objekat preko okvira za tekst, taj objekat mo`e da
primora tekst ispod da obilazi oko njega. U ovom slu~aju tekst obilazi oko
okvira za sliku, ali sa istom lako}om mo`ete da ga naterate da obilazi oko
nekog drugog okvira za tekst ili linije.

1. Izaberite okvir za sliku i izaberite komandu Runaround iz menija Item
(ili pritisnite Command-T ili Ctrl-T). Pojavi}e se okvir za dijalog Modify
sa izabranom karticom Runaround (vidite sliku 1.26).

2. Trenutno, komanda Runaround je pode{ena na Item (to je standardno
pode{avanje), {to zna~i da }e tekst koji se nalazi ispod biti obmotan oko
ivica samog okvira za sliku. Izaberite Auto Image iz padaju}eg menija
Type. Ovim }ete re}i XPressu da automatski na|e spoljne ivice slike i
koristi ih kao putanju oko koje }e tekst da obilazi.
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3. Pritisnite dugme Apply (ne dugme OK) kako biste videli {ta }e se desiti sa
izgledom stranice. Primeti}ete da je tekst suvi{e blizu slike.

4. Promenite vrednost Outset na 14 pointa. Onda ponovo pritisnite Apply.
Tekst }e se pomeriti za 14 pointa, prave}i razmak izme|u teksta i slike.
Kliknite na dugme OK da biste primenili definisane vrednosti.

Promena veli~ine i rotiranje grafike
Po{to }e bro{ura biti poslata po{tom za kompaniju Standard Drug, treba da
postavimo logo na levu polovinu prve stranice, pri ~emu treba da pazimo da
on bude odgovaraju}e veli~ine i orijentacije.

1. Evo jednog novog na~ina kretanja izme|u stranica dokumenta: kliknite
na padaju}i meni u obliku male stranice koji se nalazi u donjem levom
delu prozora dokumenta. Pojavi}e se mala lista stranica (vidite sliku
1.27). Izaberite stranicu 1 sa liste.

2. Nacrtajte okvir za sliku na levoj strani prve stranice. Neka dimenzije 
okvira budu oko 1,25 in~a {irine i 1 in~ visine (dimenzije mo`ete da
pratite preko palete Measurements dok crtate okvir, kako biste precizno
definisali veli~inu).

3. Upotrebite komandu Get Picture (iz menija File) da biste importovali file
Logo.eps. Ponovo nagla{avam: ako nemate ovu grafiku, upotrebite neku drugu.

4. Ovaj logo je suvi{e veliki za definisani okvir slike. Me|utim, umesto da
menjate veli~inu okvira za sliku, hajde da promenimo veli~inu slike. U

Slika 1.26
Kartica

Runaround u
okviru za dija-

log Modify
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polju X% u paleti Measurements promenite vrednost 100 na vrednost 50
(ne morate da kucate oznaku za procenat). Pritisnite taster Tab da biste
pre{li na polje Y%. I tamo promenite vrednost na 50. Pritisnite Return ili
Enter kako biste primenili nove vrednosti.

5. Logo treba da se rotira. Dva puta kliknite na polje za ugao u paleti
Measurements i promenite vrednost sa 0 stepeni na -90 (ne morate da kucate
simbol za stepen; vidite sliku 1.28). Pritisnite taster Return ili Enter da biste
primenili izmene (ako XPress izbaci poruku "the item cannot be positioned
off the pasteboard", vratite vrednost rotacije nazad na 0, pomerite objekat
ni`e na stranici i probajte ponovo da ga rotirate na -90 stepeni).

Pomo}u alatke Item postavite okvir za sliku u ugao ispod gornje margine
i pored vo|ice koja se nalazi na oznaci za 5 in~a.

Dodavanje boja
Momentalno, jedina boja na drugoj stranici dolazi od grafike. Hajde da
dodamo jo{ neke boje drugoj stranici pode{avanjem boje pozadine gornjeg
okvira za tekst.

1. Pre|ite na drugu stranicu i kliknite na gornji okvir za tekst. Izaberite
komandu Modify iz menija Item (ili pritisnite Command-M ili Ctrl-M).
Pojavljuje se okvir za dijalog komande Modify (vidite sliku 1.29).

2. Izaberite `utu boju iz padaju}eg menija Box Color. (Za vi{e informacija o
kreiranju sopstvenih boja vidite stranu 625).

3. Jednobojni `uti okvir za tekst je pomalo presvetao za bro{uru; zato
izaberite 50 procenata iz padaju}eg menija Shade.

4. Kliknite na dugme Apply da vidite kako je boja dodata na pozadinu 
okvira za tekst. (Slobodno pomerite okvir za dijalog kako biste videli
stranicu, ali jo{ nemojte kliknuti OK.)

Rotacija okvira Horizontalno i vertikalno skaliranje

Slika 1.28
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SSaavveett::  UUppoottrreebbaa  ppaalleettee  zzaa  bboojjee..  
Paleta Colors dozvoljava da primenite boju bez upotrebe okvira za dijalog Modify ili 
menija. Izaberite komandu Show Color iz menija Window kako biste otvorili paletu. Za vi{e
informacija vidite stranu 640.

������������������������������������������������

Dodavanje rama
Okviru za tekst u gornjem delu druge stranice (isti koji ste sada menjali), potre-
ban je ram. Na sre}u, veoma je lako dodati ram okviru za tekst ili sliku. (Za vi{e
informacija o ovome vidite stranu 210.)

1. Dok ste jo{ u okviru za dijalog Modify, kliknite na karticu Frame (vidite
sliku 1.30).

2. Promenite vrednost u polju Width na 8 pointa i kliknite dugme Apply.
Solidan crni ram pojavi}e se oko okvira za tekst.

3. Kliknite na padaju}i meni Style i izaberite stil pod imenom Thin-Thick, a
zatim ponovo kliknite dugme Apply. Ram se menja u duplu liniju.

4. U delu okvira za dijalog koji se zove Gap, promenite boju u `uto i pode-
site Shade na 50 procenata. Na taj na~in ram }e izgledati kao da je deo
tekstualnog okvira. Kliknite Ok kako biste primenili sve izmene.

Primeti}ete da se promenom rama menja i veli~ina prostora unutar okvira za
tekst, {to mo`e prouzrokovati nesklad u rasporedu teksta. Ako je potrebno, uskla-
dite veli~inu okvira za tekst ili veli~inu teksta tako da se on pravilno uklopi.

Slika 1.29
Okvir za 
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Crtanje linija
QuarkXPress ima dve vrste elemenata: okvire i linije. Linije mogu biti dekora-
tivne (kao {to su strelice, ta~kaste {are, itd.), ili putanje koje dr`e tekst. U ovom
projektu kreira}ete dve obi~ne linije kao grafi~ke elemente na vrhu i na dnu
stranice.

1. Prebacite se na prvu stranicu i izaberite alatku Orthogonal Line iz palete
Tool (alatka izgleda kao znak plus). "Orthogonal" zna~i da mo`ete crtati
samo horizontalne i vertikalne linije. Alatka pored nje omogu}ava da
crtate i dijagonalne linije.

2. Prevucite alatku Orthogonal Line preko gornje margine prve stranice,
po~ev{i od vo|ice sme{tene na oznaci za 6 in~a sve do desne margine.
Kada budete otpustili taster mi{a, mo`da ne}ete mo}i da vidite liniju
zbog toga {to je vo|ica pokriva.

3. U paleti Measurements izaberite 8 pt iz padaju}eg menija Line width
(vidite sliku 1.31). Linija }e postati tanja.

4. Izaberite stil Thin-Thick iz padaju}eg menija Line style u paleti
Measurements.

5. Duplirajte liniju tako {to }ete iz menija Item izabrati komandu Duplicate
(ili pritisnite Command-D ili Ctrl-D).

Slika 1.30
Okvir za 

dijalog Frame
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6. Pomerite liniju do margine na dnu stranice tako da bude poravnata 
sa istim marginama sa kojima je poravnata gornja linija (steknite 
naviku da se prebacujete na alatku Item kako biste pomerali objekte na
stranici).

7. Promenite stil linije na Thick-Thin u paleti Measurements (vidite sliku
1.32).

[tampanje
To je to! Zavr{ili ste bro{uru. Sada jedino treba da brinete o tome da je od{tampate.
Postoje dva na~ina {tampanja QuarkXPress dokumenta. Mo`ete {tampati
dokument direktno, stonim {tampa~em koji je priklju~en na kompjuter, ili
mo`ete poslati dokument {tampariji ili birou za pripremu za {tampu radi
izrade specijalnog visokorezolucijskog fajla.

[tampanje na stonom {tampa~u
QuarkXPress je dizajniran za kori{}enje sa PostScript {tampa~em. Ako va{
{tampa~ ne mo`e da {tampa PostScript, mo`ete dobiti neo~ekivane rezultate
(diplomatski re~eno, stranica }e se pojaviti potpuno druga~ija nego {to vidite
na ekranu). Me|utim, bez obzira na {tampa~ koji imate, koraci u {tampanju

Slika 1.32
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dokumenta su uglavnom isti. (Vidite stranu 671 za vi{e informacija o 
{tampanju.)

1. Iz menija File izaberite komandu Print. Pojavi}e se okvir za dijalog Print
(vidite sliku 1.33).

2. U polju Copies izaberite broj kopija (svake stranice) koje `elite da
od{tampate.

3. Ako `elite da od{tampate samo prvu stranicu, mo`ete upisati broj 1 u
polju Pages. Me|utim, po{to `elite da od{tampate obe stranice 
dokumenta, ostavite ovo polje pode{eno na All.

4. Kliknite na karticu Setup. Trebalo bi stalno da proveravate karticu Setup
kako biste se uverili da je pravilno pode{ena. Na primer, po{to dokument
ima ve}u {irinu nego visinu, bi}e potrebno da izaberete ikonicu
Landscape (postrance) za orijentaciju stranice. Isto tako, proverite da li je
izabran odgovaraju}i {tampa~ u padaju}em meniju Printer Description.
Ve}ina problema prilikom {tampanja nastaje usled izbora pogre{nog
{tampa~a na ovom mestu. Ako ne mo`ete da na|ete svoj {tampa~,
izaberite onaj koji mu je najsli~niji ili izaberite Generic B&W iz liste.

5. Pritisnite dugme Print za po~etak {tampanja.

Slanje u biro za pripremu za {tampu
Obi~ni {tampa~i nemaju visokokvalitetnu rezoluciju koja je potrebna za 
profesionalnu {tampu. Ako }ete {tampati dokument u {tampariji, morate
poslati QuarkXPress dokument {tampariji ili birou za pripremu za {tampu.
(Neki biroi za pripremu za {tampu zahtevaju da eksportujete fajl u Acrobat

Slika 1.33
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PDF formatu; u tom slu~aju, vidite stranicu 797.) Me|utim, postoji nekoliko
koraka koje mo`ete da preduzmete kako biste se osigurali da }e dokument biti
ispravno od{tampan kada stigne u {tampariju.

1. Izaberite komandu Usage iz menija Utilities i pre|ite na karticu Fonts. Na
taj na~in prikaza}e se lista fontova koje ste koristili u dokumentu (vidite
sliku 1.34).

2. Zabele`ite koji su to fontovi. Birou za pripremu za {tampu bi}e potrebna
ova informacija.

3. Izaberite karticu Picture u istom okviru za dijalog. Na taj na~in dobi}ete
listu slika koje su kori{}ene u dokumentu (vidite sliku 1.35).

4. Budite sigurni da kolona Status pokazuje OK za svaku sliku. Ako 
pokazuje Missing ili Modified, morate a`urirati slike u dokumentu.
(Vidite stranu 529 za vi{e informacija o ovom okviru za dijalog.)

Slika 1.35
Slike kori{}ene
u dokumentu

Slika 1.34
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5. Kona~no, kada {aljete dokument birou za pripremu za {tampu (na
disketi, putem e-maila ili nekako druga~ije), proverite da li ste poslali i
QuarkXPress fajl i slike kori{}ene u dokumentu. Ako niste poslali slike,
biro za pripremu za {tampu ne}e mo}i da od{tampa dokument kako
treba. To je zbog toga {to XPress ne importuje slike u fajl; on samo 
unosi prikaze slika u manjoj rezoluciji i kreira veze (linkove) do 
visokorezolucijskih slika na hard disku.

Kako da zvu~ite kao da stvarno znate o ~emu pri~ate
Trebalo nam je samo trideset minuta, a ve} ste nau~ili ve}inu onoga {to treba
da znate da biste kreirali jednostavne stranice u QuarkXPressu. Me|utim, u
slu~aju da sutra idete na razgovor za posao, bi}e vam potrebno nekoliko
stru~nih izraza da impresionirate budu}e poslodavce. Ako budete nau~ili listu
koja sledi i pomognete se informacijama u knjizi, posta}ete ekspert za
QuarkXPress za tren oka!

EkstenzijeDDEkstenzije su programi koji dodaju funkcionalnost
QuarkXPressu (one se nalaze u direktorijumu XTensions unutar direktorijuma
QuarkXPress). Neke ekstenzije dolaze sa QuarkXPressom, neke su besplatne, a
neke se kupuju od drugih proizvo|a~a (vidite stranu 841). Na primer, ne 
postoji na~in da se u XPressu zaklju~a vo|ica, ali postoji besplatna ekstenzija
koju mo`ete da preuzmete sa Interneta koja }e to omogu}iti. Zapamtite da 
ekstenzije koje rade u starijim verzijama XPressa ne rade sa verzijom 6.

Bezijeove alatkeDDBezijeove alatke omogu}uju kreiranje okvira i linija sa
krivama, ba{ kao u Adobe Illustratoru i Macromedia Free Handu (vidite stranu
132).

BookDDU XPressu mo`ete da kreirate specijalan dokument koji se zove
Book i koji se pojavljuje na ekranu kao paleta; mo`ete da dodajete XPressove
dokumente u ovaj dokument koji podse}a na knjigu. Ideja je u tome da se
dokumenti u knjizi pona{aju kao jedna publikacija, kao poglavlja u pravoj
knjizi (vidite stranu 464).

BibliotekeDDPostoji jo{ jedna vrsta specijalnog dokumenta pod imenom
biblioteka (library), koja kada se otvori na ekranu, isto izgleda kao paleta. U
ove biblioteke mo`ete da skladi{tite elemente stranica koje }ete koristiti vi{e
puta. Na primer, u biblioteci mo`ete da skladi{tite okvir za sliku koji sadr`i
logo kompanije; kada budete hteli ponovo da ga koristite, jednostavno }ete
prevu}i okvir sa logoom iz biblioteke na stranicu (za vi{e informacija vidite
stranicu 235).

Master straniceDDObjekte za koje `elite da se nalaze na vi{e stranica
unutar dokumenta, mo`ete postaviti na master stranicu. Sve stranice doku-
menta su povezane sa master stranicom, tako da ako stavite crveni okvir na
master stranicu A, svaka stranica dokumenta koja je povezana sa njom tako|e
}e imati crveni okvir (vidite stranu 254). Jo{ bolji primer je automatska
numeracija stranica; mo`ete postaviti automatski broj stranice na master 
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stranicu i odgovaraju}i broj }e se pojaviti na svakoj stranici dokumenta, tako
da ne morate ru~no da ih unosite (vidite stranu 278).

TrappingDDTrapping je procedura koja kompenzuje pogre{nu registraciju
do koje mo`e do}i prilikom {tampanja vi{e boja istovremeno (vidite stranu
647).

PPDsDDPostScript Printer Description fajlovi (PPDs) su fajlovi koji sadr`e
informacije o {tampa~u; QuarkXPress ih koristi prilikom {tampanja.

Kerning i trackingDDKerning menja razmak izme|u dva slova; tracking
omogu}uje promenu razmaka izme|u nekoliko karaktera u redu (vidite stranu
324).

H&JsDDHyphenation i Justification (H&Js) pode{avanja koriste se za 
kontrolu izgleda slova i za uklju~ivanje i isklju~ivanje hifenacije, to jest
automatskog preno{enja dela re~i u drugi red (vidite stranu 361).

OdsecanjeDDPutanje za odsecanje slu`e za isecanje delova slike za koje ne
`elite da se pojave na stranici. Na primer, ako imate sliku svog prijatelja Boba
kako stoji na pla`i, mogli biste da nacrtate putanju za odsecanje oko njega,
tako da pla`a i njena okolina nestanu (vidite stranu 564).
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