Delphi for PHP — RAD Framework za PHP u Delphi stilu by Vladica Savi¢!

“Kad je rec o razvoju dinamickih Web aplikacija, PHP
programeri su dosad imali osnovni editor izvornog koda i alate
za debugovanje. Ono sto zaista nedostaje u PHP razvoju su
alati za brz vizualni razvoj i komponente i framework koji ¢e
da konkurisu alatima poput Visual Sudio-ai Delphi-a i
framework poput onog u ASP.NET-u", rekao je Michael
Swindell, CodeGear-ov potpredsednik proizvoda i strategije.
...aDelphi for PHP to upravo jeste.
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Dakle, sta je Delphi for PHP?

Delphi for PHP jerelativno novi product kompanije CodeGear koji sluzi zarazvoj PHP aplikacija, php klasai
komponenata i sveto u Delphi stilu. Delphi for PHP je IDE (skra¢eno od eng. integrated development
environment — integrisano razvojno okruzenje) RAD (skraceno od engleskog Rapid Application Development
— brz razvoj aplikacija) razvojno okruzenje koje u sebi sadrzi dizajnerski deo, editor koda, debugger,
deployment wizard, komponente pod nazivom “V CL for PHP’ koje sadrze veliki broj standardnih vizualnih
komponenti, ali i koje su haravno prosirive, tj. mozete i sami dakreirate svoje komponete i dodate ih ovom
programerskom alatu, Delphi for PHP sadrzi takode i gotovo resenje zabrzo i lako povezivanje sa bazama
podataka i integrisan php debuger.

VCL za PHP baziran je na hgjpopularnijim open source PHP skriptamai bibliotekama, to je open source
biblioteka raspoloziva na SourceForge-u na adresi: http://sourceforge.net/projects/vcl4php

Sastoji se iz vizualnih i nevizualnih komponenti. Vizualne se pojavljuju za vreme dizgjniranja (programiranja)
naformi ali su one vidljive i krajnjem korisniku za vreme izvrsenja nase web aplikacije, u te komponente
spadaju dugmadi, labele, listbox-ovi memo komponente i dr. dok nevizuelne koje dodajemo su one koje one su
vidljive samo za vreme dizajniranja (programiranja) i one se ne vide za vreme izvrsenje nase aplikacije, ali
naravno one su bitan factor u programiranju.

Kada dodate neku od komponenta na formu ona je prikazana kao ikonica kojoj u Objectl nspector-u mozemo da
menjamo svojstvai prilagodjujemo date komponente svojim potrebama.

Probna verzija Delphi for PHP-a moze se naci nalokaciji:
http://cc.codegear.com/free/del phiphp

Lakoéu njegovog koriscenja pri izradi php aplikacija, uz kraca objasnjenja pojedinih delova ovog razvojnog
okruzenja pokusacu da vam priblizim kroz jedan mali primer u kome ¢u vam pokazati kako mozete da kreirate
Svoj adresar na internetu.

Napomena, pre nego sto predjemo na programiranje u DAPHP-u (Delphi for PHP) nesto malo i 0 onome sto ¢e
nam trebati zarad u pozadini posto ¢emo darazvijamo ovaj primer na localhostu, a mozemo da nauc¢imo i nesto
novo.

Postoje vise alata koji ¢e vam obezbediti podrsku za php, i rad sa mysgl bazom podataka na vasoj masini, ja
sam se opredelio za WAMP server. (moze se preuzeti sa adrese - http://www.en.wampserver.com )

Inace da bi mogli datestiramo na nasem kompjuteru web aplikacije koje ¢emo da pravimo u Delphi for PHP-u
moramo da imamo podrsku za PHP i MySQL (jer ¢emo raditi i sabazom podataka). WAMP ¢e nam to
omoguciti jer sadrzi PHP, MySQL, Apache u sebi...
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Dabi ingtalirali WAMP server samo pratite veoma jednostavnu instalaciju i uputstva kojavam daje installer.
Kad server bude instaliran mozete ga pronaci u systray-u (delu pored ¢asovnika u donjem desnom uglu vaseg
monitora). Pokrenu¢emo phpMyAdmin jednostavnim klikom na ikonicu serverakoji smo instalirali i u
padajucem meniju izabracemo stavku phpMyAdmin i u browseru ¢e se otvoriti novi prozor.

Mozemo dakoristimo phpMyAdmin da kreiramo baze podataka, tabele unutar baza i da dodajemo, menjamo, i
brisemo sadrzg unutar baze. Jednostavno ¢emo da ukucamo ime baze koju zelimo dakreiramo u polje pod
nazivom “Create new database” i kliknemo nadugme Create i automatski ce biti kreirana baza pod imenom
koje ste uneli.

Sada kada smo kreirali bazu podataka, veoma lako mozemo da napravimo i tabelu u toj bazi u koju cemo da
smestamo podatke koje unosimo. Jednostavno ¢emo uneti ime tabele koju zelimo da napravimo (u nasem

slu¢aju neka stoji “podaci” zaime tabele) i unecemo broj polja koja ¢emo dakoristimo (ja sam stavio zaova)
nas primer 5 — jedno zaid, jedno zaime, jedno zaprezime, jedno za adresu i jedno za broj telefonarecimo ).

Nakon sto unesemo podatke zaime i broj poljatabele koju pravimo jednostavno ¢emo da kliknemo na GO
taster ba bi kreirali tabelu “podaci” u bazi podataka pod imenom “BazaAdresar”.

Sada, posto smo odredili broj poljakoji cemo dakoristimo, dabi ih razlikovali moramo da unesemo i njihova
imena, une¢emo imena nasih poljai tip za svako polje, ja ovde koristim u ovom primeru jedino za polje ID ono
je celobrojni tip podataka (INT) jer ¢emo da koristimo brojeve u tom polju, a za sva ostala polja cemo da
stavimo VARCHAR, jer ¢emo da koristimo neke tekstualne podatke za vrednosti tih polja.

Takodje, vi mozete da definisete i velicinu vrednosti koja ¢e se unositi u datim poljimai jos gomilu drugih
podesavanja, ali posto je ovo osnovni tutorijal taj deo ¢emo preskociti, jer nam trenutno nije potreban.

Takodje mozemo da definisemo i koje polje ¢e nam biti polje primarnog kljuc¢a; u nasem slu¢aju stavicemo da
bude polje ID. Kada zavrsite sa unosom imena polja i podesavanjem vezanim zatip poljai odredjivanje
primarnog kljuca jednostavno kliknite na “save” i bi¢e kreirana i tabela unutar baze sa datim poljima, cime ste
uspesno zavrsili prvi deo ovog malog primera koji tek sledi.

Naravno, ne morate koristiti phpMyAdmin da bi kreirali bazu i tabelu unatar baze, to mozete da uradite
(isprogramirate) i u php-u sledecim kodom:

PHP kod za pravljenje baze:

<2php

/*

Umesto korisnickog imena i lozinke stavite vase podatke za povezivanje navas server
Najcesce je mysgl_connect("localhost”,"","");

Ii mysgl_connect("localhost","root","");

Kada se radi o verziji wamp-akoji sam vam preporucio povezivanje na server se vrsi tako sto zakorisnicko ime
stavite root a zalozinku ne stavite nista, dakle mysgl_connect("'localhost”,"root","");

*/

$con = mysgl_connect("local host","root","");

mysgl_query("CREATE DATABASE BazaAdresar") ;

echo "Napravljenaje bazal";

PHP Kod za pravljenje tabele:



<?php
$con = mysgl_connect("localhost","korisnickoime”,"lozinka");
if (1$con)
{

}
mysqgl_select_db("BazaAdresar", $con);

die('Ne moze da se povezem na server! Greska: ' . mysgl_error());

mysql_query("CREATE TABLE
podaci(
id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT
,PRIMARY KEY (id)
,ime VARCHAR(30)
prezime VARCHAR(30)
,adresa VARCHAR(50)
telefon VARCHAR(30))")

or die(mysql_error());
echo "Napravljenatabelal";

No, ne¢emo se previse zadrzavati ovde, u daljem primeru ¢u vam pokazati kako mozete dase brzo i lako
povezete na bazu podataka, kako da u nju unosite podatke, i kako daih menjate, prikazete...

Prvi korak
Nakon sto ste downloadovali, i instalirali vas D4PHP i pokrenuli ga primeti¢ete deo zarad sa vasim projektima,
kreiranje novih, otvaranje postojecih projekata, fajlova, pomoc itd.

Posto mi zelimo da napravimo novi primer, novu aplikaciju, izabracemo opciju “new” i do¢ekace nas prozor
kao nadlici 2.
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Slika 2.

U novootvorenom prozoru biramo dali zelimo da pravimo D4PHP aplikaciju, php aplikaciju, formu, html
stranu, cssfajl ili nesto drugo. Posto smo odlucili da napravimo adresar koristeci d4php i njegove vcl
komponente, njegove RAD i IDE ¢ari, izabracemo u okviru new php items-a“ Application” opciju i do¢ekace
nas razvojno okruzenje u kome mozete da primetite nekoliko vaznijih celina, to su dizajnerski deo razvojnog



okruzenja (slika 3), code view - deo u kome unosimo kod nase aplikacije, deo saVCL komponentama (slika4) i
object inspector (slika5) u kome mozete da definisete svojstva nekih od objekata aplikacije.
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Dizajnerski deo
Dizajnerski deo sluzi za kao sto sam naziv kaze za dizajniranje vase web

aplikacije. Naovaj deo postavljate sve vase komponente i prilagodavate
izgled vase aplikacije.

Slika 3
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Paleta sa aatkama

Paleta sa alatkama sadrzi vizuelne i nevizuelne komponente koje mozete
koristiti dok razvijate vasu aplikaciju. Komponentu mozete dvostrukim
klikom dodati direktno na formu. Ukoliko posmatrate kod vase aplikacije
preko Kod Editora, paleta sa alatkama prikazuje segmente koje mozete
dodati vasoj aplikaciji.

Slika 4
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Inspektor Objekata

Inspektor objekata vam dozvoljava da podesavate svojstva za vreme
programiranja(dizajniranja, projektovanja) i da napravite handlere dogadjaja
zaneku komponentu. Ovo omogucava vezu izmedju izgleda vase aplikacije

i koda koji je pokrece. Inspektor objekata sadrzi tri kartice:

Svojstva, Dogadaji i JavaScript dogadaji.

Karticu sa svojstvima mozete da koristite da promenite atribute komponenti koju
koristite, dodate joj neku pocetnu vrednost, promenite izgled, ako se radi o logickoj
komponenti doddlite frue ili false logic¢ko stanjeii gl.

Karticu sa dogadajima mozete da iskoristite da definisete neku akciju koja ce se
izvrsiti na odredjen dogadjaj vezan za datu kompoentu, npr. Neki dogadjaj na pokret
misa, na aktivaciju vaseg programai sl.

Karticu sa JavaScript dogadajima mozete koristiti da bi odredili

JavaScript dogadaj izabrane komponente.

Slika 5



Prvi korak ¢e nam biti povezivanje baze koje smo napravili i tabele unutar te baze sa nasom web aplikacijom.

U gornjem desnom delu D4PHP-a mozete primetiti “ Data Explorer” (slika 6) deo, on nam omogucuje da
povezujemo baze, i da pretrazujemo strukturu tih baza, tabele i polja unutar njih, aisto tako veoma popularan
metod drag and drop (prevuci i pusti) i da veoma brzo napravimo aplikaciju koja koristi bazu koju smo prevukli
na dizajnerski deo, tj. na glavnu formu naseg programa.

U “Databases’ delu unutar Data Explorer-a primeticete dva poddela, MySQL i InterBase, oni predstavljaju tip
baze koje mozemo dakoristimo. U nasem primeru koristicemo MySQL bazu podataka jer ogroman broj servera
na internetu podrzava ovu bazu podataka ai nas WAMP server takode.

Ono sto je potrebno to je daregistrujemo bazu koju ¢emo da koristimo, to radimo tako sto otvorimo pomocni
PopUp (iskacuci) meni desnim klikom naitem MySQL i izaberemo opciju “Register Database...” nakon ¢ega
¢ete dobiti prozor kao naslici 7. U ovom delu birate tip baze podataka na koju se registrujemo, u nasem slucaju
znaci MySQL, ime za konekciju koje ¢e vam pomoc¢i da se izborite sa vecim brojem baza koje koristite da bi
mogli daih lakse raspoznate i sl. Zatim biramo tip hosta na koji se povezujemo, tu treba da unesemo
“localhost”, a D4PHP sam odredi port na kome ce da server obradjuje nasu web aplikaciju

© 11 |syData Explorer T

Data Explorer

Data Explorer vam omogucava da pregledate tabele i polja baze podataka.
Koris¢enjem konteksnog menija mozete praviti i upravljati vezama baza
podataka.

Takode mozete da previacite (kopirate, drag&drop) informacije u vecinu
formi da bi projektovali vase aplikacije sa bazama podataka brzo.

Slika 6

QE.I Project Mana... | a{j Data Explarer

2 Register Database @

Databaze type: | MypSOL v

Connection Name; | SK_aAdesar_Konekcija

D atabaze parameters:

Host: | localhost

Part: | 3306
Username: | root
Passwond:

Database: |Bazabdresal

Sika7

Nakon sto smo uneli sve trazene podatke, klikom na OK dugme u datom prozoru izabrana baza ¢e biti
registrovana za korisc¢enje. lako je baza registrovana za koriséenje onanije jos uvek uklju¢ena u nasu aplikaciju,
mozemo najbrze i ngjlakse da je ukljucimo tako sto ¢emo da prevuc¢emo tabelu iz registrovane baze na formu a
D4PHP ¢e automatski da kreira na formi komponente za povezivanje sa bazom, i automatski ih sam poveze
(Slika 8).
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Naformi ¢emo imati sada cetri komponente od kojih je jedna vizuelna (DBGrid) i tri koje nisu vizuelne (Table,
Database i DataSource) komponente. DBGrid komponenta nam sluzi za prikaz podatakaiz baze, aove ostale za
medusobno povezivanje ovih komponenti medu sobom i povezivanje na bazu koju smo registrovali.

Ukoliko bi sada pokrenuli nasu aplikaciju (slika9), u web browseru bi se pokaza samo DBGrid komponenta
(slika10)

S eefblrEms s
adresar.php

N SEeeenN! Slika9

id ime prezime adresa B

Lo Slika 10

Posto je nasa baza prazna trenutno moramo da napravimo deo za unos podataka u nju da bi nas adresar imao
smisla. Posto ¢emo da unosimo informacije o imenu, prezimenu, adresi, broju telefona neke osobe u nas adresar
dodacemo polja za unostih informacija. U Tool Pallete delu pronadjite “Edit” i label komponente i postavite ih
na odredjenim delovima forme. Nama je potrebno cetiri Edit komponenti alabel komponente cemo da
postavimo da nam daju usmerenje koja Edit komponenta cemu sluzi i bi¢e nam potrebna jedna Button
komponenta koja ¢e da aktivirakod za unos datih podataka. Kad prevucete na formu date komponente i
rasporedite ih po vasoj zelji u Objectinspectoru u Properties delu prvo ¢emo da promenimo tekst L abel
komponenata radi lakseg kasnijeg snalazenja. Tekst Label komponenata promenicete tako sto u Objectl nspector
Properties delu pronadete stavku Caption i dodelite joj vrednost onogasto zelite da pise u datoj Label
komponenti, ja ¢u da stavim kratko i jasno Label komponentama vrednost Ime, Prezime, Adresa, i Broj
telefona. Button komponenta primeticete da ima isto ovo svojstvo 0 znaci da i njoj mozemo da promenimo
tekst u nama odgovarajuci, za nas primer ja sam stavio “Unesi podatke!”.

Takodje, svaka od komponenataimai svoje “Name” svojstvo tj. ime i preko tog svojstva joj se pristupa u kodu.
Dabi se lakse snasli mi ¢emo da Edit komponentama promenimo imena iz Editl, Edit2... u Editime,
EditPrezime, EditAdresa, EditTelefon a Button komponenti cemo dodeliti ime “ButtonUnesi Podatke” .
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Kada ste zavrsili dizajniranje po¢eé¢emo sa programiranjem Button komponente, tj. dodacemo mu kod kojim ¢e
da unese podatke koje stavimo u data poljai smesti ih u bazu aondada sei ti podaci prikazu u DBGrid

komponentu.

Dabi isprogramirali dato dugme napravi¢emo dvoklik na Button komponentu i D4PHP ¢e vas prebaciti u Code

View i tu unesemo kod za unos podataka u bazu! (slika 12)

function ButtonUnesiPodatkeClick($sender, $params
{
I $this->thpodacil->open();
fthis-»thpodacil-rappend():
jthis->thpodacil->ime = $this->EditIme->Text;

jthis->thpodacil-radresa = §this->Editldresa->Text;

jthis->thpodacil-»post():
jthis->thpodacil->close();
$this->thpodacil->Refreshi):
H

<
Code /Design

jthis->thpodacil->prezime = §this->EditPrezime->Text;

jthis->thpodacil->telefon = §this->EditTelefon->Text;

D4PHP kod za unos podataka u bazu:

function ButtonUnesi PodatkeClick($sender, $params)
{
$this->tbpodacil->open();
$this->tbpodacil->append();
$this->tbpodacil->ime = $this->Editlme->Text;

$this->tbpodacil->prezime = $this->EditPrezime->Text;
$this->tbpodacil->adresa = $this->EditAdresa->Text;
$this->tbpodacil->telefon = $this->EditTelefon->Text;
$this->tbpodaci1->post();

$this->tbpodaci1->close();

$this->tbpodaci1l->Refresh();

Slika 12

U ovom kodu dakle otvaramo tabelu podaci koju smo registrovali i pripremamo je za unos podataka a onda
svakom od polja tabele dodeljujemo odredenu vrednost, odnostno tekst koji unosimo u Edit komponente, a
nakon toga postujemo tekst u bazu, zatvaramo je i osvezimo dabi videli u DBGridu novounete podatke.



Nakon sto pokrenemo nasu aplikaciju opet i popunimo formular sa informacijama koje smo postavili zaunos i
kliknemo na dugme “Unesi podatke!” u vasem browseru vas adresar ¢e biti biti “nahranjen” novim
informacijama. (Slika 13)

id ime prezime adresa B
1 “ladica Savic hMoja Adresa
2 Pera Peric Petingrad
3 witd,
< >
3 rows
Irne: Prezirne:
oitd,
Adreza:
Braj telef
Siika 13

| ovim smo zavrsili prvi deo ovog malog upoznavanja sa ovim razvojnim okruzenjem kroz nas primer sa
adresarom.

Naravno, ne unose se uvek tacne informacije, cesto mode doci i do gresaka prilikom unosa, i zato je potrebno da
isprogramiramo deo koji ce dasluzi iz izmenu unetih podataka

Zaizmenu podataka u nasoj bazi, isprogramiracemo JavaScript na dogadaj dvoklika na DBGrid komponentu.
Kada obelezite DBGrid komponentu, u Object Inspector JavaScript kartici videc¢ete nakoje sve dogadaje
JavaScript neki moze biti pokrenut, posto mi zelimo da se nas aktivira na dupli klik unutar DBGrida,
izabracemo dogada] “OnDblClick” (Slika 14).

fﬂ:ie_clt;;:-fzctor -2xl  Dabi isprogramirali neki dogadqj, tj. poceli da programirate neki dogadaj u desnom delu od

e e [maer]|  N8Z1VALKOJi predstavlja nakoji dogadaj ¢e nesto biti aktivirano u prazan prostor desno od tog
onclck naziva u istom redu potrebno je da napravite dvoklik i DAPHP ¢e vas prebaciti u editor koda

OnDataChanged

enosciee  weeceiise v ynutar funkcije koja se automatski kreira za dati objekat gde mozete da dodajete svoj kod.

OnRowChanged

OnRowSaved SI | ka 14

JavaScript kod za omogucavanje izmene podataka u bazi:

function ddpodaci1JSDblClick($sender, $params)

{
>

/[Add your javascript code here
var temp = DBGrid1.getTableModel().getV aue(0, DBGridl.getFocusedRow());
location = "unit2.php?d=" + temp;
return(false);

<?hp

Ovaj deo koda nam omogucava da kad pokrenemo nas program i kad uradimo dvoklik unutar nekog polja gde
se pokazuju informacije koje smo uneli ranije, da mozemo da ih izmenimo tako sto ukucamo tekst koji zelimo
da se prikaze u datom polju i potom samo kliknemo na neko drugo polje ili pritisnemo Enter natastaturi i
novouneti tekst automatski biva zapaméen u nasu bazu.



Naravno, dodavanje i izmena unetih podataka ¢esto nije dovoljno i javi se i potreba da se neki podaci izbrisu iz
baze.

Zato mozemo da dodamo jos jednu Edit i Button komponentu na formu i dacemo joj ime EditID jer ¢emo da
brisemo nekog iz nase liste kontakata tako $to upisemo njegov 1D broj unutar naseg EditID poljai kliknemo na
dugme za brisanje, a dato dugme isprogramiram na sledeci nacin.

Kod za dugme za brisanje podataka iz baze

function Buttonl zbrisi Click($sender, $params)

{
$this->dbBazaAdresar1->execute("DELETE FROM podaci WHERE id=""$this->EditID->Text."");

$this->tbpodaci1->Refresh();

Ovaj kod kao sto mozete da vidite izvrsava SQL upit koji nam kaze da izbrisemo sve podatke u redu gde je
polje id jednako vrednosti koju unesemo u EditID polje na nasoj formi, i da se tabela podaci osvezi kako bi
videli izvrsenu akciju.

| cestitam, ako ste preziveli sve ovo dovde, vasaweb aplikacija adresar je napravljena
Sve sto vam sad preostaje je da je pokrenete opet | da se igrate malo njome, slobodno eksperimentisite malo,
dodajte neke nove opcijei dl.

Unesi ID broj korisnika id ime prezime adresa R
kog zelis da izbrises! 1 Wladica Savic Moja Adresa
3 2 Pera Peric Peringrad

3 witd,

Izbrisil

< ¥

3 rows

Irne: Prezime:

Adresa:

Braj telef

Gotova web aplikacijal (Slika 15)
Slika 15

Nadam se da sam vam zagolicao malo zelju da se upoznate saovim programom.

Navelikom broju programerskih foruma moze se primetiti i to da je veliki broj Delphi programera odusevljen
ovim alatom, dok se naravno moze naci i onagj deo PHP programera koji nisu bas impresionirani ovakvim
nacinom programiranja, ai u svakom suc¢aju moja je preporuka da probate ovaj alat i da sami odlucite dali vam
odgovara.

Par godina sam radio u Delphi-u i tu pravio desktop aplikacije, aod skora sam poceo sa razvojem web
aplikacijai mislim da sam nasao najbolji alat zato. Posto mi je Delphi bio prirastao za srce, iskreno nisam
mogao da se odvojim od IDE-a (Integrated development environment-a) i da se prepustim nekom od tekst
editora, odlucio sam se za Delphi for PHP iz razloga sto mislim da je to jedan od alata koji ¢e vrlo brzo da
zazivi medju razvojnim alatimate vrstei “preraste ih” u svakom pogledu.

Naravno, nece se svi sloziti samnom u vezi toga - to je moje misljenje, a svako ima pravo na drugacije zar ne ?

Svako dobro svim ¢itaocima ovog tutorijala. Vladica Savi¢ - [mail: vladicasavic@yahoo.com]
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D4PHP - Tutorijal - korak po korak u praksi — Drugi deo - Vladica Savi¢
Kao sto sam vam obecao evo i nastavka za zapoceti tutorijal o D4PHP-u.

U ovom primeru cemo se pozabaviti nesto malo ajax tehnologijom (ajax je akronim za
Asynchronous JavaScript And XML), on inace nije nov programski jezik, vec relativno
novija tehnika za kreiranje boljih, brzih i interaktivnijih web aplikacija koja se sve cesce
koristi, a koju cemo da iskoristimo za unos podataka u bazu. Ajax se izvrsava na
klijentskoj strani (browseru) i koristi asinhroni prenos podataka izmedju web browsera i
web servera, sto znaci da ce nasa web aplikacija, koristeci ajax, moci da prima i da salje
podatke bez stalnog ucitavanja cele web strane, sto naravno ubrzava rad.

U ovom primeru cemo koristiti isti nacin da napravimo novu bazu koristeci phpMyAdmin.
Dakle kreiracemo bazu ajaxd4php (tako sam ja dao ime svojoj bazi) I unutar nje tabelu
tabelaajax sa poljima id koje je tipa INT koje ce imati svojstvo auto_increment I koje ce
nam ujedno biti I polje primarnog kljuca, zatim polje Ime i polje Prezime.

Kada zavrsimo sa tim, na isti nacin kao i u prethodnom primeru pokrenucemo Delphi for
PHP i u njemu novu aplikaciju.

Posto ce nasa aplikacija koristiti ajax to trabamo i da joj saopstimo. U ObjectInspectoru
pronaci cemo svojstvo UseAjax i postavicemo ga na True (Slikal).
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Nakon sto to uradimo postavicemo na formu dve Label komponente, dve Edit
komponente i jedan Button (Slika 2).

Slika 2



Editl komponenti u koju cemo da unosimo imena promenicemo ime u EditIME, Edit2
komponenti promenicemo ime u EditPREZIME, a label komponentama postavicemo
Caption svojstvo u 'Ime:' i u 'Prezime:' a dugmetu 'Unesi u bazu!' kako bi se korisnik
lakse orijentisao koje edit polje je za sta sluzi, i dugme za sta sluzi.

Sledeci korak nam je registrovanje baze koju cemo da koristimo (ovaj korak je takodje
objasnjen u prethodnom delu). Nakon sto registrujemo bazu, prevucicemo iz
DataExplorer dela 'tabelaajax' tabelu (Slika 3), i u dizajnerskom delu ce se kreirati
DBGrid, Table, Database i Datasource komponente koje nam omogucavaju rad sa bazom
(Slika 4).
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Slika 4
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Posto smo zavrsili i ovaj deo preci cemo na kodiranje. Selektovacemo dugme za unos
podataka u bazu koje smo ranije dodali na formu, i u ObjectInspectoru u delu JavaScript
na OnClick dogadjaj dodacemo sledeci kod:

Kod za dugme za unos podataka na JavaScript OnClick dogadjaj:
Code:

function Button1JSClick($sender, $params)
{

?>
//Add your javascript code here

var Ime = document.getElementByld('E ditiIME");
var Prezime = document.getElementByld('EditPREZIME' );
if (Ime.Value =="" || Prezime =="" )

//lUkoliko neki podatak nije unet necemo zvati ajax
return(false);

} else

{

var params = [J;

params.push(lme.value);
params.push(Prezime.value);

}



<?php

echo $this->Buttonl->ajaxCall("UnesiPodatke");
?>

/IVracamo false, forma nece biti submitovana
return(false);

<?php

}

Posto ovaj deo koda uzima vrednost iz EditIME i EditPREZIME komponente, proverava da
li su uneti podaci i ukoliko jesu prosledjuje vrednosti u params[0] (za ime) i params[1]
(za prezime) i poziva funkciju 'UnesiPodatke' preko ajax poziva.

Kod za funkciju 'UnesiPodatke':

Code:
[* Funkcija kojom ce se izvrsiti umetanje podataka u bazu
ukoliko su Edit komponente popunjene nekim tekstom */

function UnesiPodatke($sender, $params)

$this->tbtabelaajax1->Open();
$this->tbtabelaajax1->Append();
$this->tbtabelaajax1->Ime = $params[0];
$this->tbtabelaajax1->Prezime = $params[1];
$this->tbtabelaajax1->Post();
$this->tbtabelaajax1->Close();
$this->tbtabelaajax1->setActive(false);
$this->tbtabelaajax1->setActive(true);

}

U ovom delu koda definisemo sta zelimo da se izvrsi nad datom bazom. Kao sto vidite
ovaj deo koda sluzi za unos podataka u bazu i u polje Ime se unosi vrednost koju nosi
$params[0] koja predstavlja podatak za ime koje se unosi u bazu, a u polje Prezime se
unosi vrednost koju nosi $params[1] koja predstavlja podatak za prezime koje treba da
unesemo, podaci se unesu, baza se zatvori i poslednje dve linije koda prakticno sluze za
osvezavanje.

Sada sledi samo deo da pokrenemo nasu web aplikaciju i da vidimo da li radi ono sto je
ocekivano, tj. da vrsi unos podataka u bazu, ali bez osvezavanja web strane svaki put
kad unesemo novi podatak.

Pokrenucemo nasu web aplikaciju i u browseru cemo popuniti formu i klikom na dugme
'Unesi u bazu!' izvrsice se kod koji smo uneli i podaci ce biti uneti u bazu bez ponovnog
ucitavanja cele strane (Slika 5).

Slika 5



Irme: itd|

Prezime: |plablahkovic...

Uresi u bazu! |

id Ime Prezime iz
1 Wladica Sawic

2 Pera Peric

3 itd. Blablahkowic,..

3 Foves

Naravno, provericemo ipak i u bazi da vidimo da li su podaci zaista uneti, otvoricemo
phpMyAdmin i proveriti dali u tabeli tabelaajax u datoj bazi ajaxd4php zaista postoje
podaci koje smo uneli. I evo kao sto se na slici ispod vidi (Slika 6) podaci su zaista tu.

Slika 6
— | — id Ime Prezime

1 & X 1 Madica Savic
[ L | 2 Bem Petic
A A Blahlahkovic. .

Na isti nacin kako smo unosili podatke u bazu, analogno sa time mogu se vrsiti i druge
operacije nad podacima u bazi, editovanje, brisanje i dr.

To bi continued... i svako dobro svima koji su dogurali do kraja i ovog dela.
Vladica Savic

Mail: vladicasavic@yahoo.com
Sajt: http://vladicasavic.iz.rs
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