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Uvod u PHP

Jeste li spremni za revoluciju u svom Zivotu kao web developera? Jeste |i spremni Zrtvovati par sati
svog vremena da upoznate PHP sa svim njegovim vrlinama i manama? Uvjeravam Vas da necete
pozaliti svoju odluku i da ¢ée slijedecih par sati, koliko ¢e biti potrebno da Vas uvedem u predivan
svijet PHP programiranja, biti dobro ulaganje u vlastitu buducnost.

Dobro ulaganje? Zasto? Vrlo jednostavno, PHP je jedan od najpopularnijih i najmoénijih skriptnih
jezika trenutno na trzistu. Broj siteova koji koriste PHP raste iz dana u dan, a broj tvrtki koje Zele
primijeniti PHP na svojim siteovima je jo$ veci. Pa zasto onda ne biste i vi bili jedan od rijetkih koji
moze stvoriti jedan ovakav site?

Maloprije sam rekao 'predivan svijet PHP programiranja' . Sigurno se pitate Sto je tako predivno u
njemu. Predivno je to Sto pomocu njega mozete stvoriti opSirnu web aplikaciju sa velikim koli¢inama
podataka sa takvom lako¢om da ni sami necete vjerovati da ste to ucinili. Samo si pokusajte
zamisliti koliko bi ste se namucili kada bi isli raditi site koji bi trebao prezentirati paletu proizvoda
neke firme i da ga krenete izradivati u ¢istom HTML-u. Uzmimo da doti¢na firma ima u svom
asortimanu oko 1000 proizvoda. To znadi da bi morali napraviti 1000 stranica (za svaki proizvod
posebnu) te bi ste morali paziti da svaka od njih izgleda isto ostalima (da su tablice poravnate, da
su naslovi iste veli¢ine i boje...). Ovo bi bio vrlo mukotrpan i stresan posao, a recimo da Zelite
omogucditi svojim posjetiteljima vrlo jednostavno pretrazivanje asortimana proizvoda ovaj zadatak bi
postao prakti¢ki neizvediv!

Sto bi rekli kada bih vam ja rekao da ovakav site mozete napraviti u duplo kracem roku sa trostruko
ve¢om funkcionalnos¢u? Da sam lud? A ne, ja nisam lud i ovo je vrlo moguce. A sto bi ste rekli kada
bih vam rekao da to moZzete izvesti sa potpuno besplatnim alatom u vasem omiljenom tekstualnom
editoru (npr. Notepad)? Sada ve¢ mislite da sam na nekakvom opojnom sredstvu i da sam izgubio
doticaj sa realnosti. Opet vas uvjeravam, sve Sto sam rekao stoji i nalazi se pred vama. Samo se
morate malo potruditi i zgrabiti priliku koja leZi ispred vas i iskoristiti ju najbolje Sto mozete.

Sto je PHP?

Php je open-source server-side skriptni programski jezik za dinamicko generiranje HTML koda.

Drugim rije¢ima, PHP je skriptni programski jezik pomocu kojeg mozete kreirati HTML stranicu na
serveru prije nego Sto je ona poslana klijentu popunjenu dinamickim sadrzajem. Govorimo o radu
sa templateima. Ovim nacdinom generiranja sadrzaja klijent ne moze vidjeti kod (skriptu) koji je
generirao sadrzaj koji gleda, ve¢ ima pristup ¢istom HTML kodu.

Open-source u gornjoj definiciji znaci da svatko tko Zeli moze skinuti izvorne PHP kodove pisane u
C-u i, ukoliko ih razumije, moze ih mijenjati po svojoj volji te dodavati nove funkcije PHP-u. Stovise,
svi su pozvani da sudjeluju u razvoju novih verzija PHP-a. Izvorne kodove i instalacijske datoteke
mozete skinuti sa sluzbenog PHP sitea.



Server-side programiranje i usporedba PHP-a sa ostalim server side tehnologijama

PHP je jedna od najnaprednijih i najkoristenijih server-side skriptnih tehnologija danas u upotrebi.
On je svojom sintaksom slican mnogim drugim sli¢nim jezicima, ¢ak i ima istoznacne (iste po
sintaksi i funkcionalnosti) funkcije kao i neki drugi jezici kao Sto su C ili Perl. To znaci da jednu
radnju mozete izvesti koristenjem vise razlicitih funkcija.

Recimo ova dva primjera rezultiraju istim prikazom:
Primjer 1

<?

echo 'Pozdrav svima';

?>

<?
printr ( 'Pozdrav svima');

?>

Rezultat predvidate da ce izgledati:

Pozdrav svima

Jos$ jedna vazna stvar svima onima koji planiraju jednog dana biti napredni korisnici PHP-a je ta da
je PHP bogat funkcijama za manipuliranje mnogo razli¢itih tipova sadrzaja. Od manipuliranja
grafikom (png, jpg, flash...) do loadanja .NET modula i rada sa XML-om

Ono sto PHP stavlja jos viSe ispred ostalih web skriptnih tehnologija je njegova podrska za baratanje
Sirokom paletom baza podataka. Podrzava sve popularnije baze podatak kao MySQL, PostgreSQL,
dBase, Oracle, ODBC...

Isto tako njegova neovisnost o operacijskom sustavu i pristupacne cijene (besplatan je) ga Cini
medu prvim izborom velikih i malih kompanija za izradu vlastitih mreznih sustava



Mislim da je ovo dovoljno da se svatko sa malo petlje i vremena upusti prekrasni svijet PHP
programiranja.

PHP u usporedbi sa drugim server side skriptnim jezicima

PHP vs ASP

Prva razlika je ta Sto ASP sam po sebi nije jezik ve¢ skupina povezanih objekata kojima mozemo
pristupiti pomocu VB ili Java Scripta. Druga stvar koja stavlaj ASP u drugi plan je ta sto je ASP
podrzan na Win32 sistemima sa I[IS-om, a morali bi izdvojiti izdasnu sumu da bi ga pokrenuli na
drugim platformama ili serverima. Veliki problem kod ASP-a je to Sto je programer ogranic¢en samim
jezikom koji je podijeljen na 'komponente' i ukoliko Zelimo Sire moguénosti morali bismo
nadogradivati ASP dodatnim komponentama, $to u Microsoft Zargonu znaci dodatni troskovi!

PHP vs Perl

Ova dva jezika imaju dosta sli¢nosti, ali vise razlika. Glavna razlika je ta Sto je PHP namijenjen
prvenstveno za web skriptanje a Perl ima mnogo Siru upotrebu. Samim time ima i sloZeniju sintaksu
od PHP-a sto ga Cini teze za nauciti i manje 'shvatljivim' od PHP-a. Unatoc Siroj uporabi Perla PHP
koristi mnoge 'dobre' znacajke Perla poput konstruktora (viSe o njima poslije) i nekih sintakti¢kih
osobina .

PHP vs Cold Fusion

Osnovna razlika izmedu ova dva jezika je ta Sto je PHP stvoren sa misli na pravog programera sa
iskustvom u nekom C stil jeziku, dok su stvoritelji Cold Fusiona imali u prvom planu neprogramere i
njima su prilagodili sintaksu. Isto tako, PHP je pouzdaniji i otvoreniji inovacijama i programerskim
trikovima od CF-a

Koja je razlika izmedu server-side i client-side skriptnih jezika?

Server-side

Server side skripte se izvrSavaju na serveru (posluZitelju) kada posluzitelj primi zahtjev za PHP
dokumentom. Nakon primitka zahtjeva sa PHP dokumentom posluZitelj izvrSava PHP kod i na
osnovu njega generira HTML kod i Salje ga klijentu. To znaci da stranica koja se prikazuje u
pretrazivacu klijenta ne postoji u tom obliku nigdje na serveru odakle ju je klijent primio. Ovo moze
stvoriti male poteskoce pri pozicioniranju vasih stranica na nekim trazilicama, ali postoje ¢lanci na
netu koji objasnjavaju i ovu problematiku. Mi se njome ne¢emo baviti ovom prilikom.



Client-side

Glavni i najpoznatiji predstavnik ove skupine jezika je JavaScript. Kod pisan u JavaScriptu je obi¢no
umetnut u HTML stranicu i izvrSava se tek u klijentovom pretraZivacu. Ovakav kod vidljiv je svima,
osim ako nemate malo iskustva i spremite svoje kodove u nekakav include file te time sakrijete
svoje kodove koje ste razvijali u sitne noc¢ne sate.

Mozda bi bilo najbolje malo detaljnije razmotriti razlike izmedu njih na jednom banalnom primjeru.
Recimo da Zelimo napisati skriptu koja prikazuje to¢no vrijeme negdje na stranici. Iako ovo zvudi
kao vrlo banalan i lagan primjer, ako ga malo bolje razmotrite vidjet ¢ete da je ovo gotovo
nemoguce izvesti. Zasto? Prvo pitanje koje si trebate postaviti je 'Koje je vrijeme toc¢no vrijeme?'.
Ono na vasem serveru ili ono na klijentovom racunalu? Sto god odlucili, ove dvije skripte ¢e rijetko
kada prikazati isti rezultat.

Primjer 2

<script language="JavaScript">
var v = new Date()
document .write (v.getHours () )
document .write(":")
document .write (v.getMinutes())
document .write(":")
document .write (v.getSeconds())

</script>

Primjer 3

<?

Sstr_vrijeme= date("H:i:s");
echo $vrijeme;

<?

Instalacija



Prije nego sto krenete sa c¢itanjem ovih uputa, mozda bi trebali posjetiti sluzbeni PHP site (
www.php.net) i tamo skinuti potrebne fileove.

Trenutna stabilna verzija je 4.1, a postoje prijedlozi za verziju 4.2, ali nisu predvideni za upotrebu,
veé samo za testiranje.

Tipovi instalacije:

Najvisa na popisu je instalacija pomocu source kodova i ukoliko nemate iskustva sa C-om i
kompajliranjem nemojte se upustati u to.

Druga, puno prihvatljivija i preporucena je instalacija putem InstallShielda. Ovo je ¢arobnjak koji ¢e
vas provesti kroz cijeli proces instalacije i ukoliko pratite upute necete naic¢i na nikakve probleme.
Tijekom carobnjaka mozZete izabrati standardnu ili naprednu instalaciju. U standardnoj vas
Carobnjak nece previSe gnjaviti sa pitanjima i instalirat ¢e PHP na IIS ili PWS server bez problema. U
naprednoj instalaciji moZete sami izabrati neke osobine PHp-a. Carobnjak ¢e automatski
konfigurirati vas serverski software i namjestit ¢e php.ini file koji je potreban za funkcioniranje PHP-
a u vas system root direktorij. Oba tipa su provjerena i rezultat je garantiran tako da ovdje necu
ulaziti u detalje.

Tredi tip instalacije je putem zip arhive. Ovo je najmocniji tip instalacije. Njime mozZete instalirati
neke dodatne ekstenzije kao Sto su GD library (za manipulaciju grafickih dokumenata) i sli¢ne
module. Popis ekstenzija koje se nalaze u arhivi naci éete na sluzbenom siteu PHP-a na dijelu koji
objasnjava instalaciju na Win operacijskom sistemu. Sto se ti¢e same instalacije slijedite ovih par
koraka:

1. Stvorite PHP folder (c:\php)

2. U njega odzipajte arhivu. Sada se u PHP folderu nalaze svi fileovi potrebni za rad PHP-a
ukljucujuéi php.exe te dva razlicita php.ini filea.

3. Odaberite jedan od php.ini fileova ( jednostavnosti radi odaberite
php.ini-recommended, skinite mu iz imena recommended i prebacite ga u vas system root
folder ( npr c:\win )

4, Tip instalacije koji sam odabrao za ovaj prirucnik je instalacija CGI aplikacije. Naime ovaj
tip je najstabilniji (SAPI i ISAPI instalacija, iako je malo funkcionalnija, mozZe stvarati
probleme pri radu tako da ¢u to ostaviti vama naprednim korisnicima da se sami poigrate.
Pocetnicima i nije od neke velike vaznosti imati PHP instaliran kao SAPI modul - viSe
informacija o SAPI i ISAPI modulima nadite na www.php.net )

5. Da bi osigurali rad PHP-a morate se pobrinuti da se svi dll-ovi mogu nadi u vasem sistemu.
Zato ih moZete ostaviti u istom direktoriju kao i php.exe ili ih prebaciti u <sistem
root>\system32 ili <sistem root>\system . DIl koji je potreban za rad PHP-a kao CGI
aplikacije je php4ts.dll i on se ve¢ nalazi u istom folderu kao i php.exe

6. Ukoliko Zelite koristiti dodatne ekstenzije nadite u php.ini fileu [ extension_dir ] liniju i u
njoj navedite lokaciju extensions direktorija (C:\PHP\extensions ) i maknite ' ; ' ispred onih
ekstenzija koje Zelite koristiti. Proucite na PHP siteu koje ekstenzije dolaze uz distibuciju jer
ukoliko odkomentirate neku koja se ne nalazi u distribuciji vas server nece raditi.



7. Zadnji korak ( pri radu sa IIS 4.0 ili viSe ) je povezivanje .php datoteka sa php.exe fileom.
Ukoliko preskodite ovaj korak IIS nece znati Sto treba uciniti sa .php datotekama.
Otvorite IIS, oznacite Default web site i kliknite Properties. U odjeljku Home directory
odaberite Configuration. U prozoru koji se otvorio odaberite Add. U odgovarajuce polje
unesite path php.exe izvrSnog filea a pod Exstension upiSite .php. Ponovite ovu proceduru i
za .php3 ekstenziju.

8. Ukoliko naidete na nekakve probleme pri radu otvorite install.txt file gdje je ova procedura

detaljnije objesnjena.

Sintaksa PHP-a

Vel ste u prijasnjem primjeru mogli vidjeti neke bitne stvari. Npr. da se sav PHP kod nalazi izmedu
<? i ?> kvacica. Mali dodatak ovom pravilu bi bio koristenje <?php ... ?> kvacica radi razlikovanja
izmedu PHP i XML koda (naime i XML koristi iste ove kvacice). Druga stvar koja je ocita iz tog
primjera je da varijable prije svog imena imaju znak $.

Prelazenje iz PHP u HTML mode

Vrlo bitna karakteristika PHP-a i bilo kojeg drugog jezika je razdvajanje server side koda od
statickog HTML-a. Tako u PHP-u koristenjem <? I ?> govorimo serveru da se izmedu njih nalazi PHP
kod i da je potrebno prvo njega izvrsiti i tek nakon toga poslati HTML output tog koda skupa sa
ostatkom statickog HTML koda klijentu. Ovo je osnova server-client mrezne komunikacije putem
TCP/IP protokola i ne bih ulazio u detalje, ali ono Sto je korisno znati je kako ovo koristiti u vlastitu
korist i olakSati sebi posao u razvijanju PHP aplikacija.

Unutar koda se moZzemo u bilo kojem trenutku prebaciti iz HTML moda u PHP mode. Cak i unutar if,
for i ostalih kontrolnih struktura. Ovo nam omogucuje rad sa templateima u kojima se na isti nacin
prikazuju razliciti podatci iste strukture. Zvuci nejasno? Da ilustriram jednim vrlo jednostavnim
primjerom, a detaljniji opis dolazi kasnije u vodicu.

Primjer 4

<html>

<head>
<title>Untitled</title>
</head>

<body>

<?

$Sime="Marko";
Sprezime="Markic";

?>

<table width="300" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0">



<tr>

<td>

<?

echo $ime;

?>

</td>
<td><?=$ime?></td>
</tr>

</table>

</body>

</html>

Rezultat gornjeg koda bi izgledao

Marko [Marki¢

Uocite da sam za ispis sadrzaja varijable koristio dva razli¢ita nacina koji su rezultirali istim krajnjim
ispisom. Naime unutar <? i ?> se nalazi php kod koji ¢e se izvrsiti ukoliko se u njemu ne nalaze
neke sintakticke pogreske. Druga metoda ispisa je izgledala ovako :

<?=$prezime?>

Ovu metodu koristimo kada zelimo ispisati neku varijablu ili string. Ova linija je identi¢na

<? echo $prezime ?>

samo S$to smo umjesto echo naredbe koristili znak = koji PHP-u govori da ispiSe ono Sto se nalazi
izmedu <? i ?> kvacica. Vise o ovim metodama u poglavlju 'Tehnike PHP programiranja'

Varijable

Kao sto sam vec¢ spomenuo varijable prije svog imena obavezno moraju sadrzavati znak $. Ovo je
Cisto nacin govorenja PHP prevoditelju da se radi o varijabli a ne o tekstu. Ukoliko ga izostavite



aplikacija ¢e javiti gresku ( u najboljem slucaju), a preci ¢e preko nje ( u najgorem slucaju) i
umjesto sadrzaja varijable ¢e ispisati samo njeno ime.

Jos jedna vrlo bitna stvar kod varijabli u PHP-u je da su imena varijabli case-sensitive. Siguran sa
da ste svi upoznati sa znacenjem ovog pojma ali da vam ilustriram ovo pravilo mozda bi bio dobar
jedan mali primjer:

Smojeime ? $MojelIme

Isto tako, u imenima varijabli ne smijete koristiti razmake niti bilo kakve znakove osim [ i ] koji se
koriste u nizovima i kod nekih metoda rada sa stringovima, ali o tome malo kasnije, te znaka '_".
Svi ostali znakovi su zabranjeni u imenima varijabli. Isto tako, ime varijable ne smije poceti sa
brojem, ali ga moze sadrzavati na bilo kojoj drugoj poziciji u imenu.

U PHP-u se ne morate brinuti o brisanju varijabli radi Stednje memorijskog prostora jer se sve
varijable automatski briSu iz memorije kada se trenutna skripta koja ih je stvorila zavrsi.
Ukoliko stvarno Zelite obrisati neku varijablu iz bilo kojeg razloga to moZete uciniti pomocu
unset($varijabla); naredbe

Validna imena varijabli

Sstr_ime | $varijabla2 | S$niz[l] | $string[0]

NE validna imena varijabli

$2varijabla | S$var*ijabla | $_var | $var(l)

Tipovi podataka

U PHP-u ne postoje fiksni tipovi podataka. Naime, ne morate definirati tip varijable prije njenog
koristenja i varijablu mozete deklarirati bilo kada unutar skripte i pridruZivati joj razliite tipove
podataka tokom izvodenja skripte (iako ovo nije uobicajena niti previSe pametna praksa). Isto tako
mozete mijenjati tip podataka neke varijable jednog te istog sadrzaja, ali o tome par redaka
kasnije.

Tipovi podataka koje podrzava PHP su:

e  (Cijeli brojevi (integer)
e Realni brojevi (floating-point numbers )
e Tekstualni podatci (String)



e Logicke varijable
e Nizovi
e  Objekti

U slijede¢im primjerima koristit ¢u neke funkcije koje ¢e vam mozda biti nepoznate i ne¢e vam
odmabh biti jasno ¢emu one sluze. Njih zanemarite i pokusajte shvatiti primjere Sto bolje mozete.
Sve funkcije ¢e biti detaljnije objasnjene malo kasnije, kada bude bilo pri¢e o kontrolnim
strukturama i sli¢nim stvarima.

Cijeli brojevi

U ovaj tip varijable mozemo pohraniti pozitivne i negativne brojeve u rasponu od

-2147483648 do 2147483647 tj. 32 bita podataka. MoZemo ih zapisati u decimalnom, oktalnom ili
heksadecimalnom zapisu.

Par primjera:

$int_var=123; //pozitivan decimalni broj
$int_var=-123; //negativni decimalni broj
$int_var=0123; //oktalni broj

Sint_var=0#123; //heksadecimalni broj

Realni brojevi

Postoje dva nacina spremanja realnih brojeva
Sdbl_var=0.123;
// 1li

Sdbl_var=1.123e8;

Budite paZzljivi kada koristite realne brojeve. Naime njihova tocnost nije garantirana (ima veze sa
pretvaranje ovog broja u njegov binarni ekvivalent. Recimo 0.33333 nikada nece biti to¢no
prebacen u binarni ekvivalent). Stoga, nemojte ih usporedivati za jednakost i vierovat im do
posljednje decimale.



Tekstualni podaci

Sadrzaj string tipa varijable se nalazi izmedu navodnika. Mozete koristiti duple i jednostruke
navodnike. Postoje razlike u ispisu sadrzaja ovisno o tipu navodnika koje koristite.

Koristenjem duplih navodnika mozete koristiti 'spcial characters'. To su posebni znakovi koji
govore PHP-u da izvrSi odredene radnje pri ispisu sadrZaja varijable. Ako ste ikada radili u C-u ili
Perlu ve¢ ste upoznati za ovim znakovima. To su znakovi koji slijede iza znaka backslash (\ ). On se
ujedno koristi za preskakanje odredenog znaka unutar stringa.

Lista escape znakova:

Znak Znacenje

\n Novi red(LF ili 0XOA u ASCIIu)

\t Tab razmak (HT ili 0x09 u ASCIIu)
A\ Backslash

\$ Dolar znak

\" Dupli navodnik

Ovi znakovi nec¢e imati utjecaja na izgled same stranice u prozoru browsera, ve¢ ée njihov utjecaj
biti vidljiv tek pri pregledu sourcea dokumenta. Ovime mozete sasvim sakriti ¢injenicu da je stranica
stvorena putem PHP-a i pomocu njih je lakSe pronadi greSku u generiranoj stranici. U protivnom bi
se sav sadrzaj ispisao u jedan red bez razmaka. Uvidate da bi bilo vrlo tesko u tom neredu nadci bilo
Sto, a kamoli gresku u ispisu, ako ju traZite u source viewu.

Ukoliko Zelite da se neki tekst prebaci u novi red pri gledanju stranice u prozoru browsera morat
Cete se posluziti <br> i sli¢nim tagovima. Znaci, ako se zelite koristiti PHP-om morate se jako dobro
znati sluziti HTML-om.

Jos jedan bitna razlika izmedu duplih i jednostrukih navodnika je ta da ¢e se pri koristenju duplih
navodnika sadrzaj varijable ispisati a pri koristenju jednostrukih navodnika ispisat ¢e se ime
varijable skupa sa znakom $. Mali primjer bi ovo dobro ilustrirao.

Primjer 5.



<?
Sstr_ime="Kreso";

echo ("Moje ime je $str_ime");

?>

Ispisuje:

moje ime je Kreso

Dok ce,

Primjer 6.

<7

$str_ime="Kreso";

echo ('Moje ime je $str_ime');

?>

ispisati:

moje ime je $str_ime

U PHP-u je takoder moguce spajanje vise stringova u jedan ispis. To radimo pomocu '.' . Evo
primjera:

Primjer 7.

<?

Sstr_varl='Dijete';

$Sstr_var2="ide'; //nema razmaka prije ili poslije rijeci

echo $str_varl . ' ' . S$str_var2 . ' u Skolu';



// rezultira sa
// Dijete ide u Skolu

?>

Uocite da su u gornjem primjeru koristeni jednostruki navodnici, ali varijable se ne nalaze u njima
tako da ce se njihov sadrzaj ispisati. Takoder su izostavljene zagrade, sto je dozvoljeno.

Kao sto sam vec¢ spomenuo, pri radu sa stringovima mozZemo u njihovom imenu koristiti znakove [ i
1. Njih koristimo kada Zelimo izdvojiti odredeni znak iz stringa, tj. String zamislimo kao
jednodimenzionalni numericki niz indeksiran na taj nacin da se na svakom broju, pocevsi od 0,
nalazi jedan znak stringa. Raspon indexa je od 0 do n-1; gdje je n broj znakova niza.

<?

Sstr_tekst='Dijete ide u Skolu';

Sstr_znak=S$str_tekst[0];

echo $str_znak; //ispisuje 'D'

echo $str_tekst[3]; //ispisuje 'e'

echo $str_tekst[strlen(S$Sstr_tekst)-1] //ispisuje zadnji znak 'u'

?>

Kao sto vidite u njih mozete smjestiti bilo koji izraz koji ¢e na kraju rezultirati cijelim brojem
(integerom).

U ovom primjeru je koriStena naredba

strlen($neki_string)

Koja vraca duljinu (broj znakova) nekog stringa.

Logicke varijable

Logicki tip podataka ima dvije moguce vrijednosti : true i false

Deklaracija logicke varijable:

Slogicka=true;



Slogicka=false;

Ovaj tip podataka je takoder rezultat logickih izraza (npr. iz if uvjeta) te nekih PHP funkcija.

Nizovi

PHP podrzava viSe vrsta nizova. Tekstualne (associative) i cjelobrojne (vectors / indexed) indexima.
Mogu biti jednodimenzionalni ili multidimenzionalni.

Primjer cjelobrojnog jednodimenzionalnog niza: (Primjer 9)
<?

Sarr_boje=array('plavo', 'Zuto', 'zeleno');

echo $arr_boje[0]; // ispisat ¢e 'plavo'

echo S$Sarr_bojel[2]; // ispisat ¢e 'zeleno'
Sarr_boje[3]="crveno'; // dodaje novi element u niz

Sarr_boje[2]="ljubicasto'; // mijenja staru vrijednost na indexu 2 - zeleno prelazi
u ljubicasto

Sarr_boje[7]="roza' // indexi ne moraju slijediti kronolos$ki redosljed

// zelite 1li ispisati sve elemente niza mozZete se sluziti ovom metodom

foreach ($arr_boje as $int_kljuc => $str_vrijednost) {

echo $int_kljuc . " => " . S$Sstr_vrijednost . "<br>\n";

?>

Rezultat :

plavo
zeleno



0=> plavo

1=> Zuto

2=> ljubicasto

3=> crveno

7=> roza

Pirmjer 10: Stvaranje cjelobrojnog niza

<?

// ako zelite petljom stvoriti niz od n elemenata gdje ¢e svakom elementu biti
pridodan

// faktorijel njegovog indeksa to ucinite ovako

$Sn=10; // niz ¢e imati 10 elemenata
$int_faktorijel=1; // inicijalizacija faktorijela
for ($i=1;$i<=S%n;S$i++) {

Sint_faktorijel*=$i;

// ovdje smo mogli komotno koristiti i

//$int_faktorijel=S$int_faktorijel * $i;
Sarr_niz[$i]=$int_faktorijel; // elementu pridruzujemo njegov faktorijel
// mogli smo koristiti i

// Sarr_niz[]=$int_faktorijel;

// ali onda indeks ne mi odgovarao faktorijelu jer bi indeksi poceli sa 0 a zavrsili
sa 9

foreach ($arr_niz as $int_kljuc => $int_vrijednost) {

echo $int_kljuc . " => " . S$int_vrijednost . "<br>\n";

7>



Rezultat :

N

6
24
120
720
5040
40321
362880
> 3628800
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Primjer 11: Primjer tekstualnog (associative) niza

<?

// recimo da zelite reproducirati sadrZaj svog hladnjaka u niz
Sarr_hladnjak=array (

"jaja"=>12,

"paprika"=>6,

"maslac"=>0,

"mlijeko"=>0.5,

"salama"=>"0.2 kg - narezano",

"sir"=>"0.4 kg - u komadu"

)

echo $arr_hladnjak["salama"]."<br>\n"; // ispisali ste koliko salame imate u
hladnjaku

// 1ili multidimezionalni

Sarr_boje=array (

"tople"=>array ("zuta", "crvena"),

"hladne"=>array("plava", "zelena")



)i
// ako zelite ispisati npr zuta
echo $Sarr_boje["tople"][0]."<br>\n";

?>

Rezultat :

0.2 kg —-narezano
zuta

MoZemo i kombinirati ova dva tipa niza

<?

Sarr_kontakti = array(

"kreso"=>array ("visina"=>182,"tezina"=>70,0=>"01/9876-543",
"mirta"=>array("visina"=>164,"tezina"=>63,0=>"01/3256-937",

)i

echo S$arr_kontakti["kreso"][0]."<br>\n";

echo S$arr_kontakti["mirta"] ["tezina"]."<br>\n";
?>

Funkcije

Funkcije u PHP-u definiramo slijede¢om sintaksom bilo gdje u skripti.
<?
function funk ($argumentl, Sargument?2..SargumentN) {

// .. blok naredbi funkcije

1=>"091/3432-876"),

1=>"098/435-556")



?>

Primjer 14: Funkcije sa povratnim rezultatom:

<? function zbroji($brojl, $Sbroj2){ $zbroj=$brojl+Sbroj2;
return $zbroj;

} // pridruzivanje varijabli rezultata funkcije
Ssuma=zbroji(2,2);

// direktan ispis rezultata funkcije
Sbrl=12;

Sbr2=22;

echo zbroji($brl, $br2);

?>

U gornjem primjeru smo umjesto varijabli $brl i $br2 koristiti i varijable imena $brojl i $broj2. Ovo
je moguce zato Sto funkciji ne dajemo same varijable ve¢ njihove vrijednosti koje se spremaju u
lokalne (funkcijeske) varijable koje postoje samo za vrijeme izvodenja funkcije. Ukoliko Zelite
funkcijom izmijeniti sadrzaj neke varijable morate ju dati funkciji pomocu reference (pass by
reference)

Primjer 15 : Davanje funkciji varijablu pomocu reference
<?
function povecaj(&$broj, $vrijednost) {

Sbroj+=$vrijednost;

Sneki_broj=12;
povecaj ($neki_broj,10);
echo $neki_broj;

?>

Uocite da nije obavezno koristiti isto ime varijable u glavnom programu i funkciji, iako je moguce.
Rezultat ¢e u oba slucaja biti isti.

Primjer 16 : Funkcije sa default vrijednostima

<?



function frizider ($stanje="pun") {

echo "Frizider je $stanje";

// ispis default vrijednosti

frizider ();

echo "<hr>";

// ispis dane vrijednosti

frizider ("prazan");

?>

Rezultat :

Frizider je pun

FriZzider je prazan

Pir radu sa funkcijama koje imaju default vrijednost bitno je da ta vrijednost mora biti konstanta
(string ili broj). Isto tako ukoliko funkcija ima vise argumenata od kojih je jedan ili vise imaju
default vrijednosti oni moraju biti sa krajnje desne strane liste argumenata iza argumenata bez
default vrijednosti:

Ovaj slucaj ne radi:
<?
function automobili ($bolji="Audi", $gori) {

echo "$bolji je bolji od S$gori";

automobili ("Peglice") ;

?>

Pravilno koristenje :



<?
function automobili ($gori, $bolji="Audi") {

echo "$bolji je bolji od S$gori";

automobili ("Peglice") ;

?>

Objekti

Da, istina je. I PHP 4 podrZava objektno programiranje. Iako ne onako kako ga podrzava C++ ili
sli¢ni jezici, ali svoje funkcije moZete grupirati u klase te stvarati instance tog objekta kroz cijelu
aplikaciju. Za sada se nec¢u puno zadrzavati na njima jer detaljnije objasnjenje slijedi u dijelu koji se
bavi tehnikama PHP-a.

Sve u svemu, da bi ste koristili objekte prvo morate stvoriti klasu (class) sa nekim funkcijama i
varijablama u njoj te ju pozivati unutar koda. Varijable unutar klase zamisljamo kao proporties tog
objekta, a njene funkcije kao metode istog objekta.

Primjer 12 : Jednostavan objekt
<?

class objekt{

var S$testna;

function ispisi() {

echo $this->testna;

// kreiranje instance objeka

Sobj=new objekt;

// namjesStanje objektne varijable S$testna

Sobj->testna="Tekst koji je spreman za ispis";



// pozivanje funkcije koja za ispis
Sobj-—>ispisi();
?>

Rezultat :

Tekst koji je spreman za ispis

U gornjem primjeru uz osnovne tehnike kreiranje objekta i njegove instance u skripti moZete
primijetiti jo$ jednu stvar.

echo $this->testna;

Koristenjem $this-> prije imena varijable pristupamo toj varijabli i moZzemo ju koristiti za ispis ili
izmjenu podataka. Na isti nacin pristupamo i funkcijama.

Ukoliko Zelite pri instanciranju objekta automatski izvrsiti neke radnje poput spajanja na bazu
podataka ili bilo koju sli¢nu operaciju koja je potrebna za daljnji rad objekta koristite konstruktore.

Konstruktori su funkcije objekta (klase) koji se izvrSavaju zajedno sa stvaranjem instance objekta.
Konstruktori imaju isto ime kao i sam objekt.

Primjer 13 : Objekt sa konstruktorom (dodatak primjeru 12)

<?

class objekt{

var S$testna;

// konstruktor

function objekt () {

Sthis—->testna="Ovo je tekst koji smo stvorili konstruktorom<br>";

Sthis—>ispisi();

function ispisi() {

echo $this->testna;



// pozivanije objekta u kodu

Sobj=new objekt;

// namjesStanje objektne varijable S$testna

Sobj->testna="Tekst koji je spreman za ispis";

// pozivanje funkcije koja za ispis
Sobj—>ispisi();

?>

Rezultat :

Ovo je tekst koji smo stvorili konstruktorom
Tekst koji je spreman za ispis

Za objekte i varijable i funkcije u njemu vrijede sva pravila kao i za normalne varijable i funkcije!

Imenovanje varijabli

Mozda ste primijetili da sam u vecini primjerima koristio slican, ako ne isti, nacin imenovanja
varijabli. Na prvom mjestu imena se nalazi opis tipa varijable od tri znaka. Nakon njega odvojeno sa
'_'slijedi ime varijable koje bi trebalo poblize opisati ime sadrzaj same varijable. Ime se obi¢no
sastoji od jedne ili dvije rijeci koje pobliZze opisuju sadrzaj varijable. Rije¢i mozete odvajati sa
znakom '_' ili svako pocetno slovo rijec¢i moZete napisati velikim slovom.

Zasto se pridrzavati ovih pravila?

Pridrzavanjem ovih pravili ¢inite uslugu sebi jednako koliko i ostalima koji ¢e jednog dana pokusati
procitati i razumjeti vase kodove.



Pokusajte si zamisliti ovaj primjer :

Nalazite se izmedu dva posla i odludili ste razviti forum za vlastiti site. Krenete ga razvijati i u usred
posla primite narudzbu za novi site. Normalno, trenutno zaboravljate na forum i bacate se na posao.
Recimo da zavrsite sa poslom za mjesec dana i sjetite se da ste prije posla izradivali forum za
vlastiti site. Otvorite svoj omiljeni editor, otvorite mjesto gdje ste stali kada ste ga zadnji put
pogledali i... pred vama se sada nalazi hrpa slova i znakova koji vam vise nemaju nekakvo znacenje
(ako ste koristili imena poput $post, $ime, $mail - Cije ime, kakav post (tek stvoreni, vec
postojedi...) ). Sada morate cijelu aplikaciju nanovo 'skuziti' i tek onda nastaviti sa radom.

Vrlo jednostavnom upotrebom standarda pri imenovanju varijabli i Cestim komentiranjem koda ovih
problema ne bi bilo. A zamislite da je netko drugi otvorio takve kodove. Trebalo bi mu par dana da
shvati Sto koji red izvrSava i Sto se nalazi u kojoj varijabli u odredenom trenutku.

Stoga, pomognite sebi i drugima i pisite kodove sa komentarima i standardiziranim imenima
varijabli. Vrijedno je truda.

Prebacivanje tipova varijabli

Sadrzaj bilo koje varijable podlozan je izmjeni svog tipa. Znaci da nekakav broj moze vrlo lako
postati string i obratno.

Tipove mozete mijenjati implicitno i eksplicitno (u slijede¢im promjerima se necu pridrzavati gore
navedenih pravila imenovanja varijabli)

Primjer 17 - potrebno ga napisati

<?

// implicitno

Svar=1; // varijabla je tipa integer

Svar+=1.5 // varijabla je tipa double (realni broj)

Svar = 5 + "10 Little Piggies"; // varijabla je integer (15)

Svar = 5 + "10 Small Pigs"; // varijabla je integer (15)

// eksplicitno

$int_neki_broj=10;



Sstr_neki_broj= (string) $int_neki_broj // prebacili smo broj u string (ASCII
znakove)

?>

Eksplicitna izmjena tipa varijable se vrsi tako da u neku novu varijablu pridruzite neku vec
postojecu varijablu i ispred nje navedete u zagradama tip u koji Zzelimo prebaciti varijablu koju
pridruzujete. Isto tako moZete u varijablu pridruziti nju samu sa eksplicitnom izmjenom tipa
podatka

<?

Sint_var=10;

Sint_var=(double) $int_var;

echo gettype ($int_var); // gettype($int_var) vracéa tip dane varijable

?>

Moguce konverzije su:

(int), (integer) - prebaci u integer

(real), (double), (float) — prebaci u double (realni broj)
(string) - prebaci u string

(array) - prebaci u niz

(object) - prebaci u objekt

Operatori

Aritmeticki operatori:

Primjer Ime Rezultat

$a + $b Zbrajanje Zbroj od $a i $b.

$a - $b Oduzimanje Razlika od $a i $b.

$a * $b MnoZenje Produkt od $a i $b.

$a/ $b Dijeljenje Kvocijent od $a i $b.

$a % M . .

$b odul Ostatak dijeljenja od $a i $b.

Mala napomena : Ukoliko dijelite dva broja koja su oba cjelobrojna i kvocijent ¢e biti cjelobrojan.
Ukoliko je jedna od varijabli realnog tipa i kvocijent ¢e biti realnog tipa.



Operatori pridruzivanja:

Primjer 18 - potrebno ga je napisati

<?
$Sint_var=5;

$int_var+=5; // sada je vrijednost varijable 10 - isto ako da smo napisali
Sint_var=$int_var+5

$int_var*=5; // vrijednost varijable je 50

$int_var/=10 // vrijednost je 5

// kod stringova imamo

Sstr_tekst="Moje ime je ';

$str_tekst.='Kreso'; // sada je sadrZaj varijable Moje ime je Kreso

//mozZete se igrati malo kompleksnijim izrazima poput

Sa = (Sb = 4) + 5; // rezultat je 9

Logicki operatori:

iﬁ and I True ako su oboje $a i $b true.

iﬁ or Ili True ako je $a true ili ako je $b true.

ig xor Xor ako je $a true ili ako je $b true, ali ne i ako su oba true.
| $a Ne True ako je $a false i obrnuto.

ig && I True ako su oboje $a i $b true.

$a || Ili True ako je $a true ili ako je $b true.



$b

U gornjoj tablici $a ili $b mogu biti bilo koji izrazi koji vracaju true ili false kao ishod svoje operacije.
Tako da ce slijedeci primjer biti ne samo dozvoljen, vec¢ i prijeko potreban.

<?

If ( ( ($Sint_var%2)==0) and ($int_var>10)) {

// kod koji se izvrSava samo ako je broj paran i veéi od 10
} else {

// kod koji se izvrSava ako je broj neparan ili ako je manji ili jednak 10 ili oboje

?>

Operatori usporedivanja

Primjer Ime Rezultat

ig - Jednako True ako je $a jednako $b.

ia - Identi¢no True ako je $a jednako $b, i ako su istog tipa.
|=

ig ' Nije jedanko True ako $a nije jednako $b.

$a l== Nije identi¢no True ako $a nije jednako $b, i ako nisu istog

$b tipa.

$a < $b Manje True ako je $a izri¢ito manje od $b.

$a > $b Vece True ako je $izri¢ito vece od $b.

ig <= Manje jednako True ako je $a manje ili jednako $b.

$a >= Vece i . P

b ece jednako True ako je $a vece ili jednako $b.

Budite pazljivi pri traZzenju jednakosti dvije varijable da ne upiSete $a=$b umjesto $a ==$b .
Naime, u prvom slucaju izraz ¢e vratiti true ako uspjesno pridruzi sadrzaj varijable $b varijabli $a, a
u drugom slucaju ¢e vratiti true ako su jednake.



Operatori uvecavanja i smanjivanja

Primjer Ime Efekt

++$a Preduvecavanje Uveca $a za jedan, i onda vrati $a.
$a++ Naknadno uvecanje Vrati $a, i onda ga uveca za jedan.
--$a Predsmanjenje Umanji $a za jedan, i onda vrati $a.
$a-- Naknadno Vrati $a, i onda ga umanji za jedan.

smanjenje

Kontrolne strukture

Pomocu kontrolnih struktura odredujemo tok skripti, odluc¢ujemo i raCcunamo. One su zaduzene za
logiku aplikacija.
If.. else

If.. else je najCesce koristena kontrolna struktura. Njoj dajemo logicki izraz koji se provjerava i
ovisno o njegovom ishodu koji moZe biti true ili false izvrSava se blok naredbi.

<?

If ( uvjet ) {

// naredbe koje se izvrSavaju ukoliko je uvjet == true
} else {

// naredbe koje se izvrSavaju ukoliko je uvjet == false
}

?>

Viticaste zagrade ( {} ) oznacavaju blok naredbi. Njih moZete izostaviti ukoliko grana ima samo
jednu naredbu. Npr

Primjer 19 - potrebno ga je napisati



<?

Sstr_ime="'Matija';

if ($str_ime=="'Matija')
echo 'Bok matija';

else

die ('Ti nisi Matija. Ajde bok'); // die() je funkcija koja prekida izvrSavanije
skripte. Ako joj u

// argument date neki tekst ili broj ispisat ¢e ga. Takoder prima
// neku funkciju kao argument

?>

Umjesto else kljucne rijeCi moze se koristiti i elseif klju¢na rije¢. Ona se izvrSava ako je uvjet u if-u
rezultirao false. Ona takoder ispituje logicki izraz.

<?

If ( uvjet ) {

// naredbe koje se izvrSavaju ukoliko je uvjet == true

} elseif ( uvjet2 ) {

// naredbe koje se izvrSavaju ukoliko je uvjet == false 1 uvjet2==true

} elseif ( uvjet3d ) {

// naredbe koje se izvrSavaju ukoliko je uvjet == false 1 uvjet2 == false i uvjet3
== true

} else {

// naredbe koje se izvrSavaju ukoliko su svi uvjeti == false

}

?>

Ukoliko pokusSavate rijesiti situaciju sa mnogo mogucih ishoda nije prakti¢no koristiti

if ... elseif tip grananja. U tom slucaju koristite se switch strukturom.



Switch uzima za argument nekakav izraz i onda gleda da li je on jednak jednom od zadanih slucaja.
Ukoliko nije jednak niti jednom od njih izvrSava default akciju ili ne izvrSava nista.

Switch je idealan alat za izradu visenamjenskih stranica. Prakti¢nu primjenu cete vidjeti u pokaznoj
aplikaciji koju ¢emo zajedno izraditi unutar ovog prirucnika

switch ( uvjet ){

case < slucajl >:

// naredbe koje se izvrSavaju ukoliko je uvjet jednak slucaju 1
break;

case < slucaj2 >:

// naredbe koje se izvrSavaju ukoliko je uvjet jedank slucaju 2
break;

case < slucaj3 >:

// naredbe koje se izvrSavaju ukoliko je uvjet jedank slucaju 3
break;

default:

// naredbe koje se izvrSavaju ukoliko uvjet nije jednak niti jednom slucaju

// njega se moze izostaviti ukoliko se niti jedan naredba ne treba izvrS$iti u tom
slucaju

?>

Kljucna rijeC break oznacava zavrsetak grane. Ukoliko ga izostavite izmedu dvije grane naredbe
obje grane ce se izvrsiti ukoliko je visa (ona koja slijedi prije) aktivirana. Naredbe ¢e se izvrSavati
sve dok se ne pojavi break ili zavrSetak switcha

Primjer 20 — potrebno ga je napisati

<?



Sint_var=5;

switch ($int_var) {
case 0:

echo 'Broj je nula';
break;

case 5:

echo 'Broj je pet';
case 6:

echo 'Broj je 6';
break;

default:

echo 'Broj nije poznat';

?>

Petlje

While petlja

While petlja izvrSava svoj blok naredbi dokle god je izraz u uvjetu istinit (true). Uvjet se ispituje
prije izvodenja bloka naredbi. Zbog toga je moguce da se blok ne izvrsi niti jednom ukoliko je uvjet
na pocetku false.

<?
while ( uvjet ) {

// naredbe koje se izvrSavaju dok je uvjet true



?>

Ili konkretan primjer

Primjer 21 : - potrebno ga je napisati

<?
Sint_var=10;
while ($int_var<=20) {

echo 'S$int_var = '. ++$int_var. "<br>";

// rezultira sa

// $int_var = 11
// S$int_var = 12
// S$int_var = 13
// S$int_var = 14
// S$int_var = 15
// S$int_var = 16
// $int_var = 17
// $int_var = 18
// $int_var = 19
// $int_var = 20
// $int_var = 21

Do ... while

Za razliku od normalne while petlje, kod Do ... while petlje uvjet se ispituje tek nakon izvrSavanja
bloka naredbi. Tako da je uvijek garantirano barem jedno izvrSavanje bloka naredbi iako je uvjet
odmah na pocetku false.

<?

do {



// naredbe koje se izvrSavaju dok je uvjet true

} while ( uvjet )

?>

For petlja

For petlja koristi brojac¢ petlje koji se prije svakog izvrSavanja bloka naredbi petlje uveca ili smanji.
For petlju koristite kada znate toc¢an broj potrebnog ponavljanja bloka petlje. Broja¢ petlje moze biti
bilo koja vec¢ postojeca varijabla ili moZete stvoriti novu varijablu za potrebe petlje. Ukoliko rabite
drugi tip uobi¢ajena imena takvih varijabli su $i, $j, $k i njih ¢ete sresti u gotovim svim aplikacijama
diljem svijeta.

<?

for ($i=0;$1 (operator uspuredivanja) (vrijednost sa kojom usporedujete); (operator
uvecanja ili smanjenja) {

// naredbe koje se izvraSavaju svki put dok je uvijet jednak true

?>

ili na konkretnom primjeru

Primjer 21: - potrebno ga je napisati

for ($1=10;$i>=0;%$1i--) {

echo '"$i ="' . $1i . '<br>"';

// sto rezultira

/) 81 =
/) 81 =
/) 81 =
// $i =
// $i =
// $i =
// $i =
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// $i =
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Foreach petlja

Foreach petlja se koristi za rad sa nizovima. Ona prolazi kroz svaki element danog niza i obavlja
blok naredbi. MoZe spremiti kljuc i vrijednost svakog elementa niza u posebne varijable u kojim se
za svako ponavljanje petlje nalaze kljuc i vrijednost elementa niza na kojem se trenutno nalazi
nutarnji pokazivac¢. Nutarnji pokazivac se prije ulaska u petlju nalazi na 0 i svakim novim krugom u
petlji povecava se za 1. Novim zvanjem foreach petlje nutarnji pokazivac se resetira. Petlja se vrti
sve dok ne ostane bez elemenata niza.

<?

// opcenito

foreach ($neki_niz as $vrijednost) {

// naredbe koje se izvrSavaju za svaki element niza

// ili

foreach ($neki niz as S$kljuc => $vrijednost) {

// naredbe koje se izvrSavaju za svaki element niza

// evo jedan vel koristen primjer

Sarr_hladnjak=array (

"jaja"=>12,



"paprika"=>6,

"maslac"=>0,

"mlijeko"=>0.5,

"salama"=>"0.2 kg - narezano",

"sir"=>"0.4 kg - u komadu"

)i

foreach ($arr_hladnjak as $kljuc => $vrijednost) {

echo "$kljuc => $vrijednost <br>";

// rezultira

// jaja => 12

// paprika => 6

// maslac => 0

// mlijeko => 0.5

// salama => 0.2 kg - narezano
// sir => 0.4 kg - u komadu

?>

Komentari

PHP podrzava vise tipova komentara. U dosadasnjem tekstu sam se koristio inline komentarima ( //
komentar ). Oni preskacu sav tekst koji se nalazi iza njih sve do pocetka novog reda.

Ukoliko Zelite komentirati viSe redova koristite se multiline komentarima

<?
/* Ovo je komentar
koje se protezZze kroz cak

tri reda */



// ovo je komentar u jednom redu
Svar=123; // a mozemo ga koristiti i na kraju svakog reda

?>

Rad sa stringovima

Tehnike PHP programiranja

U ovom poglavlju bit ée govora o osnovnim tehnikama rada u PHP-u. Kroz poglavlje upoznat éete se
sa glavnim funkcijama u PHP-u i stec¢i osnovna znanja potrebna za izradu HTML aplikacija koje se
baziraju na tekstualnoj reprezentaciji podataka i prikupljanju podataka iz formi. Takoder ¢e biti
govora o nekim malo naprednijim osobinama kao Sto su session managment i slanje e-maila.

Rad sa stringovima

Stringovi su najcesdi tip podataka kojim se barata u PHP-u zbog prirode PHP-a kao alata za izradu
HTML stranica na serveru. Iz ovog vrlo logi¢nog razloga bitno je znati baratati sa njima i
manipulirati njihovim sadrzajem. U PHP-u se nalaze vec gotove funkcije koje automatiziraju vecinu
operacija koje su potrebne za manipuliranje i rad sa sadrzajem string podataka.

Tehnika 1: Izbacivanje nepotrebnog 'bijelog prostora' iz stringa

Ponekada pri radu sa stringovima, a posebno pri obradi podataka iz formi, podatci u sebi sadrze
nepotrebne razmake na pocetku ili kraju stringa. Pod razmacima se podrazumijevaju : razmak od
jednog mjesta(space), tab razmak od viSe spaceova (escape znak \t), znak za novi red na kraju
reda (escape znak \n)

Treba obratiti pozornost na to da se nepotrebni prazni prostor i rezultati escape znakova ne vide u
HTML pogledu dokumenta vec¢ tek kada pogledate source dokumenta ili ukoliko se nalaze unutar
<pre>...</pre> tagova za prikaz predformatiranog teksta.

Pogledajmo neke primjere:

Primjer 22: Izbacivanje nepotrebnog praznog prostora iz stringa
<?

$str_glavni=" \tOvo je string \nsa puno praznog prostora \n";



/* ispis stringa na ekran - prikazuje se normalno na ekran,
ali u source pogledu su razmaci vidljivi*/

echo $str_glavni;

// ispis stringa u <pre> tag. Sada su razmaci vidljivi

echo "<pre>$str_glavni</pre>\n";

// izbacivanje praznog prostora sa pocetka stringa
Sstr_bez_pocetka=ltrim($str_glavni);

echo "<hr>\n";

echo "<h4>String bez praznog prostora na pocetku stringa</h4>\n";

echo "<pre>$str_bez_pocetka</pre>\n";

// izbacivanje praznog prostora sa kraja stringa
Sstr_bez_kraja=rtrim($str_glavni) ;

echo "<hr>\n";

echo "<h4>String bez praznog prostora na kraju stringa</h4>\n";

echo "<pre>$str_bez_kraja</pre>\n";

// izbacivanjepraznog prostora iz cijelog stringa
Sstr_bez_praznina=trim($str_glavni);

echo "<hr>\n";

echo "<h4>String bez praznog prostora na kraju i pocetku stringa</h4>\n";
echo "<pre>$str_bez_praznina</pre>\n";

?>

Objasnjenje:

U ovom primjeru su koristene tri funkcije za izbacivanje praznina sa pocetka i kraja stringa.



Prva je ltrim(string)

Itrim izbacuje praznine i escape znakove sa lijeve strane (pocetka) stringa
Druga je rtrim(string)

rtrim izbacuje praznine i escape znakove sa desne strane (kraja) stringa
Treca je trim(string)

trim izbacuje praznine i escape znakove sa obje strane stringa

Ove funkcije mogu izbaciti praznine samo sa pocetka i kraja striga dok one unutar stringa ostaju na
svom mjestu. Ukoliko njih Zelite izbaciti morat cete koristiti druge metode poput explode() funkcije
¢ije objasnjenje slijedi u Tehnici 3.

Tehnika 2: Trazenje znaka ili stringa unutar stringa

PHP je opremljen funkcijama za pretrazivanje string tipova podataka na vise nacina i metoda.
Najjednostavnija metoda je koriStenjem string funkcija, a sintakticki malo kompliciraniji nacin je
koristenjem Regular expresiona. U ovoj tehnici je objasnjeno koristenje string funkcija.

Primjer 23 a): Pretrazivanje stringa
<?

Sstring="Ovo je tekst u kojem se trazi neka rijec. Sastoji se od vise
recenica.\nTakoder ima i dva reda ilustracije radi";
Strazeni="je";

// ispis stringa kakav je

?>

<h3>Originalni string</h3>

<?

echo $string;

echo "<hr>\n";

?><h3>Trazenje stringa ili znaka unutar zadanog stringa</h3><?
// trazenje nekog stringa ili znaka unutar stringa
Sstr_pretraga=strstr ($string, $Strazeni) ;

echo $str_pretraga;

?>

Objasnjenje:



U gornjem primjeru je za pretrazivanje koristena funkcija strstr($str_zadani,$str_trazeni)

Njoj se kao prvi argument daje string u kojem Zelimo naci neku vrijednost i kao drugi joj dajemo
vrijednost koju trazimo. Ukoliko postoji trazena vrijednost rezultat je ostatak stringa zajedno sa
pronadenom vrijednosti na pocetku rezultata. Svi znakovi prije pojavljivanja su izbaceni.

Napomena : Ukoliko Zelimo ponovno koristiti ovaj 'skraceni' string za ponovnu pretragu uvijek ¢emo
dobiti isti rezultat jer se nadeni string ili znak ne izbacuje iz rezultat ve¢ se stavlja na pocetak.
Ukoliko Zelite opet pretraziti ovaj string

Primjer 23 b): Provjera postojanja stringa ili znaka unutar stringa
<hr>

<h3>Ispitivanje postojanja stringa ili znaka unutar zadanog stringa</h3>

<?

// provjeravanje da 1li postoji string ili znak unutra stringa
if ($str_pretraga=strstr($string, "zzz")) {

echo "Pronaden je string ili znak<br>".$str_pretraga;

} else {

echo "Trazeni string ili znak ne postoji u stringu”;

?>

Objasnjenje:
if ($str_pretraga=strstr($string, "zzz")) {

Ovom linijom ispitujemo da li se traZzena vrijednost nalazi u danom stringu. U isto vrijeme rezultat
spremamo u varijablu za kasnije koriStenje. Ovo je u potpunosti legalno ispitivanje jer funkcija
strstr( ) vraca False ukoliko traZzena vrijednost nije pronadena. Ovime se u varijablu sprema
vrijednost False koju provjerava if struktura i izvrSava se njen else blok koda. U slucaju da je
vrijednost pronadena u varijablu se sprema rezultat funkcije koji if struktura gleda kao na true
rezultat izraza u uvjetu.

Primjer 23 c): Pronalazenje pozicije prvog pojavljivanja znaka ili stringa u stringu i ispis ukupnog
broja pojavljivanja.



<hr>

<h3>Ispisivanje pozicije pronadenog stringa ili znaka unutar zadanog stringa</h3>
<?

// ipsisivanje pozicije prvog nalazenja trazenog strina unutar zadanog stringa
$int_pozicija=strpos ($string, $Strazeni) ;

echo $int_pozicija;

?>

<hr>

<h3>Ukupan broj pojavljivanja trazenog znaka ili stringa</h3>

<?

// racunanje broja pojavljivanja nekog stringa i1li znaka unutar stringa
$suma=substr_count ($string, $trazeni) ;

echo "Broj pojavljivanja :S$suma";

?>

Objasnjenje:

// ipsisivanje pozicije prvog nalazenja trazenog strina unutar zadanog stringa
$int_pozicija=strpos($string, $trazeni) ;

echo $int_pozicija;

U ovom dijelu koda ispisujemo prvu poziciju pronadenog stringa u zadanom stringu. Za to se koristi
funkcija strpos($str_zadani,$str_trazeni);

Funkcija vraca integer vrijednost koja predstavlja poziciju prvog znaka trazenog stringa unutar
zadanog stringa. Ukoliko trazeni string ne postoji unutar zadanog stringa funkcija vraéa vrijednost
False.

Napomena : Brojanje pozicije kre¢e od 0!!!

// racunanje broja pojavljivanja nekog stringa i1li znaka unutar stringa
$suma=substr_count ($string, $trazeni) ;

echo "Broj pojavljivanja :S$suma";

Ovaj blok naredbi racuna i ispisuje ukupan broj pojavljivanja trazenog stringa unutar zadanog
stringa. Za racunanje se koristi funkcija substr_count($str_zadani,$str_trazeni)



Funkcija vraca inteher vrijednost koja reprezntira ukupan broj pojavljivanj trazenog stringa unutar
zadanog stringa. Funkcija vraca 0 ukoliko nema pojavljivanja. Ovo se interpretira kao False
vrijednost unutar if strukture.

Primjer 23 d): Izvlacenje to¢no odredenog dijela stringa
<hr>

<h3>Ispisivanje tocno odredenog dijela stringa</h3>
<?

// ispisvanje prvih 4 znaka stringa
Sstr_izvuceni=substr ($string,0,4);

echo "Prva 4 znaka stringa : '$str_izvuceni'<br>";
// ispisivanje zadnja 4 znaka stringa
Sstr_izvuceni=substr ($string, -4, 4);

echo "Zadnja 4 znaka stringa : 'S$str_izvuceni'<br>";
// ispisivanje 10 znaka stringa
Sstr_izvuceni=substr ($string,10,1);

echo "Deseti znak stringa : 'S$str_izvuceni'<br>";
// ispis 15 i svih ostalih znakova do kraja stringa

Sstr_izvuceni=substr ($string,15);

echo "Svi znakovi od 15. znaka: 'S$str_izvuceni'<br>";
?>
Objasnjenje:

Za izvlacenje tocno odredenog dijela stringa koristi se funkcija
substr($str_zadani, $int_pocetna_pozicija, $int_broj_znakova)

Postoji vise nacina primjene ove funkcije, ovisno o komadu stringa kojeg Zelimo izvudi.

// ispisvanje prvih 4 znaka stringa
Sstr_izvuceni=substr ($string,0,4);

echo "Prva 4 znaka stringa : '$str_izvuceni'<br>";



Ovim nacinom vadimo znakove od nultog znaka pa Cetiri slijedeéa znaka. Ukoliko je potrebno izvudi
znakove sa kraja stringa funkciji dajemo kao pocetnu poziciji negativni broj.

// ispisivanje zadnja 4 znaka stringa
$Sstr_izvuceni=substr ($string, -4, 4);

echo "Zadnja 4 znaka stringa : '$str_izvuceni'<br>";

Ovime govorimo PHP-u da pocne izvlaciti znakove za zadanu vrijednost od kraja stringa, te da
izvuce onoliko znakova od te pozicije koliko je zadano tre¢cim argumentom.

Ukoliko tre¢i argument ne postoji vracaju se svi preostali znakovi od zadane pozicije do kraja
stringa.

// ispis 15 i svih ostalih znakova do kraja stringa
Sstr_izvuceni=substr ($string,15);

echo "Svi znakovi od 15. znaka: 'S$str_izvuceni'<br>";

Ukoliko je potrebo izvuc¢i samo jedan znak iz stringa funkciji kao tre¢i argument dajemo 1 Sto ¢e
izvuci samo znak sa zadane pozicije iz drugog argumenta.

// ispisivanje 10 znaka stringa

Sstr_izvuceni=substr ($string,10,1);

echo "Deseti znak stringa : 'S$str_izvuceni'<br>";

U ovom slucaju smo mogli koristiti i drugu metodu koja je u nekim situacijama jednostavnija i

prakti¢nija. Naime, string moZemo zamisliti kao niz znakova i kako takvom mozemo pristupati
svakom znaku preko njegovog indeksa. Pozicije znakova tj. indeksi kreé¢u od 0

// ispis 10 znaka stringa
echo $string[l10];

Ova metoda se koristi kada zZelimo provjeravati svaki znak u stringu posebno. Da bi
izvr$ili ovakav nac¢in Setnja kroz string moZemo koristiti dvije metode.

Prva je koristenjem for petlje:
Sduljina=strlen($string);
for ($i=0;S$i<Sduljina;$i++) {

echo "[$i]=>".S$string[$i]."<br>";



Da bi znali koliko se for petlja puta mora ponoviti moramo znati duljinu strniga. Nju dobijemo preko
funkcije strlen($string) koja vraca integer vrijednost.

Drugi nacin je koristenjem while petlje.

while (Sstringl[$il){
echo "[$i]=>".S$string[$i]."<br>";

Si++;

While petlji kao uvjet ponavljanja dajemo jedan znak iz stringa. Petlja ¢e se izvrSavati sve dok
postoji neki znak na danom indeksu, a prekinut ¢e se kada se na danom indeksu vise ne nalazi
znak. Problem kod ovog nacina je taj Sto ¢e se petlja prestati izvrSavati ukoliko se na danom
indeksu nalazi 0 (nula) ¢ime ova metoda nije pogodna za sigurno Setanje kroz string.

Primjer 23 e) : Manipuliranje HTML markupa u stringu

<hr>

<h3>Manipulacija HTIML stringova</h3>

<?

Sstr_HTML="<p>Ovo je prvi pragraf koji se prikazuje</p>".

"<p>Ovo je drugu paragraf,<br>ali on ima dva reda i jednu <b>boldanu</b> rijec</p>";
echo "<u>HTML koji se ureduje:</u><br>" . $str_HTML;

?>

<hr>

<h3>Zamjena HTML specijalnih znakova</h3>

<?

// zamjena specijalnih znakova

Sstr_bez_HTML=htmlspecialchars ($str_HTML) ;

echo "<u>HTML sa zamijenjenim specijalnim znakovima:</u><br>" . S$str_bez_ HTML;
?>

<hr>

<h3>Zamjena nove linije sa &lt;br&gt; tagom</h3>



<?

$str_nl="Ovo je\nstring koji sadrzi\nvise linija";

echo "Originalni string:<br>$str_nl";

echo "<br><br>String sa zamjennom novih linija sa &lt;br&gt; tagom: <br>";
echo nl2br ($str_nl);

?>

Rad sa HTML kodom je vrlo bitno pitanje u izradi web aplikacija Sto se ti¢e sigurnosti nekih
aplikacija poput foruma, formi i sli¢nih aplikacija koje se oslanjaju na korisnicki unos. HTML
markupom militantni posjetitelj vrlo lako moZe natjerati aplikaciju da se ponasa nepredvidivo, ¢udno
i koa rezultat takvog ponasan moze doci do probijanja sigurnosti aplikacije ili preoptereéenja te time
i rusenje servera. Iz tog razloga vrlo je bitno da podrucja osjetljiva na HTML markup (ona koja
prikazuju unesenu sadrzaj kao npr. u forumu ili guestbooku) imaju validaciju unosa te da se sav
HTML izbaci izunosa ili da se svi HTMI znakovi ( <, >, ', ") zamjene sa kodovima za posebne
znakove. Za ovo postoje ugradene funkcije u PHP-u.

// zamjena specijalnih znakova
Sstr_bez_HTML=htmlspecialchars ($str_HTML) ;

echo "<u>HTML sa zamijenjenim specijalnim znakovima:</u><br>" . $str_bez_ HTML;

Ovaj fragment koda zamjenjuje sve HTML znakove sa njihovim kodovima za posebne znakove. Za
ovo se koristi funkcija htmlspecialchars($str_HTML).

Njoj kao argument dajemo string za kojeg postoji moguénost da sadrzi HTML markup i ona vrada taj
isti string za izmijenjenim HTML znakovima. Ova funkcija mijenja slijede¢e znakove:

e '&' (ampersand) postaje '&amp;'
e """ (dupli navodnik) postaje '&quot;'.
e " (Jednostruki navodnik) postaje '&#039;'
e '<'(manje) postaje '&lt;'
e '>'(vecle) postaje '&gt;'

Druga funkcija koja sluZi istoj svrsi je htmlentities(). Ona takoder kao argument prima string i vraéa
ga sa izmenjenim znakovima. Razlika izmedu ove dvije funkcije je ta Sto htmlentities()

Izmjenjuje sve znakove koji se mogu promijeneitiu u kodove specijalnih znakova. Ovo znaci da ¢e
se i znakovi poput ¢,¢,C,D... mijenjati u njihove reprezentacije u kodu za posebne zakove.



$str_nl="Ovo je\nstring koji sadrzi\nvise linija";
echo "Originalni string:<br>$str_nl";
echo "<br><br>String sa zamjennom novih linija sa &lt;br&gt; tagom: <br>";

echo nl2br ($str_nl);

Druga stvar koja je vrlo ¢esta u gore nevedim aplikacijama je formatiranje unesene vrijednosti.
Naime, kada korisnik unosi neki tekst u tekst polje i pritisne enter da bi prenio unos u novi red na
mjesto na mjestu na kojem je stisnut enter se nalazi "\n'. Kao Sto ste vec vidjeli u prijasnjim
primjerima, ovo se nece vidjeti pri HTMI prikazu ovog unosa u browseru vec ¢e se vidjeti tek kada
se pogleda source dokumenta. Da bi izbjegli ovo u PHP-u postoji funkcija koja zamjenjuje "\n' sa
<br> elementom tako da se novi red iz unosa stvarno prikaze kao novi red u pogledu unosa u
browseru. Doti¢na funkcija je nl2br($str_nl)

Primejr 24: Rezanje i lijepljenje stringa

<?

$Sstring="Ovo je string kojeg ¢emo izrezati na viSe dijelova";
// rezanje stringa

Sarr_izrezani=explode(" ", S$string);

foreach ($Sarr_izrezani as $kljuc => S$Svrijednost) {

echo $kljuc . " => " . S$vrijednost . "<br>\n";

?><hr><?

// lijepljenje stringa iz niza
Sarr_stringovi=array ("Ovo","je", "string", "kojeg", "¢emo", "zalijepiti");
Szalijepljeni=implode(" ", $arr_stringovi);

echo $zalijepljeni;

?>

Objasnjenje:
// rezanje stringa

Sarr_izrezani=explode (" ",S$string);



Ovaj fragment koda reze zadani string na taj nacin da podijeli zadani string na fragmente na taj
nacin da je svaki novi fragment dio originalnog stringa izmedu dva znaka koji smo dali kao uvjet
razdvajanja u prvom argumentu funkcije. Svi novi fragmenti se spremaju u niz u kojem indeksi

odgovaraju rednom broju fragmenta.

Da ovo malo ilustriram na prakti¢nom primjeru. :

// razdjeljivanje e-maila

Semail="netkolnegdje.com';

Sarr_fragemnti=explode ('Q', Semail) ;

echo 'nick : ' . Sarr_fragemnti[0]; // ispisivanje imena iz e-mail adrse

echo 'domena : ' . Sarr_fragemnti[l]; // ispisivanje domene e-mail adrese

Za fragmentiranje stringa se koristi funkcija
explode($str_uvijet_razdvanjanja,$string_koji_se_razdvaja)

Funkcija prima kao prvi argument znak ili niz znakova koji sluze za stvaranje fragmenata. Fragmenti
¢e sadrzavati sadrzaj danog stringa u drugom argumentu koji se nalazi izmedu dva ponavljanja
prvog argumenta. Rezultat funkcije je niz koji sadrzi nastale fragmente, a ukoliko se u danom
stringu ne nalazi znak ili niz znakova kojim dijelimo string rezultat ¢e biti niz koji sadrzi originalni
string u cijelosti na svom nultom indeksu.

// lijepljenje stringa iz niza
Sarr_stringovi=array ("Ovo","je", "string", "kojeg", "¢emo", "zalijepiti");
Szalijepljeni=implode(" ", $arr_stringovi);

echo $zalijepljeni;

Suprotni proces bi bio lijepljenje niza u novi string. Ovo je moguce koristenjem funkcije
implode ($str_lijepilo, Sarr_niz_koji_se_lijepi);

Funkcija uzima sve elemente niza iz drugog argumenta i spaja ih tako da zalijepi dva susjedna
elementa niza pomodu stringa iz prvog argumenta

Zadaci :



1. Napisati skriptu koja ¢e ispisati sve pozicije pronalaZzenja nekog stringa ili znaka u stringu te
ukupan broj pronalazaka.

2. Napisati funkciju koja ¢e zamijeniti sve hrvatske znakove u njihove nehrvatske zamjene
(¢=>c,$=>s...,, C=>C, S=>S..)

3. Napisati skriptu koja ¢e boldati sve rijeci u stringu koje sadrze slovo 'z'

Rad sa nizovima

Nizovi su osnovni tip elementa koji se najcesée susrece u radi sa bazama podatak. Naime, kada se
izvr$i upit na bazu vracéeni rezultat je niz. Zato je potrebno znati baratati nizovima i shvatiti njihovu
logi¢ku strukturu. Osnovne operacije nad nizovima su Setanje kroz niz, sortiranje niza, pretraZivanje
niza te lijepljenje niza u string sto je vec objasnjeno u prethodnom poglavlju.

Primjer 25 a) : Setanje kroz jednodimenzionalni niz
<?

// a) setanje kroz jednodimenzionalni niz.
Sarr_valute=array ("USD", "EUR", "GBP", "HRK") ;
foreach ($arr_valute as S$kljuc=>$vrijednost)
echo "[S$kljuc] => S$vrijednost <br>";

?>

Objasnjenje:

Ovo je tehnika koja bi ve¢ trebala biti poznata jer je koriStena kroz cijeli vodic za ispisivanje
sadrzaja niza. Za Setanje smo koristili foreach petlju koja u svakom svom ponavljanju uzima novi
element iz niza. Uzima ih od manjeg indeksa prema vecem.

Isti ovaj ucCinak se moze postici na vise raznih nacina, od kojih je jedan da prvo provjerimo ukupan
broj elemenata niza te for petljom prose¢emo kroz niz.

for ($i=0; $Si<count (Sarr_valute) ;S$i++)

echo "[$i] => Sarr_valute[$i] <br>";

Da bi saznali broj elemenata u nizu koristili smo funkciju count($arr_niz) koja vreca ukupan broj
elemenata varijable. Ova tehnika kao sto se moze vidjeti iz gornjeg primjera radi savrSeno za
jednodimenz sa numeric¢kim indeksima.

Sto ako se radi o asocijativnom nizu?



U tom slucaju ¢e prva metoda Setanja pomocu foreach petlje raditi savrseno, ali postoje i
alternative. Naime, u PHP-u mozemo sami odredivati koji element niza zelimo obradivati pomocu
internog pointera niza. Pointer niza zamislite kao strelicu koja nam pokazuje na kojem se elementu
niza nalazimo u danom trenutku. Osnovne funkcije ovakvog nacina rada su pomicanje slijedeci -
prijasnji te pribavljanje trenutnog indeksa i vrijednosti.

Ovom metodom se Setanje obavlja na slijedeci nacin.
Primjer 25 b): Setanje kroz niz koriétenjem pointera niza
// Asocijativni niz

Sarr_assoc=array (

"ygsp" => 9,

"EUR" => 8,

"GBP" => 10,

"HRK" => 1);

reset ($Sarr_assoc); // resetiranje niza na pocetak
do{

Skljuc=key ($Sarr_assoc); // pribavlajnje klljuca
Svrijednost=current ($arr_assoc); // pribavljanje
echo "[S$kljuc] => Svrijednost <br>";

} while (next(Sarr_assoc));

Objasnjenje:

Ovaj primjer je univerzalno Setanje kroz jednodimenzionalni niz, iako postoje i druge slicne metode.
Da bi bili sigurni da ¢e Setanje uvijek poceti od prvog unesenog elementa potrebno je prije petlje
koja obavlja Setanje vratiti pokazivac niza na pocetni elemente - resetirati ga. To obavlja funkcija
reset($arr_niz).

Druga bitna stvar koju je potrebno uoditi u ovom primjeru je koristenje do..while petlje. Ona je
koristena zbog svoje osobine da se njen blok naredbi uvijek izvrsi barem jednom prije provjeravanja
uvjeta ponavljanja.

U samoj petlji izluCujemo indeks i vrijednost elementa na kojeg trenutno pokazuje pokazivac
(pointer) niza. Za svako ponavljanje petlje pokazivac se prenosi za jedno mjesto unaprijed.
Redoslijed kojim se pokaziva¢ pomice je u slu¢aju asocijativnog niza po redu unosa (prije unesene
vrijednosti su na redu prije od kasnije unesenih vrijednosti). Ovo pravilo ne vrijedi nakon sortiranja
niza. Nakon njega redoslijed kretanja pokazivaca je onakav kako ga je namjestilo sortiranje.

Za izluCivanje trenutnog kljuca koristi se funkcija
key ($Sarr_niz)

a za trenutnu vrijednost se koristi funkcija



current (Sarr_niz)

Kao uvijet ponavljanje do ... while petlje primjer koristi funkciju next($arr_niz) .

Funkcija prebacuje pokaziva¢ niza na slijedeci element u nizu, a ukoliko ne postoji slijedeéi element
funkcija vraca False i petlja se prestaje izvrsavati.

Suprotna radnja od ove bi bilo ispisivanje elemenata niza od zadnjeg prema prvom. Ovo se izvode
tako da se niz prvo namjesti na zadnji element pomocu funkcije end($arr_niz) ,

a u uvjetu ponavljanja petlje se koristi funkcija prev($arr_niz) koja pomice pokazivac niza za jedno
mjesto unazad.

Primjer 26: Setanje kroz multidimenzionalni niz
Primjer koristi rekurzivno pozivanje funkcije

<?

// funkcija za setanje kroz niz

function proseci ($niz, $pomak=0) {

echo "<pre>";

foreach ($niz as $kljuc => $vrijednost) {
for ($i=0;$i<$pomak; $i++)

echo "\t";

if (is_array($vrijednost)) {

echo "[$kljuc] => \n";

proseci ($vrijednost, $pomak+1) ;

} else {

echo "[$kljuc] => S$vrijednost\n";

echo "</pre>";

// nas niz

Sarr_multidim=array (

0 => array("francuz","bijeli", "polubijeli","crni","kifla"),



1 => array (3.5, 5, 4, 3, 0.5),
"kasa" => 500

)i

// poziv setanja kriz niz
proseci ($arr_multidim) ;

?>

Objasnjenje:

Ovo je malo kompliciraniji primjer zbog koriStenja rekurzivnog zvanja funkcije sa default vrijednosti
argumenta. Uz to, pri izradi funkcije je uzet u obzir i krajnji izgled rezultata. Razlog ovome je ocit.
Bez formatiranog ispisa bilo bi vrlo teSko odgonetnuti koji klju¢ (indeks) pripada kojoj dimenziji
niza.

Zanimljiva stvar koju mozete primijetiti kod ovog multidimenzionalnog niza je da se u PHP-u mogu
kombinirati razni tipovi niza (numericki i asocijativni) te da nema predodredenog tipa vrijednosti u
nizu za cijeli niz. Vrijednosti unutar jednog niza mogu varirati po volji programera ili potrebi same
skripte.

Idemo pogledati funkciju.

function proseci ($niz, $pomak=0) {

echo "<pre>";

foreach ($niz as $kljuc => $vrijednost) {
for ($i=0;$i<$pomak; $i++)

echo "\t";

if (is_array($vrijednost)) {

echo "[$kljuc] => \n";

proseci ($vrijednost, Spomak+1) ;

} else {

echo "[S$kljuc] => $vrijednost\n";

echo "</pre>";



Kao sto sam vec prije rekao, radi se o funkciji da default argumentom. Rijec je argumentu $pomak.
Prije nego sto kaZzem za Sto njega koristimo idem prvo pokusSati ukratko opisati Sto radi ova
funkcija.

OCcito je da funkcija kao ulazni parametar prima niz, nebitno koje dimenzije, te stvara formatirani
ispis tog niza. Za formatiranje su koristeni tzv. escape znakovi \n za novi red i \t za tabulatore. 1z
tog razloga je potrebno sav ispis umetnuti izmedu <pre> ... </pre> tagova jer bi u protivhom cijeli
ispis bio u jednom redu. Ispis se formatira na taj nacin da se svaka nova dimenzija niza ispisuje za
jedno 'tabulatorsko' mjesto udesno. I ovdje dolazi defaultni argument na djelo. Pomocu njega
govorimo funkciji u kojoj se dimenziji nalazimo tj. za koliko mjesta treba pomaknuti ispis udesno.
Bez ovog pomicanja bilo bi tesko odrediti pripadajuc¢e dimenzije i indekse posto se ponavljaju za
svaku dimenziju. Istina, funkcija se mogla rijesiti i bez defaultnog argumenta, ali radi
jednostavnosti, razumljivosti i Cistine krajnjeg koda je ipak upotrijebljen. Ovako se u glavhom
programu funkciji daje samo niz, a funkcija se sama brine za formatiranje ispisa.

Sada kada je svrha i funkcija funkcije opisana idemo se pozabaviti njenom logikom. PoSto funkcija
ispisuje niz logi¢no je da ¢emo se prosetati nizom. Najjednostavniji nacin za to je foreach petljom.
Slijedeca stvar koju je potrebno napraviti je utvrditi kojeg je tipa trenutni element niza. Nas
zanimaju dva tipa. Niz i neniz.

Ukoliko se radi o nizu njega je potrebno ispisati na isti nacin kao i njegovog roditelja, tj. dimenziju u
kojoj se on nalazi. Ukoliko se ne radi o nizu Zelimo ispisati vrijednost na ekran.

Za ispitivanje tipa varijable postoji asortiman funkcija za tu namjenu. Nama je potreban funkcija
is_array($varijabla) koja, kako joj ime govori, ispituje da li je zadana varijabla niz. Ukoliko je niz,
rezultat je true, a u suprotnom je rezultat false.

if (is_array($vrijednost)) {

echo "[$kljuc] => \n";

proseci ($vrijednost, $Spomak+1) ;

Ovaj blok koda se izvrSava ukoliko je trenutna vrijednost niz. On ispisuje trenutni klju¢ (indeks) na
kojem se nalazimo i prenosi ispis u novi red. Slijedeci korak je pozivanje ove iste funkcije, ali ovog
puta joj dajemo drugi argument.

Sada je bitno razumjeti za Sto sluZi drugi, default argument. Pomoc¢u njega formatiramo ispis. On
oznacava pomak udesno naspram trenutnog pomaka. Pomak se realizira for petljom prije bilo
kakvog ispisa u foreach petlji. Ovime osiguravamo da ¢e svaki element dimenzije, ukoliko nije niz
biti ispisan na istom pomaku, ili ukoliko je niz njegov indeks ¢e biti u tom pomaku, a njegovi
elementi ¢e opet biti pomaknuti za jedno mjesto udesno.

for ($i=0;$i<$pomak; $i++)
echo "\t";

Drugim rije¢ima, argumentom $pomak govorimo skripti koliko se duboko nalazimo u nizu.



} else {

echo "[S$kljuc] => $vrijednost\n";

U slucaju da element niza nije i sam niz, ispisuje se njegova vrijednost i indeks te se ispis prenosi u
novi red.

Primjer 27: PretraZivanje niza
Niz :<br>

<?

Sarr_mailovi=array (
"kkondza@hotmail.com",
"kongi@programiranje.net",
"kkondza@hotmail.com",
"marko@radionica.com",
"ines@radionica.com",
"mario@hinet.hr",
"vladimir@inet.hr"

)

// ispisivanje niza
foreach ($Sarr_mailovi as S$mail) {

echo $mail ." <br>";

Sstr_trazeni="kkondza@hotmail.com";

?>

<hr>

String koji se trazZi :<?=$str_trazeni?><br>
<?

// traZenje vrijednosti u nizu i vracanje indeksa na kojem se nalazi vrijednost



if ($nadeni=array_search (S$str_trazeni,S$arr_mailovi) or $nadeni===0) {
echo "Pronaden je element u nizu na indeksu $nadeni => Sarr_mailovi[$nadeni]<br>";
} else {

echo "Trazeni string ne postoji u nizu<br>";

?><hr><?

//pretrazivanje cijelog niza i ispis svih indeksa — FALIENO

while ($nadeni=array_search ($str_trazeni,$arr_mailovi) or $nadeni===0) {
echo "Pronadeno na poziciji : $nadeni => S$arr_mailovi[S$nadeni]<br>";

unset ($Sarr_mailovi[$nadeni]);

?>

Objasnjenje:

U ovom primjeru cilj nam je izdvojiti zadani e-mail iz niza koji sadrzi popis e-mailova. E-mail koji
traZzimo se zadaje u varijablu $str_trazeni.
Prvi nacin pretrazivanja pronalazi samo prvo pojavljivanje u nizu, a ostala su zanemarena.

// trazZenje vrijednosti u nizu i vracanje indeksa na kojem se nalazi vrijednost
if ($nadeni=array_search (S$str_trazeni,S$Sarr_mailovi) or $nadeni===0) {

echo "Prona?en je element u nizu na indeksu $nadeni => Sarr_mailovi[$nadeni]<br>";
} else {

echo "TraZeni string ne postoji u nizu<br>";

Za trazenje vrijednosti u nizu koristi se funkcija array_search($trazeno,$niz_za_pretraziti):

Funkcija prima dva ovaezna argumenta. Prvi argument je vrijednost koja se trazi, a drugi je niz u
kojem se traZi vrijednost. Postoji i treci, neobavezni, argument koji moze biti true ili false. On sluzi
ukoliko se Zeli usporediti i tip podataka. Recimo $int_broj=111 i $str_broj='111" u sluc¢aju da je
trec¢i argument postavljen na true ne bi rezultiralo pronalazenjem vrijednosti u nizu.



Funkcija ¢e vratiti indeks na kojem je pronadena vrijednost, a ukoliko traZzena vrijednost ne postoji
vraca se False.

Primijetite uvjet koji se nalazi u if strukturi :
($nadeni=array_search ($str_trazeni,S$arr_mailovi) or $nadeni===0)

Prvo u varijablu $nadeni spremamo rezultat traZzenja. U nju ¢e se spremiti indeks na kojem je
pronadena vrijednost ili False. Drugi uvjet provjerava da li je ta vrijednost slu¢ajno broj 0. Ovo je
potrebno zato Sto ukoliko se trazena vrijednost nalazi na indeksu 0 if struktuta taj rezultat tretira
kao False i obavlja se else grana if-a. Znaci da bi se bez drugog uvjeta nulti elemnt niza
zanemarivao pri pretrazivanju. Uvjet $nadeni===0 provjerava da li je rezultat funkcije broj nula ili
vrijednost false. Ukoliko je broj nula ipak ¢e se obaviti true grana if-a i ovime je zagarantirana
to¢nost pretrazivanja.

Ali nas niz sadrzi dvije iste vrijednosti na indeksima 0 i 2. Prijasnji kod nece pretraziti cijeli niz vec
Ce stati nakon prvog pronalazenja.

Da bi pretraZili cijeli niz oCito je da je potrebno koristiti neku ponavljacku petlju.
//pretrazivanje cijelog niza i ispis svih indeksa - FALICNO

while (S$nadeni=array_search ($str_trazeni,$arr_mailovi) or $nadeni===0) {
echo "Prona?eno na poziciji : $nadeni => S$arr_mailovi[S$nadeni]<br>";

unset ($Sarr_mailovi[$nadeni]);

Za ovaj slucaj while petlja je vrlo prakti¢na. Ona ¢e se ponavljati sve dok u nizu postoji trazena
vrijednost. Ako se pitate kako se petlja ne¢e ponavljati u beskonacnost zato Sto je u proslom
primjeru receno da se ona zaustavlja nakon pronalaska prvog pojavljivanja, dobro se pitate. Naime,
petlja ¢e uvijek pronaci samo prvo pojavljivanje i vrtiti ¢e se u beskonacnost. Da bi izbjegli ovo
ponavljanje potrebno je nakon sto pronademo trazenu vrijednost nju i izbaciti iz niza tako da
slijedece ponavljanje petlje pretrazuje ostatak niza.

Element iz niza se izbacuje unset($var) funkcijom.

Funkcija unset() uniStava danu varijablu. Nju se viSe ne moze kasnije koristiti u skripti. Ukoliko je
potrebno izbaciti samo jedan element niza funkciji dajemo taj niz sa Zeljenim indeksom
($arr_niz[16]) i on ¢e biti izbacen.

U primjeru se element izbacuje ovim redom

unset ($Sarr_mailovi[S$nadeni]);

Ova metoda je fali¢na zato Sto nakon Sto pretrazimo niz u njemu se necée nalaziti pronadene
vrijednsoti, pa ih se time ne moZze koristiti kasnije u skripti. Ovo se moze izbjeci koristenjem
funkcije koja ¢e obaviti traZzenje Sto je objasnjeno u slijede¢em primjeru

Primjer 27b : PretraZivanje niza sa viSe pojavljivanja trazene vrijednosti



<?

// trazZenje ponovljenih vrijednosti pomoau funkcije

function trazi ($vrijednost,$niz) {

while (S$nadeni=array_search ($vrijednost,$niz) or S$nadeni===0) {
echo "Prona?eno na poziciji : $nadeni => $niz[$nadeni]<br>";

unset ($niz[$nadeni]);

// provjeranje postojanja trazene vrijednosti u nizu
if (in_array($str_trazeni, $arr_mailovi)) {
trazi($str_trazeni, Sarr_mailovi);

} else {

echo "U nizu ne postoji trazena vrijednost";

?>

Objasnjenje:

U ovom primjeru prije ispisivanja prvo provjeravamo da li u nizu postoje trazene vrijednosti.
Postojanje vrijednosti u nizu se provjerava funkcijom in_array($str_trazeni,$str_niz_pretrazivanje).

Funkcija vrac¢a True ukoliko vrijednost postoji,a false u suprotnom. Struktura argumenata funckije
je identi¢na i array_search() funkciji, pa i ova takoder prima trecu, neobavezni, argument za
usporedivanje tipa podataka.

Prednost ove metode nad one bez koriStenja funkcije je ta Sto kada predamo niz funkciji ona stvara
lokalne (funkcijske) varijable za svoje argumente, te izbacivanje elemenata iz niza ne utjece na
sadrzaj predanog niza iz glavnog programa te taj niz moZzemo opet naknadno koristiti u skripti.

Primjer 28: Sortiranje niza

Postoji mnogo raznih algoritama za sortiranje niza i u ovom primjeru ¢e biti objasnjeni samo neki od
njih. Isto tako PHP je opremljen vec¢ gotovim funkcijama za sortiranje po indexu ili vrijednosti
jednodimenzionalnih i multidimenzionalnih nizova.



<?

Sarr_niz=array (
0=>10,

1=>15,

2=>9,

3=>19,

4=>13,

5=>15,

6=>99,

7=>74

)i

// sortiranje niza
asort ($Sarr_niz);
print_r ($arr_niz);
?><hr><?

arsort (Sarr_niz);
print_r($arr_niz);
?><hr><?

ksort ($Sarr_niz);
print_r($arr_niz);
?><hr><?

krsort ($arr_niz) ;
print_r ($arr_niz);

?>

U ovom vrlo jednostavnhom primjeru se zadani niz sortira po raznim uvjetima.

U prvom slucaju niz je sortiran po vrijednostima niza uzlazno. Za sortiranje je koristena funkcija
asort($arr_niz)



Njoj se kao argument daje niz koji se sortira. Funkcija ne vraéa vrijednost, ve¢ samo sortira niz, i
nakon njenog izvrSenja je zadani niz sortiran i takvom mu pristupamo kasnije u skripti. Sortiranje
se obavlja tako da se elementi niza sortiraju uzlazno. Ono sto je bitno kod ove funkcije je da se
odrzava odnos indeks => vrijednost, tako da ¢ée nakon sortiranja vrijednost koja se nalazila na
indeksu 3 i dalje biti na tom indeksu, samo ¢e njena pozicija u samom nizu mozda biti drugacija.

U drugom slucaju niz se sortira silazno (od najvece prema najmanjoj vrijednosti). To se radi
pomocu funkcije arsort($arr_niz). Ova funkcija je identi¢na asort() funkciji po svom osobinama osim
po redoslijedu elemenata nakon sortiranja.

U trecem slucaju niz se sortira po kljucu. Znaci da ¢e kljuc (indeks) sa manjom vrijednosti biti prije
u nizu posto funkcija ksort($arr_niz) sortira niz po indeksu uzlazno. Odnos indeks => vrijednost je
zadrzan nakon sortiranja.

Zadnji slucaj sortira niz po indesku, ali silazno. Tu radnju obavlja funkcija krsort($arr_niz). Ona je
identi¢na funkciji ksort(), samo sto sortira niz obrnutim redosljedom

Zadaci:

1.Napisati skriptu koja ¢e pretrazivati postojanje elemenata jednog niza u drugom nizu. Skripta
treba izbaciti sve pronadene vrijednosti u drugom nizu, a u prvom nizu treba naznaciti da je
vrijednost pronadena te ispisati oba niza.

2.Napisati funkciju koja ¢e pretrazivati multidimenzionalni niz i vratit ¢e tocan indeks svih dimenzija
do mjesta na kojem je pronadena vrijednost. Vracena vrijednost je takoder niz u kojem svaki indeks
oznacava dubinu (dimeziju). Npr. za pronadenu vrijednost na dimenziji $arr_niz[0][2][5] rezultat
treba biti $arr_rezultat[0]=0, $arr_rezultat[1]=2, $arr_rezultat[2]=5.

3.Napisati skriptu koja ce ispisati samo one elemente koji u sebi sadrZze niz nakova ABC

Visenamjenske stranice

U ovom clanku je objasnjenja logika viSenamjenskih stranica i u konkretnim primjerima su detaljno
objasnjene njihove razlicite implementacije.

Prije samih primjera potrebno je postaviti i objasniti problem i sam pojam viSenamjenskih stranica.

U izradi serverskih aplikacija, nebitno u kojem jeziku su one izvedene, je ponekada prakticnije
koristiti jedan fizicki dokument za obavljanja razli¢itih logicki povezanih operacija. Ovakve situacije
se najcesce javljaju u portalskim aplikacija koji se sastoje od viSe sekcija i servisa. KoriStenjem
viSenamjenskih stranica je moguce fizi¢ki separirati svaki odjeljak ili servis cjelokupne aplikacije u
posebne datoteke (skripte) koje imaju specijaliziranu namjenu. U konkretnom slucaju, jedna
viSenamjenska stranica bi se koristila za listanje, pretrazivanje i prikazivanje vijesti iz arhive vijesti,
a druga recimo za servis e-razglednica ili forum.

Tehnicki gledano, viSenamjenske stranice nisu nista drugo nego obavljanje drugog niza instrukcija
(operacija) za razlicite situacije koje se odreduju pomocu nekog kontrolnog uvjeta koji moze biti
kontrolna rije¢, koja je za svaku situaciju drugacija, ili kontrolna varijabla koja za svaku situaciju
ima drugu vrijednost.

Uobicajena praksa prosljedivanja kontrolnog uvjeta je putem komandne linije (dijelu URL-a iza
znaka ? ).
Visenamjenska stranica izvedena koristenjem kontrolne rijeci



Ovo je jedna od metoda implementacije viSenamjenskih stranica. Kontrolna rijec je fragment
komandne linije (ASP-ovci ovo znaju kao Querry String) kojem nije pridruZzena nikakva vrijednost
(nema niti znak =) i odvojen je od ostalih parametara komandne linije (uobi¢ajeno razdvajanje za
PHP je pomocu znaka & ).

Evo ako bi izgledao primjer:
http://www.webmajstori.net/visenamjenska.php? webmajstori
Znaci, u gornjem primjeru kontrolna rije¢ je 'webmajstori'

Evo i skripte.

<?

switch (@S$S_SERVER["QUERY_STRING"]) {
case "kreso":

echo "Pozdrav majstore";

break;

case "webmajstori":

echo "To su isto majstori";

break;

default:

echo "A tko si ti?";

echo "<hr>";

echo "<p>SadrZaj query stringa<br>";

echo $_SERVER["QUERY_STRING"];

echo "</p>";

echo "<hr>";

echo "<p>Provjera postojanja varijable putem isset funkcije<br>";
if (isset (S_GET["kreso"])) {

echo "varijabla kreso postoji<br>";



}else({

echo "varijabla kreso ne postoji<br>";

if (isset ($_GET["webmajstori"])) {
echo "varijabla webmajstori postoji<br>";
telse{

echo "varijabla webmajstori ne postoji<br>";

echo "</p>";

?>

Analiza:

Za gore navedeni primjer rezultat bi izgledao ovako :

To su isto majstori

Sadrzaj query stringa
webmajstori

Provjera postojanja varijable putem isset funkcije
varijabla kreso ne postoji
varijabla webmajstori ne postoji

Idemo sada proletiti kroz sam kod.

Prvi dio skripte obavlja neke radnje na osnovi zadane kontrolne rijeci i tu zapravo izvodimo
viSestruku namjenu ove skripte.

switch (@$_SERVER["QUERY_STRING"]) {
case "kreso":

echo "Pozdrav majstore";

break;

case "webmajstori":



echo "To su isto majstori";
break;
default:

echo "A tko si ti?";

Mislim da nije potrebno objasnjavati ovu switch strukturu, ali da bi bili sigurni idem ju ipak objasniti.
Switch provjerava tekst koji se nalazi u komandnoj liniji i usporeduje ga sa vrijednostima u case
granama. Ukoliko je taj string jednak jednoj od ponudenih vrijednosti ispisuje se odgovarajuca
poruka, a ukoliko ne odgovara niti jednoj od tih vrijednosti ili nema vrijednosti vraéa se poruka 'A
tko si ti?' tj. default grana switch strukture.

Zasto je potrebno pristupati kontrolnoj rijeci na gornji nacin (preko
(@$_SERVER["QUERY_STRING"])?

Razlog ovome je zapravo vrlo jednostavan. Prosljedivanjem kontrolne rijeci u komandnoj liniji bez
pridruzene vrijednosti i znaka = ne definira nikakvu varijablu, pa time nije moguce ispitivati njenu
vrijednost ili njeno postojanje.

Umjesto toga pristupamo cijelom tekstu iza znaka ? (tj. query stringu) koji se nalazi u varijabli
$_SERVER["QUERY_STRING"]

Da prosljedivanjem kljucne rijec¢i PHP ne definira varijablu dokazujem slijede¢im kodom u skripti.
echo "<p>Provjera postojanja varijable putem isset funkcije<br>";

if (isset (S_GET["kreso"])) {

echo "varijabla kreso postoji<br>";

}else({

echo "varijabla kreso ne postoji<br>";

if (isset ($_GET["webmajstori"])) {
echo "varijabla webmajstori postoji<br>";
}else(

echo "varijabla webmajstori ne postoji<br>";

echo "</p>";

Ovaj dio koda vraca za gornji primjer :



varijabla kreso ne postoji
varijabla webmajstori ne postoji

Koristenje kontrolne rijeCi otvara viSe novih problema. Naime, ukoliko Zelimo skripti proslijediti
preko komandne linije i neku varijablu koja nosi isto ime kao i jedna od nasih kontrolnih rijedi, ili
samoj kontrolnoj rijeci pridruzimo neku vrijednost uvijek ¢e se obavljati default grana switch
strukture posto cijela komandna linija u tim slucajevima ( pogledaj dole ) nece odgovarati
ponudenim mogucim stanjima u svakom od case odjeljaka (grana) switch strukture.

http://www.webmajstori.net/visenamjenska.php?
webmajstori=123

http://www.webmajstori.net/visenamjenska.php?
webmajstori&webmajstori=123

http://www.webmajstori.net/visenamjenska.php?
webmajstori&kreso=123

Kako to izbjeci?

Dobro pitanje. Ono $to moramo u tom slucaju (za podsjetnik — imati joS dodatne argumente u query
stringu) napraviti je postaviti neka pravila. Ta su da se kontrolna rije¢ uvijek mora nalaziti prva iz
znaka ? u URL-u. Nakon uvodenja ovog pravila moZemo izbjeéi gore navedeni problem sa slijede¢im
kodom :

/*

Pribavljanje kljucne rijeci

znakom @ izbjegavamo prikaz gresSke ukoliko je query string prazan
*/

Sarr_komandna_linija=Qexplode ("&", $_SERVER["QUERY_STRING"]);
$str_komandna_rijec=$arr_komandna_linijal[0];

echo "<br>Vrac¢ena vrijednost nakon provjere je <br>";

switch (@$str_komandna_rijec) {

case "kreso":

echo "Pozdrav majstore";

break;

case "webmajstori":

echo "To su isto majstori";



break;

default:

echo "A tko si ti?";

echo '</p>';

echo "<hr>";

echo "<p>Sadrzaj query stringa<br>";

echo $_SERVER["QUERY_STRING"];

echo "</p>";

echo "<hr>";

echo "<p>Provjera postojanja varijable putem isset funkcije<br>";

if (isset (S_GET["kreso"])) {

echo "varijabla kreso postoji<br>";

telse{

echo "varijabla kreso ne postoji<br>";

if (isset ($_GET["webmajstori"])) {

echo "varijabla webmajstori postoji<br>";

telse{

echo "varijabla webmajstori ne postoji<br>";

echo "</p>";

Idemo analizirati ovaj kod.

Sarr_komandna_linija=QRexplode$_SERVER["QUERY_STRING"]) ;



Ovim kodom u varijablu $arr_komandna_linija spremao sav sadrzaj komandne linije tako da svaki
element niza sadrZi string vrijednost izmedu dva znaka &. Ovime ¢e u nultom elementu toga niza
biti nasa kontrolna rije¢ koju kasnije mozemo provjeravati, a u isto vrijeme moZemo imati i dodatne
varijable za kasnije koristenje u skripti. Ukoliko se u query stringu nalazi samo kontrolna rijec¢ bez
znaka & u nultom elementu ¢e se i dalje nalaziti kontrolna rijec. Ukoliko je query string prazan
znakom @ smo onemogudili javljanje greske i u switchu ¢e se obaviti default grana, tj. vratiti ¢e se
poruka 'A tko si ti?'.

Za izlucivanje smo koristili funkciju

explode ($str_znak_odvajanja , $str_koji_zelimo_razdvojiti)

Ova funkcija rastavlja $str_koji_zelimo_odvojiti tako da u niz vraca dijelove tog stringa koji su u
njemu bili odvojeni sa $str_znak_odvajanja.

Da malo ovo ilustriram.

Imamo string :

Maja,Ivana,Matea,Branka,Ana

I Zelimo ga razdvoijiti tako da je svako ime odvojeno tj. Zelimo imati ovo:

Maja
Ivana
Matea
Branka
Ana

Za to koristimo explode funkciju na slijedeci nacin:

Sstr_imena=' Maja, Ivana,Matea,Branka,Ana’;

Sarr_imena=explode (', ', $str_imena) ;

Sada se u $arr_imena nalaze slijedece vrijednosti

Sarr_imena[0]="Maja'

Sarr_imena[l]='Ivana'

Vratimo se nasoj skripti.



Ostatak koda u njoj funkcionira isto kao i prvobitnom primjeru.
Sada ¢e ako samo dodamo ovaj kod na kraj skripte
http://www.webmajstori.net/visenamjenska.php?webmajstori&kreso=123

vratiti:

Vracena vrijednost nakon provijere je
To su isto majstori

Sadrzaj query stringa
webmajstori&kreso=123

Provjera postojanja varijable putem isset funkcije
varijabla kreso postoji
varijabla webmajstori ne postoji

Visenamjenska stranica koristenjem kontrolne varijable

Ovo je jednostavnija metoda implementacije viSenamjenskih stranica. Ideja je koristiti varijablu
koja se daje skripti preko komandne linije. Ova varijabla (zapravo njena vrijednost) odreduje Sto ¢e
se prikazivati na stranici. Kao dodatno pravilo koje se uvodi radi jednostavnosti same skripte i
sigurnosti aplikacije je odredivanje akcije ukoliko kontrolna varijabla ne postoji. U ovoj skripti u toj
situaciji se prikazuje nesto kao pocetna stranica na kojoj se nalaze linkovi na druge moguce
sluc¢ajeve. Problem (ili prednost) kod ovakvog rjeSenja je da ¢e se ta pocetna stanica prikazivati i u
slu¢aju da korisnik sam promijeni vrijednost kontrolne varijable u nepostoje¢u (nepodrzanu)
vrijednost ili ju izostavi u cijelosti.

Evo skripte:

<?

// visenamjensak stranica koristenjem kontrolne varijable

// kontrolna varijabla : $kon

switch (@$kon) {

case 1:

echo "Gledate stranicu 1l<br>";

echo "<a href='S$PHP_SELF'>Povratak na poeetnu stranicu</a>";
break;

case 2:



echo "Gledate stranicu 2<br>";

echo "<a href='$PHP_SELF?kon=33'>Povratak na poeetnu stranicu</a>";
break;

case 3:

echo "Gledate stranicu 3<br>";

echo "<a href='S$PHP_SELF'>Povratak na poeetnu stranicu</a>";

break;

default:

echo "<h2>Poeetna stranica </h2>";

echo "<p>Odaberite jednu od stranica<br>";

echo "<ul><li><a href='$PHP_SELF?kon=1'>Stranica 1l</a></li><li><a
href='$PHP_SELF?kon=2'>Stranica 2</a></li><li><a href='S$SPHP_SELF?kon=3'>Stranica
3</a></li><ul>";

echo "</p>";

?>

Rezultat skripte ovisi o stanju kontrolne varijable, ali ilustracije radi promotrite ove situacije
Za
http://www.host.com/skripta.php

Rezultat izgleda:

Pocdetna stranica

Odaberite jednu od stranica
Stranica 1

Stranica 2

Stranica 3



Za
http://www.host.com/skripta.php?kon=1

Rezultat izgleda:

Gledate stranicu 1
Povratak na pocCetnu stranicu

Za
http://www.host.com/skripta.php?kon=33

Rezultat izgleda:

Pocéetna stranica

Odaberite jednu od stranica
Stranica 1

Stranica 2

Stranica 3

Idemo analizirati kod:

Cijela skripta se zapravo sastoji od jednog 'velikog' switcha koji odlucuje Sto se obavlja ovisno o
kontrolnoj varijabli. Kontrolna varijabla u ovoj skripti je $kon.

Ova varijabla ne mora postojati da bi skripta radila. Ovo je moguce zato Sto je u switchu koristen
znak @ koji iskljucuje prikaz greske koja bi se prikazala u situaciji da kontrolna varijabla ne postoji.
Ovako ¢e se u slucaju da ona ne postoji obaviti default grana switcha. Ista grana ¢e se obaviti i ako
trenutna vrijednost kontrolne varijable nije ponudena niti u jednom caseu.

Ostatak skripte objasnjava sam sebe. U defaultu se prikazuje popis svih ostalih mogucih odabira za
ovu skriptu, a u svakom caseu se obavljaju radnje specifi¢ne za taj odabir.

U svakom case je takoder ponuden povratak na pocetnu stranicu. Linkovi se razlikuju u svakom od
njih cisto ilustracije radi.

Mogudi povratci su :

<a href='S$PHP_SELF'>Povratak na pocetnu stranicu</a>



Ovim linkom se stranici ne daje kontrolna varijabla i iz ve¢ objasnjenih razloga se obavlja default
grana switcha. Ovo je ujedno i najbolji nacin vracanja korisnika na pocetnu stranicu.

<a href='$PHP_SELF?kon=33'>Povratak na poeetnu stranicu</a>

U ovom primjeru se skripti daje nepostojec¢a (neponudena) vrijednost (stanje) kontrolne varijable.
Posto vrijednost ne postoji obavlja se default grana switcha. U ovoj situaciji se moze postaviti bilo
koja neponudena vrijednost kontrolne varijable. Ova metoda vraé¢anja mozda nije najbolji izbor.
Naime, sto ako se tokom vremena poveca broj mogucih stanja kontrolne varijable? Bit cete prisiljeni
mijenjati cijelu skriptu.

Moguca stanja kontrolne varijable mogu biti bilo sto. U ovom primjeru su koristeni cijeli brojevi radi
jednostavnosti. Naime, moguénost greske je mnogo veca ukoliko su moguca stanja neki veliki
stringovi.

Normalno, odabir mogucih vrijednosti ostavljam vama, ali pri odabiru je potrebno uzeti u obzir neke
sigurnosne konsideracije. Ukoliko se koriste integer vrijednosti militantni korisnik uvijek moZe vrlo
lako pogoditi stanje, dok ¢e kod koristenja stringova imati malo viSe problema oko pogadanja
stanja. U svakom slucaju, odabir je na vama.

Zadaci:

1.Ispraviti formu iz primjera 31. Potrebno je dodati validaciju (ime i prezime moraju sadrzavati
samo tekst, email mora sadrzavati znak @) te popraviti bug oko unosa 0 u bilo koje polje

2.Napraviti formu koja ¢e od korisnika traZiti da unese svoje ime, prezime, mail, URL svog
homepagea te neki tekst. Potrebno je obaviti sve validacije polja i nakon nih ukoliko su uspjesno
obavljene ispisati tekst iz tekst polja tako da svaki novi red u polju bude zamijenjen <br> tagom te
da se niz nakova :) zamijeni sa rijeCi SMAJLI.

Dodatno mozete omoguditi da se uneseni tekst izmedu [vazno] neki tekst [/vazno] ispiSe boldano.

Session managment

Sessioni su vrlo bitna stvar pri izradi Internet aplikacija. Prvo da malo razjasnim sto su to sessioni,
kako funkcioniraju te ¢emu sluze.

U izradi Internet aplikacija postoji velika potreba za nekakvim mehanizmom za pamdéenje
informacija vezanih uz jedan posjet korisnika nasoj aplikaciji (siteu). Taj mehanizam su sessioni. Iz
ovoga se moze izvudi i zakljucak Sto je session. On bi bio jedan posjet siteu jednog korisnika.
Session traje sve dok je korisnik na siteu. Kada korisnik prestane otvarati stranice na siteu PHP ima
kojim nakon zadanog vremena (vrijeme se zadaje u php.ini-u) briSe sve informacije koje su
spremljene tokom sessiona na hard disc servera. Ovako se Stedi na prostoru.

Da vam malo ilustriram kako funkcioniraju sessionu pokusat ¢u vam ispricati jednu malu pricu.

Korisnik X dolazi na site. PHP mu automatski pridruzuje SID (session ID). Pomocu tog id-a se nas
korisnik X kasnije identificira kada posjeti neku drugu stranicu na siteu. Kada korisnik dode na site,
skripta automatski stvori session varijablu u koju ¢e se spremati broj posjecenih stranica u ovom
sesionu. Ta varijabal se namjesta na 0. Sada korisnik odabire svoju omiljenu temu na nasem siteu i
odlazi na stranicu na kojoj se nalazi vise informacija o toj temi. Normalno, mi zalimo dodati u nasu
session varijablu i ovaj posjet. Skripta to i ¢ini, te mu prikazuje trazeni sadrzaj. Korisnik Cita tekst
koji je traZio na prvoj stranici i polako se pocinje Zivcirati jer se ne slaze sa fundamentalnim



pitanjima koje je autor teksta koji ¢ita predstavio vrlo neprofesionalno i nepromisljeno. Pred kraj
teksta korisnik ve¢ pocinje nervozno micati mis po ekranu sa krajnjim odredistem na svojim
favoritesima i odabire neki site iz njih koji mu nece prouzroditi toliko stresa koliko nas site te odlazi
sa naseg sitea.

Sada je ostatak session managmenta na samom PHP-u. Posto korisnik X koji je identificiran sa
svojim SID-om ne radi nove zahtjeve na nasem siteu (poSto nam je skinuo sve svece sa neba i
pobjegao od neprofesionalnosti naseg autora teksta) PHP zna da se session 'gasi' nakon 30 minuta
nakon Sto je korisnik otiSao sa naseg sitea. Sada PHP strpljivo ¢eka da to vrijeme prode da moze
obrisati varijable iz svog temp direktorija koje je skripta stvorila za korisnika X. Ali nekim ¢udom se
korisnik vra¢a nakon 15 minuta, sada jos lju¢i nego kada je otiSao, i traZi nacin kako da nam da do
znanja da smo potpuno promasili clankom koji smo objavili na nasem siteu. Vraca se na stranicu na
kojoj je Citao tekst i primjecuje na dnu stranice formu u koju moZe unijeti svoj komentar. U
trenutku kada se korisnik X vratio na site, sve session informacije (broj posjeéenih stranica) i dalje
postoje i umjesto da se stvara nova session varijabla sa brojem posjecenih stranica sa nulom za
vrijednost, brojanje se nastavlja tamo gdje je stalo kada je korisnik otiSao skidajuéi nam svece sa
neba.

Iako je ovo vrlo jednostavna situacija (samo se broje posjecene stranice) ipak znamo da se ne radi
o novom korisniku, ve¢ o starom korisniku koji nam je pomogao.

Sada dolazimo do pitanja za sto koristiti session-e. U gornjoj situaciji smo ga koristili za brojanje
posjecenih stranica korisnika X. To je jedan od moguéih namjena. Druga bi recimo bila brojanje
ukupnih posjeta nasem siteu koji bi bili jednaki broju stvorenih sessiona. U toj situaciji bi pri
stvaranju session varijable negdje u bazu ili neki flat file (npr. txt file je flat file) spremili novi broj
posjeta siteu.

Jos jedna korisna stvar kojas emoze 'Cuvati' u session varijablama su korisni¢ke informacije poput
nicknamea, userID-a i sli¢nih stvari, zatim sadrzaj kosSarice u e-shop aplikaciji.

Generalno bi se dalo reci da u session varijable spremamo informacije koje ti¢u korisnika i
njegovom posjetu siteu. Te informacije ne moraju, ali mogu biti od velike vaznosti za cijelu
aplikaciju, ali u 99% situacija one sluze samo za olakSan rad tom korisniku (zamislite da korisnik
mora negdje na papir zapisivati sve artikle koje Zeli kupiti na nasem siteu).

A sada idemo pogledati aplikaciju iz gornje pricice.
Primjer 32 : Brojanje posjecenih stranica

Primjer koristi viSenamjensku strancu!

<? ob_start() ;// output buffering
session_start(); // pokreatnje sessiona
// namjeStanje session varijable

if (session_is_registered("posjeta")) {
Sposjeta++;

} else {

Sposjeta=1;



// registriranje session varijable

session_register ("posjeta");

?>

<html>

<head>

<title>Session managment</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

</head>

<body>

<?

// viSenamjenska stranica

// kontrolna varijabla $k

/* STANJA Sk

1 - ispsi elanka koji je jako stresan

2 - stranica za unos i1 gledanje komentara

default - poeetna stranica sitea

*/

switch (@$k) {

case 1l:

?>

<hl>Elanak</hl>

<p>Ovo je taj elanak od kojeg se eovjeku diZe kosa na glavi</p>

<p>Nazalost morali smo ga cenzurirati zbog velikog broja prituzbi koje su dospjele
na nas mail</p>

<form action="<?=$PHP_SELF?>?k=2" method="post" name="forma" id="forma">

<p>VasSe ime:

<input type="text" name="ime">



<br>

Vas mail

<input type="text" name="textfield">

<br>

Komentar:

<textarea name="komentar" cols="25" rows="10" id="komentar"></textarea>

<br>

<input type="submit" name="Submit" value="Dodaj komentar">

</p>

</form>

<?

break;

case 2:

// obarda forme i prikaz komentara

if (@$_POST["Submit"]) {

// fali validacija forme!!!

echo "Vase ime : <b>" . $_POST["ime"] . "</b><br>";
echo "Vas komentar <pre>\n" . $_POST["komentar"] . "</pre><br>";
?>

<a href="<?=$PHP_SELF?>">Povratak na poeetnu stranicu</a>

<?

} else {

// prikaz svih ostalih komentara

// potrebno je negdje spremiti komentare, npr u bazu

?>

<p>Nazalost nismo jo$ uvijek u moguenosti prikazati sve komenatre</p>

<?



break;

default:

?>

<p>DObrodosli na ovaj potono otkvaeen site</p>

<p><a href="<?=$PHP_SELF?>?k=1">Pogledaj elanak od kojeg ae ti se dignuti kosa
na glavi </a>

<?

echo "<p>Do sada ste posjetili S$posjeta stranica na ovom siteu</p>";
ob_end_flush();

?>

</p>

</body>

</html>

Objasnjenje:

Postoji jedna vrlo bitna stvar kod rada sa sessionima. Sve operacije vezane uz njih se moraju
obaviti prije nego Sto se bilo kakav sadrzaj posalje korisniku. Ovo s emoze osigurati na vise nacina.

Prvi je da se te operacije stave na sam pocetak skripte. U tom slucaju prije tih operacija ne smije
biti nikakav kod, HTML ili prazan red. Ovo je u vedini situacija vrlo tesko postic¢i. Gotovo nemoguce.

Drugi nacin za onemoguciti slanje bilo kakvog sadrzaja korisniku je koriStenjem output buffering
funkcija. Output buffering je kontroliranje slanja generiranog HTML koda korisniku. Znaci da na
samom pocetku skripte mozemo iskljuciti slanje outputa PHP koda (ili drugim rijecia ukljuciti output
buffering). Ovime osiguravamo da se korisniku nece nista poslati prije nego li mi kazemo da se
Salje. Ovom metodom se session operaciej mogu obavljati bilo gdje na stranici.

<? ob_start() ;// output buffering

Ovime je ukljucen output buffering i korisniku se nece slati nikakv sadrZaj prije pojavljivanja
ob_end_flush();

Koji se nalazi pri kraju skripte.



Sada kada smo to rijesili mozemo se pozabaviti logikom koja je potrebna za brojanje posjecenih
stranica. Prakticki, ono Sto Zelimo napraviti je pri svakom otvaranju skripte uvecati neku varijablu
za jedan te zapamtiti vrijednost te varijable za kasnije koriStenje kroz session.

Problem koji se otvara je kako znamo da li je trenutno otvaranje skripte (stranice) prvo, ili je
korisnik vec posjetio neku stranicu na siteu. Iz tog razloga prvo provjeravamo da li postoji varijabla
u koju se sprema broj posjecenih stranica te ukoliko postoji njena vrijednost se uvecava, a ukoliko
ne postoji stvaramo tu varijablu i namjestamo joj pocetnu vrijednost na 1 posto je korisnik posjetio
jednu (ovu koju gleda) stranicu.

Nakon toga je samo potrebno spremiti namjestenu varijablu u session scope (natjerati PHP da ju
zapamti)

Evo gornje pricice u PHP dijalektu

// namjeStanje session varijable

if (session_is_registered("posjeta™)) {
Sposjeta++;

} else {

Sposjeta=1;

// registriranje session varijable

session_register ("posjeta");

Provjeru da li postoji varijabla u koju se sprema broj posjecenih stranica vrsimo pomocu funkcije
session_is_registered("posjeta")

Funkciji se daje string koji mora biti identi¢an imenu varijable koju provjeravamo. Funkcija vraca
true ukoliko varijabla postoji i false u suprotnom.

Nakon te provjere, ovisno o rezultatu se namjesta nova vrijednost te varijable.
PridruZivanje se vrsi tako da se varijabli koja ima identi¢no ime kao i provjerena varijabla u if-u red

prije.
Nakon namjestan je potrebno 'registrirati' novu vrijednost varijable pomocu funkcije
session_register ("posjeta");

Ovoj funkciji se takoder daje string vrijednost koja sadrzi identi¢no ime kao i maloprije nesmjestena
varijabla.

Zasto su ove operacije objavljenje prije switcha koji implementira viSenamjensku stranicu?



Zato sto je ovo brojenje zajednicko svim stranicama, tj. situacijama. Brojimo ukupan broj otvaranja
stranica sitea, a ne samo odredene situacije.

Iza switcha u kojem se nalazi sadrZaj sitea se ispisuje broj posjecenih stranica.

echo "<p>Do sada ste posjetili Sposjeta stranica na ovom siteu</p>";

Zadatak:

Napisati skriptu koja ¢e pitati korisnika da se uclani na nas site (traziti nick, lozinku i e-mail) zatim
te informaciej spremiti u session varijable te u posebnom odjeljku stranice ispivati ukoliko se
korisnik jo$ nije registrirao poruku da se registrira sa linkom na formu, a ukoliko se registrirao
umjesto linka ispisati njegov nick koji je odabrao. Treba brojati broj posjeéenih stranica. Za skriptu
napraviti viSenamjensku stranicu na kojoj ¢e se nalaziti sav sadrzaj. Neka stranica sadrzi uz default
za pocetak stranice te formu za registarciju jo$ barem 2 razli¢ita slucaja

Globalne varijable

PHP je opremljen nizom globalnih varijabli u kojima se nalaze razni podatci vezani uz lezedi server,
operacijski sustav, informacije o korisniku, cookije te varijable iz formi i Query string.

Popis globalnih varijabli:

e ¢ POST ili $HTTP_POST_VARS - globalna varijabla sa vrijednostima koje su pristigle iz
forme

e ¢ GETili $HTTP_GET_VARS - globalna varijabla sa vrijednostima iz query stringa ili
komandne linije

e ¢ SERVER ili $HTTP_SERVER_VARS - globalna varijabla sa informacijama o serveru i
korisniku
$_COOKIE ili $HTTP_COOKIE_VARS - globalna varijabla sa sadrzajem cookija
$_FILES ili $HTTP_POST_FILES - globalna varijabla sa fileovima koji su uplkodani na server
putem forme

e $ SESSION ili $HTTP_SESSION_VARS - globalna varijabla sa session varijablama

Globalne varijable su same po sebi nizovi iindeksirani na taj nacin da se na tekstualnom indeksu
jedne nalazi vrijednost te varijable.

Recimo na konkretnom primjeru. Uzmimo da smo negdje na siteu kliknuli na link koji nas odvodi na
slijede¢u adresu:

http://www.server.com/skripta.php?ime=Kreso&id=123

U ovoj adresi je sve prije znaka ? najobicniji URL koji odvodi korisnika na stranicu. Informacije iza
znaka ? spadaju pod tzv komandnu liniju ili Query string. Nadalje u ovom tekstu ¢ée se ovo zvati GET
metoda.



Nakon Sto se otvori stranica skripta.php na njoj imamo pristup dvijema varijablama koje su
proslijedene skripti GET metodom. One su spremljene u $_GET globalnu varijblu i moZzemo im
pristupiti na vise nacina.

Prvi, koji je sigurniji i radit ¢e u svim situacijama je pozivanjem varijable iz globalne varijable $_GET

<?
echo $_GET['ime']; // ili echo S$SHTTP_GET_VARS['ime']

?>

GET mozemo proslijediti skripti na vise nacina. Prvi je gore objasnjen - direktnim upisom varijabli u
sam URL iza znaka ?.

Drugi nacin je preko forme koja ima namjesten method='GET'. O drugoj metodi ¢e biti vise govora
u slijede¢em odjeljku kada ¢e biti govora o formama.

Generalno pravilo kod globalnih varijabli je da se njihova vrijednost ne moze promijeniti direktnim
upisom vrijednosti na neki indeks. One su konstante koje namjesta sam PHP. Za njihovo
namjestanje postoje posebne funkcije, ali ovo moze biti vrlo velika sigurnosna rupa u aplikaciji. U
pravilu globalne varijable namjestamo tako da na jednoj stranici namjestimo varijable ili putem
forme ili linka sa GET metodom ili registriranjem session ili cookie varijabli. O zadnje dvije metode
malo kasnije.

Drugi nacin za pristup globalnim varijablama je izostavljanjem imena globalne varijable. U ovom
slu¢aju im pristupamo kao i normalnim varijablama preko njihovog originalnog imena.

Za ovo mora u php.ini-ju biti namjestena direktiva register_globals na true ili Yes

Za gornji primjer bi to izgledalo ovako:

<?
Echo $id;

?>

Ova metoda je vrlo nesigurna. Naime, ne znamo kojom metodom podatak dolazi. Ovako neki
militantni hacker moZe poslati varijable iz forme preko GET metode. Ovo je velika sigurnosna rupa i
uvijek treba izbjegavati ovakav pristup globalnim varijablama.



PHP I MySQL



Uvod u MySQL

Jedna od najvecih prednosti PHP-a kao serverskog skriptnog jezika je ta Sto je moguce na vrlo
jednostavan nacin koristiti velik broj bazi podataka. Od onih Microsoftovih preko ODBC-a do
naprednih baza poput DB2 i slicnih. Ovaj vodi¢ ¢e proci kroz rad sa MySql-om zato Sto je ona
najpopularnija baza koja se koristi u kombinaciji sa PHP-om. Popularnost ove kombinacije se moze
pripisati open source prirodi oba , programa" te postojanjem besplatnih verzija za sve glavne
operacijske sustave, Sto olaksava njihovo ucenje i koriStenje kako pocetnicima a tako i
profesionalcima na ovom podrucju.

Iako su osnove i dizajniranje relacijskih baza podataka sastavni dio podrucja kojim ¢ée se baviti ovaj
vodic¢ one nece biti detaljno pokrivene kroz njega. Ovaj vodic¢ ¢e se koncentrirati na upotrebu MySql-
a za izradu dinamickih siteova pomoc¢u PHP-a. Kroz vodi¢ ¢ete se upoznati sa osnovnim operacijama
koje se ti¢u rada sa MySql-om teoretski i na konkretnom primjeru. Takoder ¢ete se upoznati sa
osnovama SQL jezika pomocu kojeg se manipulira sa podacima u bazi podataka te nekim od
postojecih alata za olaksan rad sa bazama kroz jednostavno grafi¢ko sucelje.

Idemo se nakon ovog kratkog uvoda upoznati sa MySql-om.

MySql

Prije svega idemo nekako pokusati definirati Sto je MySql. MySql je posluzitelj baza podataka
(database server). Drugim rije¢ima, radi se o softwareu kojem se moze pristupiti preko mreze na
sli¢an nacin kao i web (HTTP) posluZiteljima, sa tom razlikom da se MySql-u obi¢no pristupa pomocu
korisnickom imena i lozinke.

Na serveru moze postojati veci broj baza podataka koje su potpuno samostalne, no unutar jednog
projekta se moze baratati podacima iz viSe baza na serveru. Svakom korisnickom racunu na serveru
je moguce dodijeliti razna administracijska prava na cijeli server ili pojedine baze. Neka od prava bi
bila stvaranje novih baza, pravo pristupa postojeé¢im bazama, pravo uredivanja (unosa ili izmejna
podataka) postojecih baza itd. Pri instalaciji MySql-a se stvara tzv. superadministartor (obi¢no se
zove root) koji ima sva administracijska prava. U vodi¢u se necemo previSe zadrzavati na
administarciji samog servera, proci éemo samo osnovne stvari poput dodavanja korisnika i izmjene
njihovih lozinki.

Kao Sto je vec bilo govora u uvodu, jedna od velikih prednosti MySql-a je $to postoje verzije za sve
vaznije operacijske sustave, te ih se distribuira pod GPL licencom (Citaj : besplatno za kucnu
upotrebu) Sto ga cini idealim alatom za ucenje osova relacijskih baza podataka te izradu manjih i
srednjih siteova ¢ime ¢emo se i mi poigrati kroz ovaj vodi¢. Ovaj vodi¢ je pisan uz predpostavku da
je vas operacijski sustav neka NT verzija Windows OS-a, te sve upute vrijede za tu situaciju.
Ukoliko pokusavate koristiti MySqgl na nekom drugom operacijskom sustavu morate ¢ete pronaci
pomo¢ na www.mysql.com u dokumentacijama.

Prije nego se upustimo u so¢ne detalje svih moguénosti MySql bacimo sa na osnove rada sa MySql-
om te spajanja na server i manipuliranjem podataka u tablicama pomoc¢u PHP-a.



Osnove rada s MySqlom

U ovom poglavlju ¢emo proci kroz osnove izrada tablica te kroz osnovne tipove polja koje MySql
podrzava. Da bi olaksali ovaj proces upoznat ¢emo se sa alatom za rad sa MySql-om koji je napisan
u PHP-u, sto ga Cini idelanim za nase potrebe. Nakon Sto kreiramo vrlo jednostavnu bazu spojit
¢emo se na MySql server te vidjeti kako PHP-om napuniti bazu podacime, pribavljati podatke iz baze
te mijenjati i brisati ih.

Normalno, prije nego li kreiramo bazu moramo otic¢i u nabavku osnovnih namirnica. Prva stvar koja
¢e nam trebati je MySql server koji se moze skinuti na www.mysgl.com. U ovom trenutku necu
opisivati kako instalirati MySql posto postoje odli¢cne upute u manualu koji se takoder moze naci na
www.mysqgl.com te je pozeljno imati ga u nekom windows help file formatu radi lakSeg koristenja
kasnije.

Nakon Sto uspjesno instalirate MySql automatski je stvoren ugradeni korisnik root koji je ujedno i
superadministrator. To znaci da on ima sve permisije i ima apsolutnu kontrolu i uvid u cijeli server
sa svim njegovim bazama. On takoder moze dodavati nove korisnike. Normalno, posto se radi o
ugradenom korisniku on nema lozinke, i to ¢emo sada promijeniti da bi se uskladili sa realnim
uvijetima koji se nalaze na komercijalnim serverima.

Namijestanje lozinke korisnika

Lozinku postojecem korisniku mozemo namjestiti na vise nacina. Najjednostavniji je pomocu
administarcijskog alata koji dolazi u paketu binarnih fileova u distribuciji. NaZalost, radi se o
command prompt alatu tako da ¢emo sada morati malo tipkati.

1.0tvorite command prompt (Start -> Run -> UpiSite ,cmd" )
2.Pozicionirajte se u c:/mysql/bin

3. Utipkajte :
C:\mysgl\bin>mysgladmin.exe -u root password lozinka

Ukoliko nekada kasnije Zelite ponovno izmjeniti lozinku za ovog korisnika ponovite iste korake,
samo ovog puta morate mysqladmin-u dati i opciju —p te Cete prije izmjene passworda biti zatrazeni
stari password.

C:\mysgl\bin>mysgladmin.exe -u root -p password nova_lozinka

Napominjem, ovo je samo jedan od vise nacina kako izmjeniti ili namijestiti loziku korisniku. Ukoliko
se zelite upoznati sa ostalim nacinima, oni su navedeni i opisani na
http://www.mysql.com/doc/en/Passwords.html.

Sada kada smo obavili pocetne konfiguracije mozemo poceti koristiti MySql. Prvi alat sa kojim ¢emo
se ukratko upoznati je defaultni MySql klijent.
Defaultni MySql klijent

MySql u standardnoj distribuciji dolazi i sa klijentom pomocu kojeg mozemo pregledavati i
manipulirati bazama na nasem lokalnom serveru. Radi se o shell programu, koji je poprilicno
neprakti¢an za neki ozbiljniji rad posto se radi o ASCII prikazima podataka Sto nerijetko rezultira
vrlo nepreglednim rezultatima upita, involvira puno tipkanja i za njegovo koristenje je potrebno
solidno poznavanje SQL-a i za najjednostavnije operacije. 1z tih razloga se na njemu necu previse
zadrzavati, ve¢ ¢u samo proletiti kroz njega i iskoristiti ga za isticanje nekih bitnih stvari.



U tipi¢noj instalaciji, klijent se nalazi u c:/mysql/bin direktoriju, a radi se o mysqgl.exe datoteci. Da
bi se klijent pokrenuo potrebno mu je pri pozivanju proslijediti korisnicko ime te dati opciju koja
omogucuje naknadni upis lozinke.

C:\mysgl\bin>mysgl -u root -p

Nakon upisa lozinke usli ste u mysql klijent koji izgleda odprilike ovako :
Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.

Your MySQL connection id is 16 to server version: 4.0.l17-max-nt
Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the buffer.
mysql>

Kao sto se vidi iz uvodnog teksta, dok se nalazite u klijentu svaka naredba mora zavrsiti sa ,;" ili
,\g", dok se jedna naredba moze protezati kroz viSe redova.

Vel se iz prilozenog moze vidjeti da se radi o vrlo neprekticnom alatu u kojem je potrebno svaku
pojedinu informaciju, kao popis svih bazi na serveru, zasebno zatraziti. Tako da bi vidjeli sve baze
koje postoje na nasem lokalnom serveru potrebno je upisati naredbu :

mysql>SHOW DATABASES;

Prije nego krenemo dalje, vazno je napomenuti da su naredbe case insensitive tako da se ne morate
brinuti o tome.

Rezultat gornje naredbe bi trebao izgledati otprilike ovako :

o ——— +
| Database |
o ——— +
| mysql |

| test |
o +

2 rows in set (0.01 sec)

Kao Sto vidite, pri instalaciji MySQI-a automatski se stvaraju dvije tablice. Ona prva ,mysql" sadrzi
podatke oko naseg servera poput liste korisnika, njihovih prava i slicne informacije. Vrlo je bitno da
ne mijenjate podatke unutar te tablice a da niste 100% digurni Sto radite jer bi moglo trajno ostetiti
MySql.

Baza ,test" je prazna i sa njom se mozete igrati. Trenutacno ju ne¢emo dirati, ve¢ ¢emo napraviti
novu bazu te tablicu u njoj.

Ono Sto je zanimljivo primjetiti je da se ispod rezultata ovog upita ispisuje i vrijeme potrebno za
obavljanje upita. Ovo je vrlo zgodan podatak za testiranje i lickanje upita prije njihovog ugradivanja
u samu skriptu. Normalno, ovo nije krajnja brzina izvodenja pojedinog upita unutar same skripte



posto nesto vremena ode i na prijenos podataka sa Mysql servera do nase skripte, no o ovome ¢ée
biti govora nesto kasnije.

Vjezba 1 : Stvaranje baze kroz MySql shell klijent

Napravit ¢éemo bazu koja ce se koristiti na manjem siteu. Radi se o siteu za malu tvrtku kojoj je
potrebno samo periodicki objavljivati novosti, dok ¢e ostatak sitea biti staticki HTML. Da bi ispunili
zahtijeve moramo napraviti novu bazu na serveru u kojoj ¢e se nalaziti jedna tablica.

Naredba za stvaranje nove baze te njen rezultat izgleda:
mysgl> CREATE DATABASE site_novosti;

Query OK, 1 row affected (0.00 sec)

Ovdje je vrlo bitno reéi da su imena bazi, tablica te polja u njima case sensitive, te da se u njima ne
smije nalaziti bilo kakav prazan prostor (razmak, tabulator, novi red).

Ukoliko sada obavite upit za prikaz svih baza na serveru u listi rezultata ¢e se pojaviti i nasa
novostvorena baza.Da bi ju mogli poceti koristiti te stvarati tablice u njoj ili baratati sa podacima u
njima moramo prvo rec¢i MySql-u da ¢emo od sada nju koristiti.

mysgl> USE site_novosti;
Database changed

Nakon obavljanja ovog upita / naredbe svi SQL upiti koje upisujemo u komandnu liniju ¢e se
odnositi na izabranu bazu.

Slijedeci korak je stvaranje tablice.
Stvaranje tablica

Nakon Sto smo uspjesno stvorili bazu za nas prvi mali projekt stvorit ¢emo i tablicu koja ¢e nam biti
potrebna da zadovoljimo potrebe naseg sitea. Kao Sto sam vec rekao, jedini dinamicki koji je
potreban je vrlo jednostavan sistem novosti.

Struktura tablice ce izgledati ovako :

U gornjoj shemi oznaka PK oznacava Primary Key ili Primarni klju¢. Ukratko, primarni kljuc je ono
polje tablice koje ¢e za svaki redak tablice imati unikatnu vrijednost te tako nepogresivo identificira
svaki pojedini redak tablice. U situacijama kada iz samog entiteta koji reprezentira tablica, kao u
nasem slucaju, nije vidljiv neki segment koji bi unikatno identificirao svaki zapis, polju se daje
cijelobrojni (integer) tip, po mogucénosti Sto veceg raspona. U MySql-u postoji mehanizam koji moze
automatski dodjeljivati novu vrijednost takvom polju pri svakom unosu novog retka u tablicu. Takva
polja se zovu autoincrement. Suprotna situacija bi bila kada iz samog objekta (ili entiteta, onoga Sto
tablica reprezentira) vidimo neki njegov segment koji unikatno identificira svaki zapis u tablici.
Primjer toga bi bio JMBG kod tablice koja bi sadrzavala listu klijenata, ili neka posebna Sifra sa
vlastitom logikom generiranja. Mi ¢emo koristiti autoincrement cjelobrojno polje.

U nasoj tablici upoznati ¢emo se sa jos tri druga tipa polja.

Naslov ce biti varchar tipa, ograni¢en na maksimalno 150 znakova. Tekst ¢e biti tipa text, Sto je tip
koji omogucuje upis velikih binarnih podataka (u ovom slucaju teksta) i nema ogranicene veliine a
datum, pogadate, tipa date.

Za sada necu ulaziti u detalje ovih i ostalih MySql tipova podataka.



Naredba za stvaranje tablice izgleda ovako :
CREATE TABLE novosti (

idnovost INT( 11 ) NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
naslov VARCHAR( 150 ) NOT NULL ,

tekst TEXT NOT NULL ,

datum DATE NOT NULL ,

PRIMARY KEY ( idnovost )

)

Nakon uspjesnog izvrsenja ove naredbe moZemo provijeriti da li je ona stavrno stvorena
izvrasavanjem slijede¢e naredbe :

mysql> SHOW TABLES;

| Tables_in_site_novosti |

| novosti

1 row in set (0.01 sec)

Na samoj naredbi za stvaranje tablica se necu zadrzavati jer Cete kasnije u vodicu biti upoznati sa
alatom za rad sa MySql-om kroz graficko korisnicko sucelje kroz koje je puno brze i lakSe stvoriti
novu tablicu.

Posjetite za detaljnije informacije: http://dev.mysqgl.com/doc/mysql/en/creating-tables.html
Da bi izaSli iz shell klijenta upisiti :
mysqgl>quit;

Ovime ¢emo i zavrsiti ovaj dio vodica i prebacit ¢emo se na zanimljivi dio. Spajanje MySql-a i PHP
za stvaranje dinamickih web stranica.

PHP i MySQL

Evo nas napokon na zanimljivom dijelu ovog vodica. Kroz slijedecih pra primjera ¢emo napraviti
HTML interface na bazu koju smo stvorili u dosadasnjim primjerima. Uz same primjere e biti
diskretno opisana i jedna od metoda strukturiranja i planiranj aplikacija. Radit ¢e se o vrlo
jednostvnoj shemi jer se radi o vrlo jednostavnoj aplikaciji, no vi koji Zelite zagristi u kompleksnije
projkete kasnije u vodi¢u ¢e biti primjer kako isplanirati i strukturirati vece aplikacije. Za sada ¢emo
se drzati osnova i jednostavnih primjera.

Spajanje na MySql server



Spajanje na MySql server je prva operacija koju moramo obaviti u skriptama koje ovise o podacima
u bazi. Spajanje se mora uspjesno obaviti tako da pri obavljanju svakog od koraka spajanja
moramo provijeravati da li je operaciaj uspjesno obavljena.

Kao Sto to obi¢no biva sa serverima, oni se nalaze na mrezi i njima se pristupa pomocu IP-a ili
domene (hosta). Radi danasnjih sigurnosnih trendova u vedini situacija se MySql server i HTTP
server nalaze na istom racunalu, tj. na localhostu, te se MySql-u obi¢no i pristupa na taj nacin. Uz
podatak o hostu servera su nam jos potrebni korisni¢ko ime i lozinka da bi se uspjesno spojili na
server te komunicirali sa njim. Ukoliko koristite neki zakupljeni prostor te informacije ¢e vam
dostaviti hosting provider pri stvarajnu vaseg racuna. Za nas$ lokalni rad ¢emo koristiti korisnika root
te lozinku koju smo za njega stvorili na pocetku ovog vodiéa.

Prije nego se bacimo na sam primjer stvorit ¢emo direktorij na nasem lokalnom HTTP serveru gdje
¢emo spremati sve nase primjere te kroz njih napraviti cijelu aplikaciju koju smo poceli raditi
stvaranjem prve baze i tablice u njoj.

Radi mogucih razlika u direktorijskim putevima izmedu razlicitih srevrera (Apache, IIS idrugi) ja
necu navoditi to¢ne puteve do tih direktorija, vec ¢u se truditi pisati sve adrese relativho na web
root direktorij servera (u slu¢aju Apacheja npr ,C:/apache/htdocs/" ili 11S-a ,C:/inetpub/wwwroot/"
). Ukoliko ¢e se negdje u primjerima stvoriti potreba na navodenjem potpune lokalne adrese (full
local path) to ¢e biti posebno nataknuto.

Takoder, svi primjeri ¢e biti pisani i obradeni na taj nacin da vam nece biti potreban nikakv code
editor vec¢ éete primjere modi pisati i u svom omiljenom editoru. Ovdje bi se Zelio zadrzati na mitu
notepada koa alata za kodiranje. Iako c¢ete na internetu na mnogo mjetsta nadi ,gurue® koji govore
da je notepad sve Sto vam treba ja se ne bi slozio sa tom tvrdnjom. Pri kodiranju vecih siteova
nerijetko se nadete u situaciji da ispred sebe imate skriptu od 1000+ lijija koda, a PHP vam javlja
MySql error u liniji 478. Posto notepad nema ispi broja linije ocito ej da ¢ete dosta vremena izgubiti
traZzedi pravu liniju. No uz tu osobinu dobrog code editora notepadu fale mnoge druge stvari koje
ima svaki osrednji i bolji IDE (Integrated Developmnet Enviroment) poput rada na projektnoj bazi
umjesto na bazi pojedinog dokumenta / skripte itd. Ovo govorima samo zato da se ne bi osjecali
manje vrijednima ili, ne daj boZe, glupima kada Citate na usenetu da neko svoje PHP skripte pise u
notepadu. Tu se samo radi o ¢ovjeku koji voli sam sebi otezavati Zivot a nije garancija njegovog
znanja. To re¢eno, idemo dalje.

U svojem web root folderu web servera stvorite direktorij imena ,, php_mysgl*. U njega ¢emo
spremati sve dokumente iz slijedecih par primjera.

Primjer 1 : Spajanje na MySql server

U ovom primjeru ¢emo napraviti file koji ¢emo nazvati ,dbspoj.php" te ga pohraniti u direktori koji
smo upravo stvorili. U njemu ¢e se nalaziti kod koji ¢e se spojiti na MySql server. Ovaj file ¢emo
koristiti u kasnijim primjerima kada ¢emo raditi konkretne operacije nad bazom.

Otvorite svoj omiljeni code editor i utipkajte slijededi kod.

<?

if (!$db=@mysgl_connect ("localhost", "root", "lozinka"))

{

die ("<b>Spajanje na mysgl server je bilo neuspjesno</b>");

if (!mysgl_select_db("site_novosti", $db))



die ("<b>Greska pri odabiru baze</b>");

2>

Ukoliko ste MySql funckijama dali to¢ne podatke rezultat skripte bi trebala biti prazna stranica.
Objasnjenje :

Idemo pogledati sve klju¢ne dijelove ove skripte te Sto i kako svaki od njih radi.

Samo spajanje na server se obavlja pomocéu mysgl_connect funckije. Idemo se na trenutak na njoj
zadrzati. Funkciji se proslijeduju tri argumenta. Prvi je host na kojem se nalazi server. Kao sto sam
vec prije rekao, ovdje moze dodi IP ili hostname servera, no skoro uvijek se radi o alliasu localhost
na IP 127.0.0.1 (barem kod vecine komercijalnih hosting providera). Drugi argument je korisnicko
ime sa kojm se pokusavamo spojiti, a treci lozinka za tog korisnika.

Ukoliko su svi dani podaci tocni, te je mysql pristupacan i operacionalan funckija ¢e vratiti ,spoj" na
bazu. Ovdje sam pojednostavio Sto funckija to¢no vraca, no ukratko se radi o vrijednsoti pomocu
koje PHP kasnije moze obavljatu komunikaciju sa serverom te ju je potrebno pohraniti u varijablu.
Ukoliko je neka od informacija netocna ili se nesto desilo sa samim MySql serverom funckija vraca
false.

Kao sto vidite, kraj samog poziva mysql_connect funkcije se nalazi znak @. On sluZi za ignoriranje
greSaka tj. onemogucuje PHP da ispisuje greske koje se dogode u naredbi iza njegovog
pojavljivanja. U nasem slucaju bi PHP ispisao gresku u kojoj je sadrzano izmedu ostaloga i
korisni¢ko ime sa kojim se pokuSavamo spojiti na server, sto je potencijalni sigurnosni rizik pa ne
Zelimo cijelom svijetu obznaniti tu informaciju. Ukoliko vas zanima Sto se dogada ukoliko njega ne
bi tamo bilo izmejnite lozinku za korisnika u nesto Sto nije to¢no i maknite @. Normalno, pri izradi i
testiranju skripte je nerijetko potrebno dobiti Sto detaljniji opis greske, pa je za to vrijeme @
nepotreban, no dobra praksa se zastiti prije nego skriptu date cijelom svijetu na koriStenje.

Jos jedna vrlo bita stvar je provjeravati uspjeh operacije spajanja. Naime, radi se o tome da ¢e sav
ostali kod koji barata sa podaciam u bazi o¢ekivati da smo se uspjesno spojili na serevr. Ukoliko se
ne spojimo taj kod ce se ipak obavljati, normalno neuspjesno, te ¢e se vasa lijepa, brizno
dizaunirana stranica pretvoriti u rugobu unakazenu PHP errorima. Da ne kazem da se opet izlazemo
sigurnosnim rizicima jer ¢e se pri ispisu tih greSaka opet prikazivati informacije koje su potencijalni
sigurnosni rizici. Stoga je najbolje odmah pri spajanju provijeriti da li je operacija uspjesno
obavljena, te ukoliko nije prekinuti izvrSavanje skripte pomocu die funckije sa ispisom greske koja
nam govori u kojem koraku je stvar zapela.

Inace, pri izradi skripti, kod savijesnih programera, dobar dio kodova uvijek otpada na prihavcanje i
obradu potencijalnih gresaka, od kojih se neke rijetko ili nikada nece dogoditi, tj. mora doci do
ekstremnih uvijeta da se jave. No takvi kodovi imaju dozu kvalitete i sigurnosti koji se nepostojani
kod brzopletih i ljenih programera te izazivaju frustraciju kod korisnika. Kao Sto vidite, u nasem
primjeru bi bilo dovoljno 2 reda da se obave sve operacije, no mi smo ih izveli u 4 (ako se izostavi
formatiranje koda), sto je duplo vise.

Slijedeci korak pri spajanju na MySql server je odabir baze na njemu. Ako se sjeCate neSeg rada sa
shell klijentom tamo smo takoder morali prvo odabrati bazu u kojoj smo stvorili tablicu. Tako i u
nasim skriptama moramo odabrati bazu sa Cijim ¢emo tablicama baratati kroz skriptu pomocéu
mysql_select_db funckije. Mysql_select_db funckija kao prvi argument dobija ime baze koju Zelimo
koristiti, a kao drugi vezu tj spoj na MySql server gdje se ta baza nalazi. Posto smo spoj (rezultat
mysql_connect funckije) pohranili u varijablu $db nju proslijedujemo na drugo mijesto.



Zelio bih se na trenutak zadrzati na tom drugom argumentu. On nije obavezni argument, tj. mogli
smo ga izostaviti te mysql_select_db funckiju pozvati u mysql_select_db("site_novosti") obliku i sve
bi i dalje radilo. Radi se o tome da PHP automatski pamti posljednju otvorenu vezu na MySql server
te ju uvijek po defaultu koristi u svim mysql funckijama gdje je taj argument izostavljen (recimo u
funkciji koja izvrSava neki SQL upit na serveru). No, ukoliko se u nasoj skripti spajamo na dva
razli¢ita servera, ili ostvaramo dvije zasebne veze na isti server i ne koristimo taj argument u MySq|
funckijama PHP ce uvijek koristiti onu vezu koja je zadnja otvorena. Takoda u toj situaciji moramo
proslijedivati onu varijablu koja u sebi sadrzi onaj spoj na kojem Zelimo ivrsiti neku operaciju.
Prakti¢ni primejr ovakve situacije bi bio kopirannje baze na loklanom serevru u bazu na nekom
remote serveru (iako za ovu operaciju postoje bolji, gotovi alati koje éemo kasnije upoznati).

Uspjeh operacije odabira baze takoder moramo provijeriti jer ukoliko je tu nastala greska skripta ¢e
se nastaviti obavljati, ali kodovi koji komuniciraju sa MySql serverom ce javljati greske, tako da je
potrebno prekinuti rad skripte ako je nastala greska.

Sada kada smo se uspjesno spojili na MySql server idemo vidjeti koja sve ¢uda mozemo raditi sa
MySql-om. Tocni slijed slijedecih koraka pri izradi nase aplikacije nije unaprijed odreden, no da bi
slijedili neku logiku i sebi malo olakslai sma proces razvijanja aplikacije krenut ¢emo sa formom za
upis podataka u bazu po logici da prvo moramo imati podatke u bazi da bi ih mogli pregledavati i
uredivati.

Unos podataka

Ovo ¢e biti prvi kompliciraniji primjer koji ¢emo napraviti posto se proces unosa podataka u bazi
sastoji od dva osnovna koraka. Prvi je prikupljanje podataka kroz formu, a drugi pohrana tih
podataka u bazi. Kasnije ¢emo prosiriti ovaj model sa dodatnim koracima validacije upisanih
podataka te ¢e sam proces postati ciklican a ne ravan kao sada. Naime, u slijede¢em primejru c¢e
jednostavnosti izrade radi korisnik morati kliknuti Back gumb na svom browseru ukoliko se Zeli
vratiti na formu, dok ¢emo kasnije napraviti kod koji ¢e mu omoguciti ispunjavanje forme sve dok
uspjesno ne pohrani podatke u bazu. No o ,filozofskoj" strani ovoga u svoje vrijeme.

Prije nego krenemo na sam primjer idemo pogledati kako pomocu SQL-a upisujemo podatke u bazu.
Za unos podataka u SQL-u postoji INSERT naredba. MySql ima dvije sintakse za nju, no mi ¢emo
koristiti onu verziju koja je kompaltibilna i sa ostalim bazama poput Postgresql-a, Microsoft Jet-a
(Access) i MsSql Servera. Na taj nacin ¢emo kasnije uvijek modi prebaciti (portati) nase skripte i na
druge baze ukoliko se za to pojavi potreba bez vecih izmjena kodova.

Ukoliko vas zanima i druga sintaksa te detalji obje pogledajte
http://dev.mysql.com/doc/mysql/en/INSERT.html.

Idemo pogledati INSERT naredbu za nas konkretan primjer pa ¢emo prodi kroz njene detalje.

INSERT INTO novosti (naslov, tekst, datum) VALUES ("Prva novost", "Ovo je tekst prve
novosti koji moze biti puno veci od ovoga", "2004-04-12");

Objasnjenje :

Sve SQL naredbe pocinju nazivom tipa naredbe. Posto trenutacno obavljamo insert naredbu
navodimo njeno ime. Prije navodenja imena tablice u koju Zelimo pohraniti podatke dolazi INTO.
Kod naziva tablice je vrlo bitno napisati njeno ime u pravilom ,caseu® jer su imena baza, tablica i
polja case sensitive. Sada dolazimo do kompliciranog dijela. Kao Sto vidite, u zagradama su
navedena polja nase tablice, no jedno fali. Polje idnovost nije navedeno i ne radi se o pogresci u
pisanju. Naime, ukoliko se neko polje izostavi u listi njemu se automatski upisuje defaulta vrijednost
(koja se moze postaviti pri stvaranju tablice). Mi smo pri stvaranju tablice polju idnovost dali
auto_increment osobinu koja pri svakom insertu tom polju pridruzuje po defaultu vrijednost vecu za



1 od zadnje upisane, stoga da bi se ta defaultna vrijednost sama upisala, polje sa auto_increment
osobinom moramo izostaviti iz ove liste.

Nakon liste polja dolazi VALUES ¢ime naznacujemo da slijedi Isita vrijednosti koja se pohranjuje u
tablicu. Ovdje dolazi jedna jako bitna stvar na koju treba paziti pri pisanju upita. Vrijednost koju
Zelimo pohraniti u jedno od polja mora biti na istoj poziciji u listi vrijednosti kao i ime polja u koje ju
Zelimo spremiti u listi polja. Znaci u nasem primjeru se vrijednost ,Prva novost" pohranjuje u polje
naslov itd.

Kod stvaranja liste polja nije bitan redoslijed. Bitno je jedino da se ime polja u svojoj listi pozicijom
poklapa sa vrijednosti u listi vrijednosti.

Siguran sam da ste primjetili cudan nacin pisanja datuma. 2004-04-12 nije uobicajen nacin pisanja
datuma i na prvi pogled nije jasno Sto je mjesec a Sto je dan u njemu. Format slovima bi bio GGGG-
MM-DD. MySql pohranjuje datume u ovom formatu radi jednostavnost sortiranja datuma posto su
sve vrijednosti sloZene po svom utjecaju na poziciju u sortiranoj listi tako da se mogu soritirati
jednostavnim i brzim algoritmima kao i tekstualni podaci. Kod unosa datuma u bazu morate uvijek
paziti da je datum pravilnog oblika, sto ¢e reci da 2004-1-10 nece prodi jer mu fali druga znamenka
za mjesec. Isto vrijedi i za dan u mjesecu. Znadi prepravljeno bi izgledalo 2004-01-10. No, ovo nije
vedi problem iz dva razloga. Prvi je taj sto MySql ima ugradene funckije koje vracaju trenutno
vrijeme na serveru, tako da se moZe nju koristiti za upis trenutnog datuma, a druga je Sto sam PHP
ima date() funckiju koja ima moguénost fleksibilnog generiranja datuma, tako da moZzemo bez
muke generirati datum i ovog oblika.

Idemo se sada prebaciti na konkretan primjer koji ¢e upotrijebiti gornji SQL upit da pohrani podatke
forme u bazu. Za sada ¢emo se drzati osnovnih stvari, tako da ¢e validacije forme i sve napredne
mogucnosti biti preskocene radi bolje razumljivosti primjera.

Primjer 2 : Forma za unos podataka

Ovaj primjer je nastavak izrade sitea iz prvog primjera te ¢emo u njemu koristiti dbspoj.php koji
smo napravili u prvom primjeru. Otvorite svoj omiljeni code editor i u njemu stvorite unosvijesti.php
te ga pohranite u isti direktorij gdje se nalazi i dbspoj.php.

<html>

<head>

<title>Unos vijesti</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<h1>Unos novosti</hl>

<hr>

<?

if (!$_POST["SBunos"])

7>



<form method="post" action="">

Naslov : <input type="text" name="naslov"><br>

Tekst :&nbsp;&nbsp; <textarea name="tekst"></textarea><br>
<input type="submit" name="SBunos" value="Pohrani">
</form>

<?

} else {

include "dbspoj.php";

Sdatum=date ("Y-m-d") ;

$sgl="INSERT INTO novosti (naslov, tekst, datum)
VALUES ('$_POST[naslov]', '$_POST[tekst]',6 'Sdatum')";

if (mysgl_query($sqgl))

echo "Novost je uspjesno pohranjena";
} else {

echo "Nastala je greska pri pohrani novosti<br>" . mysqgl_error();

?>

</body>
</html>
Objasnjenje :

Na ovom primjeru ¢éemo nauciti par vrlo bitnih stvari. Prva nije direktno vezana uz PHP ili MySql, no
moze biti vrlo bitna i problemati¢na. Radi se o kodnoj stranici (encodingu) naseg dokumenta.

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

Da ne bi nailazili na probleme pri radu sa hrvtaskim znakovima nije toliko bitno koji ¢ete encoding
odabrati, ve¢ da koristite uvijek isti kroz sve dokumente projketa. Pravilo bi bilo da ¢e hrvatski znak
koji je u bazu pohranjen pod jednom kodnom stranicom pravilno biti prikazan samo pod tom istom
kodnom stranicom.



Struktura, tj. logika ove skripte slijedi logiku same operacije. U njoj je prvi korak unos podataka u
formu, a drugi korak je pohrana tih podataka u bazu. Kao uvijet obavljanja prvog ili drugog koraka
je postojanje vrijednosti u varijabli $_POST["SBunos"], tj. varijable koju stvara pritisnuti submit
gumb forme imena SBunos.

Idemo malo pogledati samu formu.

<form method="post" action="">

Naslov : <input type="text" name="naslov"><br>

Tekst :&nbsp;&nbsp; <textarea name="tekst"></textarea><br>
<input type="submit" name="SBunos" value="Pohrani">

</form>

Kao sto vidite, u form tagu action atribut nema vrijednost. Ovo ¢e uzrokovati slanje podataka istoj
stranici na kojoj se nalazi forma. Znadi, u nasem primjeru se forma prikazuje na unosvijesti.php te
¢e se i nakon submitanja forme opet otvarati ista stranica. Takoder, ukoliko je pri otvaranju stranice
postojao neki query string iza imena stranice i on ¢e se takoder koristiti pri otvaranju nove stranice
nakon submitanja forme. Ovo je vrlo korisno jer kasnije uvijek mozemo promijeniti ime stranice /
dokumenta iz unosvijesti.php u nesto drugo,a skripta ¢e i dalej raditi bez ikakvih izmejna u njoj ili
dati dodatan uvijet prikaza forme na osnovi neke vrijednosti u nekoj query string varijabli.

Prije nego udem u detalje drugog koraka Zelim napomenuti da ovaj primjer nije primjeren za neki
relani projekt jer mu fale validacije podataka forme, no taj dio je trenuto izostavljen radi
jednostavnosti primjera te bolje razumljivosti klju¢nih stvari koje on ilustrira.

Drugi korak pohranjuje podatke iz forme u bazu. Da bi se moglo nesto pohraniti u bazu prvo se
moramo spojiti na MySql server i odabrati ju, Sto smo napravili u prvom primjeru koji je pohranjen
u dbspoj.php te ga ovdje samo includamo.

include "dbspoj.php";
Nakon uspjesnog spajanja na bazu se mozemo zabaviti sa samim generiranjem SQL upita.
Sdatum=date ("Y-m-d") ;

U nasem primjeru moramo u bazu upisati datum kada je novost stvorena, tj. trenutacni datum. Ovo
je moguce napraviti na vise nacina. Prvi je ovaj koji je koristen u primjeru pomoc¢u PHP date()
funckije, adrugi bi bio pomoéu ekvivalentne MySql ugradene funkcije. Koju Cete koristiti je amnje
bitno, no moj prijedlog je da se koristi PHP funkcije poSto se pomocéu nje moze stvoriti bilo koji
prosli ili budu¢i datum dodavanjem drugog opcisjkog argumenta (za detalje pogledati opis date()
funkcije u PHP manualu) sto je vrlo korisno kada nam se server nalazi u drugoj vremenskoj zoni te
ga moramo uskladiti sa nasim lokalnim vremenom. Kao Sto je vec bilo govora, datum se u MySq|
upisuje u to¢no predodredenom GGGG-MM-DD formatu, Sto je zadano date funckiji njenim
argumentom kojim odredujemo format datuma. Siguran sam da pogadate da se Y zamijenjuje sa 4
znamenke trenutne godine, m sa trenutnim mjesecom u dvije znamenke te d sa danom u
trenutnom mjesecu u dvije znamenke. Za popis svih mogucih znakova koje ¢e date funckije obraditi
tj. izmjeniti sa nekim segmentom datuma pogledajte ops date() funckije u PHP manulau. Mi ¢emo
krenuti dalje.

$sgl="INSERT INTO novosti (naslov, tekst, datum)

VALUES ('$_POST[naslov]', '$_POST[tekst]',6 'Sdatum')";



Slijededi korak je stvaranje stringa u kojem se nalazi sam SQI upit za unos podataka u tablicu.
PosSto smo njegove detalje vec¢ upoznali prije ovog primjera samo ¢u napomenuti par stvari. Prva
stvar je da pri ovakvom generiranju upita trebate jako paziti na navodnike, tj da se ne dogodi
situacija da neki otvorite a ne zatvorite ili da neke od njih potpuno izostavite, poput onih ' u
gornjem retku koji sluze za navodenje tekstualnih (string) podataka unutar samog upita. Oko ovoga
¢e vam djelomi¢no pomodi kvalitetan code editor koji boja stringove posebnom bojom te time
naglasava gdje koji string pocinje a gdje zavrsava ili ima neku drugu metodu naglasavanja istoga.
Druga bitna stvar je da pri radu sa formama uvijek koristiti ime globalne vrijable ($_POST, $_GET
itd.) iz koje podaci dolaze radi sigurnosti da netko ne pokusa kroz query string na neki nacin
prevariti nasu skriptu. No ovo je izvan domene ovog vodiéa tako da se na pojasnjivanju ovoga
trenutno necu zadrzavati.

if (mysgl_query($sqgl))

echo "Novost je uspjesno pohranjena";
} else {

echo "Nastala je greska pri pohrani novosti<br>" . mysqgl_error();

Ovo je glavni dio nase skripte koji obavlja samu komunikaciju sa MySql serverom, tj. izvrasav SQL
upit na njemu. To se obavlja pomoc¢u mysql_query() funckije. Idemo se malo na njoj zadrzati.

mysql_query() funckija prima dva argumenta. Prvi je string podatak koji sadrzi valjani upit (SQL ili
neku MySql naredbu) koji je obavezan, dok je drugi neobavezan, a radi se o otvorenom i valjanom
spoju na MySql server koji smo mi u nasj dbspoj.php skripti pohranili u $db varijablu. PoSto mi u
nasim primjerima baratamo samo sa jednim spojem on je izostavljen i PHP ¢e ga automatski
koristiti kao Sto je vec¢ objasnjeno u prvom primjeru.

U slucaju INSERT upita mysql_query() vraca true ukoliko je upit uspjesno obavljen ili false u
suprotom. Iz tog razloga je moguce pomocu if-a provjeriti da li je nasa novost pohranjena u bazu te
ovisno o tome ispusujemo odgovarajucu poruku korisniku. Moguce greske koje se tu obi¢no znaju
javljati su ili sintakticke priprode, tj. nesto je krivo napisano u samom SQL upitu ili tehni¢ke prirode
kao recimo da se nesto dogodilo sa MySql serverom ili vezom na njega iza naseg uspjesnog
spajanja. Takoder je moguce da je korisnik u formu upisao neki nedozvoljen znak poput ' a mi ga
nasim validacijskim procesima nismo uhvatili i obradili Sto na kraju rezultira opet sintaktickom
pogreskom u samom SQL upitu.

U slucaju da je nastala neka od ovih Cestih ili neka druga rijeda greska mozemo ispisati njen opis
pomocéu mysql_error() funckije. Ona moze primiti jedan argument sa nekim otvorenim i valjanim
spojem na MySql server. Bitno je da bude isti onaj nad kojim je i obavljen upit. Posto se mi spajamo
samo na jedan serevr, ovaj argument je opet izostavljen.

Prije nego nastavmo, unesite par vijesti u bazu pomocu nase forme tako da stvorimo kup podataka
sa kojim ¢emo modi baratati u kasnijim primjerima.

I to bi bila pohrana podatak u bazu. Slijedeci korak u izradi nase aplikacije je izrada alata pomocu
kojeg ¢emo modi prolistati sve novosti koje se nalaze u nasoj tablici. Ovo ¢emo kroz par slijedeéih
primjera prosirivati da bi na kraju dobili kompleksan alat koji ¢e biti centar administracije cijelog
sisteam novosti iz kojeg ¢e se modi brisati postojece novosti, te prebacivati na formu za uredivanje
pojedine novosti. No i¢i ¢emo redom. Prvo ¢emo izabrati sve novosti iz baze te ih ispisati u tablici.

Pribavljanje podataka



Prije nego se uhvatimo samog PHP dijela pri¢e idemo vidjeti osnove SQL upita za pribavljanje
podataka. Posto se radi o najkompleksnijoj vrsti upita koju ¢emo koristiti u nasim skriptama njega
¢emo postepeno upoznavati kroz slijedeée primjere na teoretskoj i prakti¢noj osnovi.

Najjednostavniji od njih je upit koji pribavlja sve retke iz jedne tablice.
SELECT * FROM novosti

Idemo prokomentirati strukturu gornjeg upita. Upit pocinje nazivom vrste upita. Ovo je pravilo koje
dijele svi upiti za manipulaciju podacima u osnovnim oblicima (neki upiti imaju proSirene oblike koji
sluze za obavljanje nekih kompleksnijih operacija ili obavljaju analizu samog upita, no mi se time
ne¢emo baviti u ovom vodi¢u). Nakon imena operacije slijedi lista polja koja ¢e se pojaviti u tablici
rezultata upita. Sada ste sigurno zbunjeni, jer u nasoj tablici ne postoji polje *. Zvjezdica je
skraéenica koja govori da Zelimo pribaviti sva polja iz navedenih tablica.

Nakon liste polja slijedi FROM kojigovori da slijedi lista tablica iz kojih se podaci pribavljaju. Mi ¢emo
se za sada zadrZati samo na pribavljaju podataka iz jedne tablice, a iz viSe tablica éemo pribavljati
malo kasnije u vodié¢u zbog dodatnih komplikacija u logici i sintaksi spajanja dvije ili viSe tablica u
jedan rezultat upita. No bez brige, imao Sto do onda raditi tako da nam nece biti dosadno do tada.

Ovo su ujedno i svi obavezni dijelovi svakog SQL SELECT upita te ukoliko jedan od njih izostavite
MySql ¢e javiti gresku i nece obaviti upit.

Otvorite shell mysql klijent i obavite opisani upit. Nakon drugog primjera njegov rezultat bi mogao
izgledato odprilike ovako :

mysgl> SELECT * FROM novosti;

o o o o +
| idnovost | naslov | tekst | datum |

o fo—— ——— t———— o +

| 1 | Prva novost | Ovo je tekst prve novosti koji moze ... | 2004-04-12 |

| 2 | Druga novost | Ovo je tekst druge novosti.

ima par redaka, no ipak nije prevelika. | 2004-04-14 |

| 3 | Cibona nije pobijedila | Cibona nije uspijela pobijediti u finalu goodyear
lige na razocCaranje svih nas | 2004-04-18 |

| 4 | Cisterna se okrenula | Danas se okrenula cisterna i1 nastala je... | 2004-04-19
\

fom o ——— o o +

4 rows in set (0.01 sec)

Kao Sto vidite, rezultat je vrlo nepregledan, i to je razlog zbog kojeg ¢emo kasnije u vodi¢u upoznati
bolji alat za manipuliranje podacima u bazi, no za sada je shell klijent ima bolju edukacijsku svrhu
posto morate ru¢no unostiti sve naredbe te preporu¢am da izdrzite jos malo sa njim. U gornjem
ispisu su neke vijesti naknadno skracene radi bolje preglednosti ispisa.



Rezultat naseg upita nije sortiran po niti jednom polju, iako se to tako moze diniti iz gornjih
podataka. No retci su vraéenu po redoslijedu upisa u bazu, pa je logi¢no da su sortirani i po datumu
unosa od manjeg prema vec¢em te po idnovost polju posto se radi o auto_increment polju koje
svakom novom retku daje vrijednost vecu za 1 od onog proslog.

Idemo sada vidjeti kako bi sortirali podatke na onaj nacin kojim mi Zelimo. Reci, po datumu, samo
od najveceg datuma prema najmanjem.

SELECT * FROM novosti ORDER BY datum DESC

Da bi sortirali rezultate upita dodajemo mu ORDER BY klazulu u ovom slucaju na njegov kraj. Oko
tocnog redosliejeda pojedinih klazula unutar upita se trenutno nemojte brinuti. Na kraju ovog dijal
vodica se nalazi tocan redoslijed svih klazula koje ¢emo sada upoznati.

ORDER BY mora biti popracen imenima polja po kojima Zelimo sortirati rezultat te nacin sortiranja.
U nasem slucaju se radi o polju datum i DESC (descending) nacinom, tj. silazno. Suprtotno, tj.
uzlazno smo mogli sirtirati tako da izostavimo DESC ili umjesto njega upiSemo ASC (ascending).
Naime, ukoliko se izostavi smjer sortiranja rezultata defaultni smjer je uzlazan.

Ukoliko rezultat Zzelimo sortirati po vise polja, recimo po naslovu novosti i datumu unosa mozemo
koristiti slijededi upit:

SELECT * FROM novosti ORDER BY naslov, datum DESC

mysgl> SELECT * FROM novosti ORDER BY naslov, datum DESC;

Fom Fo—— == o o +

| idnovost | naslov | tekst | datum |

Fom Fo—— == o o +

| 3 | Cibona nije pobijedila | Cibona nije uspijela pobijediti u finalu goody...
2004-04-18 |

| 4 | Cisterna se okrenula | Danas se okrenula cisterna i nastala je prava...
2004-04-19 |

| 2 | Druga novost | Ovo je tekst druge novosti.

ima par redaka, no ipak nije prevelika. | 2004-04-14 |

| 1 | Prva novost | Ovo je tekst prve novosti koji moze biti puno ve... | 2004-04-12
\

Fom Fo—— === o o +

4 rows in set (0.01 sec)

Kao Sto vidite iz rezultata, rezultat je sortiran tako da se prvo sortira po naslovu, a tek onda po
datumu. Znadi da ¢e drugo polje po kojem Zelimo sortirati biti uzeto u obzir samo u slucaju da dva
ili viSe redaka dijele istu vrijednost u prvom polju po kojem sortiramo. Ovo vrijedi i za sva ostala
polja u listi polja po kojim asortiramo, tj. utjecaj na sortiranje rezultata nekog polja ovisi 0 njegovoj
poziciji unutar liste polja za sortiranje rezultata upita.

Za sada ¢emo se zaustaviti na ovim klazulama SELECt upita, a ostale naprednije éemo upoznati
kroz primjere koji slijede iza ovoga.



Nas slijededi korak je izrada centralnog administracijskog alata sistema novosti (ovo je zvucalo jako
vazno). Zapravo ce se raditi o stranici u kojoj ¢e se nalaziti lista svih novosti iz tablice sa popratnim
alatma poput linkova za brisanje pojedine novosti, linkom za uredivanje pojedine novosti itd.

Primjer 3 : Preglednik novosti

Kao sto zakljucCujete, ovo je jos jedna komponenta naseg sitea. Tako da otvorite svoj omiljeni code
editor te u istom direktoriju kao i prijasnja dva filea (dbspoj.php i unosvijesti.php) stvorite novi
imena preglednik.php. Ovaj alat ¢emo graditi kroz par slijedecih primjera, tako da ¢emo poceti sa
osnovnim kosturom te ga polako nadogradivati

<html>

<head>

<title>Preglednik novosti</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<hl>Administracija novosti</hl>

<hr>

<a href="unosvijesti.php">Dodaj novost</a>

<hr>

<?

/*

Funkcija koja pretvara datum iz MySqgl oblika u obicni format
*/

function pretvoriDatum (SmysglDatum)

Stmp=explode ("-", SmysglDatum) ;
Sdatum=S$tmp[2] . "." . Stmp[l] . "." . Stmp[O0];

return S$datum;

include "dbspoj.php";

$sgl="SELECT idnovost, naslov, datum FROM novosti ORDER BY datum DESC";



if (!S$Sg=mysqgl_query($sql))

echo "Nastala je greska pri izvodenju upita<br>" . mysqgl_query();

die();

if (mysqgl_num_rows ($g)==0)

echo "Nema novosti";

} else {

?>

<table width="760" border="0" cellpadding="1" cellspacing="1">

<tr>

<td><b>Naslov</b></td>

<td><b>Datum</b></td>

<td><b>Opcije</b></td>

</tr>

<?

while (Sredak=mysqgl_fetch_array(S$q))

?>

<tr>

<td><?=Sredak["naslov"]?></td>

<td><?=pretvoriDatum ($redak["datum"])?></td>

<td>

<a href="uredivanjenovosti.php? idnovost=<?=S$redak["idnovost"]?>">Uredi</a>

<a href="?action=obrisi&idnovost=<?=$redak["idnovost"]?> ">Obridi</a>

</td>

</tr>



?>
</table>

<?

?>
</body>

</html>

Objasnjenje :

Evo nas na malo kompleksnijem primjeru. SELECT upiti su najopsirniji. Razlog tome je prili¢no ocit,
jer uz obavljanje upita moramo te podatke i pribaviti tj. u ovom slucaju ispistai u obliku tablice. No
idemo reddom.

function pretvoriDatum (SmysglDatum)

Stmp=explode ("-", SmysglDatum) ;
Sdatum=S$tmp([2] . "." . $tmp[l] . "." . Stmp[O0];

return S$datum;

Prva stavr koja se nalazi u dokumentu je funckija za obradu datuma. Kao Sto je v¢ bilo govora u
vodi¢u, MySql pohranjuej datume u obliku GGGG-MM-DD dok nama treba DD.MM.GGGG. radi bolje
citljivosti i razumljivosti. Ova funckija pretvara MySqgl datum u datum kojeg smo navikli gledati. Radi
se o prilicno jednostavnoj operaciji.

Stmp=explode ("-", S$mysglDatum) ;

Prvo u neku privremenu varijablu pomocu explode funkcije razbijemo datum u njegove sastavne
dijelove. Za detalje explode funckije pogledajte PHP manual, no ukoliko ste lijeni to sada raditi
objasnit ¢u ukratko Sto ona radi. Ona kao ulazne podatke dobija dva stringa. Prvi je znak ili string
koji sluzi kao uvijet razdijele drugpog ulaznog argumenta. Drugim rije¢ima, string koji se
proslijeduje kao drugi argument funkcije biva ,razbijen™ na vise dijelova na taj nacin da prvi
element rezultatnog niza sadrzi znakove od pocetka tog stringa do prvog pojavljivanja znaka ili
stringa iz prvog argumenta, drugi element sadrzi znakove izmedu prvog i drugog pojavljivanja
znaka ili stringa iz prvog argumenta, dok zadnji element rezultata sadrzi znakove od zadnjeg
pojavljivanja sznaka ili stringa iz prvog argumenta funkcije pa do kraja stringa koji Zelimo razbiti.
No mislim da ovo objasnjenje uopce nije bilo potrebno jer je svejasno iz slijedece linije koda koja
koristi taj razbijeni datum tj. niz stvoren iz njega za stvaranje novog stringa.



return S$datum;

Ukoliko niste upoznati sa detaljima ponasanja i izrade funckija u PHP-u, return vraca danu mu
vrijednsot u glavni program tako da se ta vrijednost moZe kasnije koristiti u skripti. Ovo ¢e biti puno
jasnije kada vidite kako smo iskoristili funkciju u nasem primjeru.

Prvi kod same skripte je spajanje na MySql server te odabir baze, za sto opet koristimo dbspoj.php
koji smo napravili u prvom primjeru.

include "dbspoj.php";
I evo nas na zabavnom dijelu primjera. Prva stvar koju moramo napraviti je stvoriti upit.

$sql="SELECT idnovost, naslov, datum FROM novosti ORDER BY datum DESC";

Posto su detalji ovog upita ve¢ objasnjenji prije ovog primjera na njemu se necu zadrzavati. Reéi ¢u
samo da nije obavezno upite upisivati u varijablu te onda tu varijablu proslijedivati mysqgl_query()
funckiji. Mogli se sam upit napisati ravno u mysql_query() funckiju. Npr. ovako:

mysqgl_query ("SELECT idnovost, naslov, datum FROM novosti ORDER BY datum DESC")

No, moje osobno misljenje je da pohranom upita dobijamo Ciséi kod, te kasnije uvijek mozemo opet
koristiti taj upit recimo pri ispisu nekog error reporta gdje prvo ispiSemo upit u kojem je nastala
greska te nakon toga ispiSemo gresku pomoc¢u mysql_error() funkcije te na taj nacin dobijemo
jasniju sliku Sto je uzrokovalo greSku u upitu. Ovo dobija na tezini kada dodemo do primjera koji ¢e
dinamicki generirati sam SQL gdje mogu nastatai sintaktiCke greske zbog nepravilno upisanih
podataka na osonovi kojih se generira sam upit, recimo upisivanje navodnika u polje za
pretraZivanje sitea.

if (!S$Sg=mysqgl_query($sqgl))

echo "Nastala je greska pri izvodenju upita<br>" . mysqgl_query () ;

die();

Kao Sto vidite, ovog puta je kod koji izvrSava SQL upit na serveru nesto drugaciji nego kod drgog
primjera. Ovog puta smo pohranili rezultat mysql_query funkcije u varijablu. Ovo je obavezno
jedino kod izvrSavanja SELECT upita dok kod izvrSavanja ostalih tu pohranu mozemo komotno
izostaviti da se operaciaj uspjesno obavi. Naime, da bi nakon izvrSenja upita mogli pribaviti podatke
koje taj upit vraca moramo sacuvati ,pokazivac" na njegove rezultate tj. detalje. Ovdje se ne bih
previSe zadrZzavao na tehnickim detaljima koji to sve uvjetuju, dovoljno je zapamtiti da je potrebno
zapamtiti taj pokaziva¢ (u PHP manualu se zove result identifier) ukoliko Zelimo prihvatiti bilo kakav
povratni podataka sa MySql servera nakon izvrSenja upita. Iako se kod neSELECT upita moze
izostaviti da bi se upit izvrsio ipak je u nekim situacijama potrebno zapamtiti result identifier.
Recimo, nakon UPDATE upita se moZze provjeriti koliko je redaka u tablici izmjenjeno, i da bi
prihvatili taj podatak moramo sacuvati result identifier.

U slucaju SELECT upita link identifier koristimo za provjere vezane uz upit te za pribavljanje skupa
rezultata koji je upit pribavio.

Sigurno se pitate koje provjere mozemo i trebamo obaviti u vezi samog SELECT upita a da se ne
radi o pribavljanju rezultata upita. Radi se o slijedecoj problematici. Mysqgl_query funckija vraca
false samo u sluc¢aju da je nastala neka greska pri obavljanju samog upita. Znaci neka sintakticka



pogreska ili nesto tehnicke prirode Sto je obic¢no izvan sfere PHP-a. No mysqgl_query nece vratiti
false ukoliko upit nije vratio niti jedan rezultat u slucaju da uvijeti upita nisu zadovoljeni ili je tablica
iz koje pribavljamo podatke prazna. U cilju izrade skripte koja nece ispisivati neke PHP / MySQL
errore u toj situaciji moramo prije ispisa samog rezultata upita provjeriti da li ima rezultata za
prikaz te ukoliko nema poduzeti odgovarajuée korake da se korisnik obavijesti o tome te mu po
potrebi ponuditi opcije Sto moze udiniti u toj situaciji.

Tu provjeru obavljamo sa :

if (mysgl_num _rows ($q)==0)

echo "Nema novosti";

} else {

Magic¢na funckija koja obavlja samu provjeru je mysgl_num_rows() koja kao argument prima result
identifier te vraca integer broj koji je jednak ili veéi od nule. Normalno, result identifier mora biti
valjan, tj. ova funckija ¢e javiti error ukoliko je pri obavljanju upita nastala greska tj. mysql_query()
je vratio false vrijednost umjesto result identifiera. Znaéi moramo paziti da se ova funckija ne
poziva ukoliko skripta nije prosla obavljanje upita. To smo u nasoj skripti osigurali die() funckijom
ukoliko je nastala greska pri izvrSavanju upita.

Logika naseg primjera je poprilicno jednostavna. Ukoliko upit nije pribavio niti jedan rezultat
korisniku se javlja poruka o tome, a ukoliko je skripta nastavlja sa ispisom rezultata u obliku tablice
(zamijenjeno sa ... u gornjem isjecku).

I evo nas na glavnom dijelu nase skripte za kojeg smo se pripremali u svim njenim dosadasnjim
koracima, a to je ispis samih rezultata upita. Rezultate ispisujemo u tablici radi bolje preglednosti i
razumljivosti, Sto je vrlo bitno kod izrade dinamickih siteova sa bazama podataka jer sav nas trud i
znanje PHP-a i relacijskih baza podataka pada u vodu ukoliko korisniku nije jasno sto gleda i kako
se to koristi ¢im to prvi put vidi. No ovo ispada iz sfere ovog vodica, no ipak je grada za malo
samostalnog konstruktivnog razmisljanja.

Idemo malo analzirati ispis podataka.

?>

<table width="760" border="0" cellpadding="1" cellspacing="1">
<tr>

<td><b>Naslov</b></td>

<td><b>Datum</b></td>

<td><b>Opcije</b></td>

</tr>

<?



Kao sto vidite, prije samg ispisa smo izasli iz PHP moda u HTML te ispisali prvi redak tablice sa
nazivima stupaca. Prvi stupac smo rezervirali za nalsov novosti, drugi za datum njenog upisa a tredi
za opcije. Opcije su niSta drugo nego linkovi koji pokrecu nove operacije nad vijesti koja se nalazi u
istom retku tablice kao i opcije. O ovome par redaka kasnije.

Nakon Sto smo ispisali ,headere" tablice vracamo se u PHP mode i kre¢emo sa ispisom podataka.
<?

while (Sredak=mysqgl_fetch_array($q))

7>

<tr>

<td><?=Sredak ["naslov"]?></td>

<td><?=pretvoriDatum(Sredak ["datum"]) ?></td>

<td>

<a href="uredivanjenovosti.php? idnovost=<?=$redak|["idnovost"]?>">Uredi</a>
<a href="?action=obrisi&idnovost=<?=Sredak ["idnovost"]?> ">Obridi</a>

</td>

</tr>

<?

?>
</table>

<?

Prije nego krenem sa pojasnjem samog koda potrebno je shvatiti kako se rezultati preuzimaju sa
MySQL servera. Rezultate se moze prihvatiti samo jedan po jedan i to samo unaprijed. Znadi nije
moguce krenuti od zadnjeg rezultata iz skupa vec od prvog prema zadnjem. Ukoliko ih se Zeli
prihvatiti obrnutim redoslijedom to se moZe uciniti izmjenom samog SQL upita ili pohranom svih
rezultata u niz pa naknadnim sortiranjem tog niza.

Svaki pojedini redak mozemo prihvatiti sa jednom od vise mogucih funckija. U naSem primjeru se
koristi mysql_fethc_array(), a na raspolaganju su nam jo$ mysql_fetch_row(), mysql_fetch_assoc(),
mysql_fetch_object(). Sve funckije se pribavljaju cijeli redak rezultata, samo se razlikuju u obliku u
kojem ga vracaju.

Mysql_fetch_array() vraca redak ako niz koji se sastojih od svih polja rezultata s tim da je svako
polje indeksirano brojem i svojim imenom. Da ovo ilustriram na nasem primjeru. Mi pribavljamo



polja : idnovost, naslov, datum. To ¢e reci da ¢ée nas niz koji vrati mysql_fetch_array() imati Sest
elemenata. Za svako polje po dva. Na indeksu 0 i idnovost ¢e se nalaziti vrijednsot koja je
pohranjena u stupcu idnovost unutar retka koji smo upravo pribavili pozivanjem funckije nad nasim
skupom skupom rezultata, na indeksi 1 i naslov ¢e se ocito nalaziti vrijednost koaj se nalazi u polju
naslov unutar tog retka rezultata te na indeksu 2 i datum ce se nalaziti vrijenost stupca datum.
Ovdje je vrlo bitno napomenuti da numericke vrijednosti ovise o poziciji polja u listi polaj za
pribavaljanje u samom SQL upitu, tako da ukoliko izmjenimo tu listi izmejnit ¢e se i raspored polja u
nizu koji vrati mysql_fetch_array() funckija. No tekstualno indeksiranim poljima nije bitan raspored
ve¢ samo imena koja smo naveli u toj listi polaj za pribavljanje sto ovu metodu cini puno
fleksibilnijom za koristenje te ¢ete taj nacin naci u svim primjerima u ovom vodicu, ali i u vecini
skripti koje mozZete nadi na internetu.

Mysql_fetch_row() takoder vraca niz, sa tom razlikom da u njemu postoje samo numericki indeksi.
Mysql_fetch_assoc() isto vraca niz, no u njemu se nalaze samo tekstualno indeksirana polja.

Znadi, od sve tri navedene funckije najkompletnija je prva, mysql_fetch_array() te je moj prijedlog
da ju koristite. U nekim vodi¢ima cete naici na teze da je najbolje koristiti mysql_fetch_row funckiju
jer je najbrza, no ¢ak i da je to istina razlika u brzini bi se mjerila i milisekundama, a imali bi teze
shvatljiv kod koji bi kasnije teze i odrZavati. Brzina skripti koje koriste bazu podataka ponajvise
ovise o koli¢ini upita koje skripta obavlja te o kompleksnosti samih upita. Sto je upit kompleksniji to
su sporiji. Tu recimo spadaju upiti koji pribavljaju podatke iz dvije ili viSe tablica sa kojima ¢emo se
kasnije upoznati, te upiti sa kompleksnim uvijetima pribavljanja i pravilima sortiranja. Stoga se
nemojte zabrinjavati ukoliko se naviknete koristiti mysql_fetch_array funckiju i onda procitate da je
ona sporija.

Cetvrta navedena funckija, mysql_fethc_object() umjesto niza vraca objekt stvoren od polja retka,
no posto objekti nisu spominajni nigdje dalej u ovom vodi¢u necu se zadrzavati na ovoj funckiji.
Ukoliko se Zelite bolje upoznati sa njom, ali i sa drugim MySql funckijama otvorite si MySq|
Functions dio PHP manuala.

Sve gore navedene funckiej imaju zajednicko to da ce vratiti false na kraju naseg skupa rezultata.
Ovo ¢ini while petlju idealnim alataom za pribavljanje svih rezultata jer ¢e se obaviti onoliko puta
koliko ima rezultata u skupu. Jos jedna zajednicka stvar svim tim funckijama je da kao svoj
argument dobijaju result identifier koji vraca mysql_query() funckija.

while (S$Sredak=mysqgl_fetch_array($q))

U bloku naredbi while petlje ispisujemo jedan redak tablice te u pojedini stupac tog retka ispisujemo
pribavljenje vrijednosti poput <?=$redak["naslov"]?> s ¢ime ispisujemo naslov novosti.

Ovdje bi se Zelio zadrzati na trenutak na dijelu opcija vezanih uz svaku novost.
<a href="uredivanjenovosti.php? idnovost=<?=$redak|["idnovost"]?>">Uredi</a>
<a href="?action=obrisi&idnovost=<?=Sredak ["idnovost"]?> ">Obridi</a>

Korisniku nudimo dvije moguce opcije. Brisanje i uredivanje pojednine novosti. Kao Sto vidite, u
linku smo naveli kao href stranicu koju jos nismo napravili, no uz malo planiranja mozemo
predvidjeti njeno ime i ponasanje. Posto se jo$ nismo upoznali sa detaljima upita za brisanje i
izmjenu podataka za sada ne¢u komplicirati. Ono Sto je bitno uoditi je da nam je za uspjesno
obavljanje tih operaciaj potreban idnovosti pomocu kojeg ¢emo kasnije modi identificirati koju
novost Zelimo obrisati ili obraditi. Takoder, vidite da ¢emo brisanje novosti obaviti unutar iste ove
skripte koju smo upravo napravili, samo Sto ¢e ju biti potrebno otvoriti sa predodredenim query
stringom koji ¢e naznaciti da zelimo obrisati novost.

I to bi bilo to, nakon ispisa svih redaka rezultata moramo samo poaziti da pozatvaramo sve HTML
tagove i sve vitiCaste zagrade da bi skripta bila bez gresaka i gotovi smo. Nista lakse.



Sada ¢emo nastaviti sa DELETE upitom za brisanje podataka, a SELECT upitu sa njegovim ostalim
moguénostima ¢emo se vratiti na kraju ovog dijela osnova SQL-a posto nam u ovom trenutku nisu
neophodne.

Brisanje podataka

Kao i do sada, prije nego li se bacimo na PHP primjer izvedne brisanja podataka prvo ¢emo prodi

kroz osnove SQL upita kojim briSemo podatke.
DELETE FROM tablica

Kao sto vidite, sam upit je poprilicno jednostavan i lako ga se pamti. U prijevodu gornja naredba
znaci ,,Obrisi sve iz tablice imena tablica®. No ovo je ocito situacija koja Ce se rijetko dogadati u
nekim realnim skriptama, vec se obi¢no radi o brisaju jednog ili manje grupe podataka, te je to
brisanje obi¢no uzrokovano direktnom naredbom samog korisnika kroz graficko sucelje.

U nasoj skripti koju gradimo kroz zadnjih par primjera imamo potrebu za brisanjem jedne novosti
na osonovi njezinog ID-a. Idemo pogledati kako bi izgledao upit koji obavlja tu operaciju.

DELETE FROM novosti WHERE idnovost=1

Gornji upit ¢e obrisati samo onu novost koja ima idnovost jednak 1. Kao sto primjecujete, upoznali
smo novu klazulu SQL jezika. Mislim na WHERE klazulu. Where sluzi za naznacivanje da nakon
njega slijede uvijeti pomocu kojih se ogranicava skup podataka nad kojima ¢e se obaviti neka
operacija. U ovom sluc¢aju smo odabrali skup od jedne novosti koju Zelimo obrisati. Where se moze
koristiti i u ostalim vrstama SQL upita, a najceScée se koristi u SELECT upitima, no o upotrebi where-
a u njima ¢e biti puno viSe govora kasnije u ovom poglavlju. Za sada ¢emo biti jendostavni te ¢emo
samo malo preraditi gornji primjer tako da brise sve novosti koje su izmedu dva datuma.

DELETE FROM novosti WHERE datum>='2004-03-01' AND datum <'2004-04-01"'

U prijevodu, zadali smo MySql-u da obriSe sve novosti iz treCeg mjeseca. Kao sto vidite, unutar
WHERE klazule je mogucée kombinirati viSe uvijeta koji ograni¢avaju skup podataka nad kojima se
obavlja operacija kombiniranjem logickim operatorima. Prakti¢ki se WHERE mozZze shvatiti kao if u
PHP-u koji se obavlja nad svakim retkom tablice. Normalno, nemojte me tu doslovce shvatiti jer se
ne radi o tome, ali ilustracije radi se moze tako shvatiti.

Takoder, pomocéu DELETE naredbe nije moguce obrisati pojedinu vrijednost unutar nekog polja
tablice. Recimo, nije moguce obrisati naslov novosti Ciji je idnovst jednak 1. Za to se koristi UPDATE
naredba koju ¢emo upoznati odmah nakon slijede¢eg primjera.

Prije nego krenemo na sam primjer Zelio bih nesto istaknuti. Posto mi trenutno radimo vrlo
jednostavnu skriptu koja koristi samo jednu tablicu u bazi operacija brisanja je poprilicno
jednostavna operacija. No ukoliko bi se nas projekt sacinjavao od vise, medusobno povezanih
tablica morali bi paziti da kada briSemo podatke iz jedne tablice obriSemo ili na naki drugi nacin
ukinemo vezu sa podacima koji su u relaciji sa obrisanim podatkom u ostalim tablicama baze.
Kasnije u vodi¢u ¢emo se upoznati sa nekim mehanizmima koji ¢e se sami brinuti o tim problemima
za nas, no nerijetka pocetniCka greska je brisati podatke samo iz jedne tablice, dok se vezani podaci
ostavljaju neizmjenjeni, sto sa vremenom dovodi do narusavanja integriteta podataka, te time
sama relacijska baza tj njena podatkovna struktura gubi svoj smisao. No trenutno zaboravite da
sam ista rekao, sa ovom problematikom cete biti upoznati nesto kasnije.

Primjer 4 : Brisanje novosti



Kao sto je vec receno, brisanje novosti ¢emo izvesti u istom dokumentu / skripti iz proslog primjera.
1z tog razloga je ubaceni kod posebno naglasen u donjoj skripti. Nenaznaceni kod je identic¢an
onome iz proslog primejra, te ga se u objasnjenju primjera ne¢emo opet doticati.

<html>

<head>

<title>Preglednik novosti</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<hl>Administracija novosti</hl>

<hr>

<a href="unosvijesti.php">Dodaj novost</a>

<hr>

<?

/*

Funkcija koja pretvara datum iz MySgl oblika u obicni format
)

function pretvoriDatum (SmysglDatum)

Stmp=explode ("-", SmysglDatum) ;
Sdatum=S$tmp[2] . "." . Stmp[l] . "." . Stmp[O0];

return S$datum;

include "dbspoj.php";

// brisanje novosti

if (S_GET["action"]=="obrisi")

if ($_GET["idnovost"])



$sgl="DELETE FROM novosti WHERE idnovost=" . $_GET["idnovost"];

if (mysgl_query($sql))

echo "Novost je uspjesno obrisana";

} else {

echo "Nastala je greska pri brisanju novosti<br>" . mysqgl_error();

$sgl="SELECT idnovost, naslov, datum FROM novosti ORDER BY datum DESC";

if (!Sg=mysql_query ($sql))

echo "Nastala je greska pri izvodenju upita<br>" . mysqgl_query();

die();

if (mysgl_num_rows ($g)==0)

echo "Nema novosti";

} else {

?>

<table width="760" border="0" cellpadding="1" cellspacing="1">

<tr>

<td><b>Naslov</b></td>

<td><b>Datum</b></td>

<td><b>Opcije</b></td>

</tr>

<?

while (Sredak=mysqgl_fetch_array($q))



Objasnjenje :

Idemo pogledati dio koji smo dodali postojecéoj skripti :




$sgl="DELETE FROM novosti WHERE idnovost=" . $_GET["idnovost"];

if (mysgl_query($sql))

echo "Novost je uspjesno obrisana";
} else {

echo "Nastala je greska pri brisanju novosti<br>" . mysqgl_error();

Kao sto vidite, prije nego obavljamo samo brisanje moramo provjeriti da li su ispunjeni svi uvijeti za
obavljanje brisanja. U nasem sluc¢aju smo si rekli da moraju postojati dvije varijable u query stringu
da bi se pokrenulo brisanje novosti. Prvo je varijabla koja opsije koju operaciju Zelimo obaviti.
Mislim na $_GET["action"] varijablu. Nju smo komotno mogli izostaviti posto je jedina dodatna
opercija koju obavljamo u ovoj skripti uz pribavljanje i izlistavanje novosti brisanje novosti. No, radi
eventualnog prosirivanja ove skripte da moZe obavljati dodatne operacije, te radi dodatne
razumljivosti samog koda ubacili smo taj dodatni uvijet posto nas niSta ne koSta napisati tu dodatnu
liiniju koda.

Nakon ustanovljavanja da se radi o pokretanju brisanja moramo provijeriti da li imamo ID novosti
koju Zelimo obrisati poSto njega ubacujemo ravno u SQL naredbu za brisanje, te ukoliko ona fali
greska pri obavljanju upita je neizbjezna. U nasoj skripti je to ucinjeno vrlo jednostavnom
provjerom postojanja neke vrijednosti razlizite od 0 u varijabli $_GET["idnovost"]. Tu bi se Zelio
malo zadrZzati i napomenuti da ovo nije niti priblizno dovoljna provjera. Siguran sam da pogadate i
zasto. Vrlo je ocito da se id novosti koja se Salje na brisanje moze ru¢no upisati u adresu tj query
string kojim otvaramo skriptu te na taj nacin obrisati novost kojoj pogodimo ID. No, iz istog razloga
se u query string moZe upisati i neka tekstualna vrijednost koja ne moze biti validan Id novosti, Sto
¢e sigurno izazvati gresku pri obavljanju upita. Iz tog razloga bi tu trebalo provijeriti da li je
vrijendost u $_GET["idnovost"] numeric¢ka, te po mogucnosti veéa od nule posSto su nasi ID-evi svi
vedi od nule.

No, sva ova pri¢a spada u temu sigurnosne teorije, tako da viSe necu i¢u u njenu dubinu radi
koncentriraanj na stvari koje su nama trenutno bitne, no prije nego se bacite na izradu velikih
siteova sa potencijalnom Sirom publikom otvorenog / public tipa predlazem da dobro promislite
kako se osigurati od militantnih korisnika koji ¢e pokusati na bilo koji nacin ,srusiti® vase sigurnosne
postavke. No, mi idemo dalje.

Nakon provjera ispunjenja svih uvijeta brisanja kre¢emo na samo brisanje.
$sql="DELETE FROM novosti WHERE idnovost=" . $_GET["idnovost"];

if (mysgl_query($sql))

echo "Novost je uspjesno obrisana";

} else {



echo "Nastala je greska pri brisanju novosti<br>" . mysgl_error();

Detalje SQL upita smo obradili prije primjera tako da ¢emo ih sada preskociti. Ono Sto bih samo
Zelio istaknuti je da smo u ovom primjeru po prvi put dinamicki generirali sam SQL upit sa
dinamickim podacima. Iako ovo zvudi vrlo high-tech radi se o ¢istom ljepljenju varijable u SQL upit,
no kasnije u vodicu ¢e biti puno kompleksnijih primjera, tako da ste sada vidjeli Sto znaci napraviti
dinamicki upit.

Samo izvrSavanje upita je vrlo sli¢no kao kod INSERT upita. Dovoljno je obaviti upit pomocu
mysql_query() funckije. Cak nije obavezno pohraniti njen rezultat u neku varijablu posto nemamo
potrebe za njenim koriStenjem kasnije u skripti.

OCcito, ukoliko je mysqgl_query() vratio true moZzemo predpostaviti da je novost obrisana a ukoliko je
vratio false znaci da je nastala neka greska koju ¢e nam mysql_error() opisati.

Tu sada dolazimo do jedne zanimljive stvari. PokuSajte obrisati jednu vijest, te kada vam se opet
otvori stranica sa porukom o uspjesnom brisanju vijesti refreshajte stranicu (tako da opet otvorite
starnicu sa istim query stringom). Kao Sto vidite, opet nam se javila ista poruka o uspjesnom
brisanju novosti, no mi znamo da ta novost viSe ne postoji u bazi. Sto se tu dogodilo? Kao Sto sma
vec rekao, mysql_query() samo izvrSava upit te vraca true ukoliko je on uspjesno obavljen, a ne
zna detalje njegovog obavljanja, tj. u ovom sluc¢aju ne zna da li je neki redak stavrno obrisan u
tablici.

Da bi provjerili da li je nasa novost stvarno obrisana mozemo koristito jos jednu mysql funkciju koja
se nalazi u PHP-u. Radi se o0 mysql_affected_rows() funckiji. Kao Sto joj ime kaze, ona vraca broj
redaka koji su bili utjecani posljednjom operacijom. Ona se moze koristiti samo nakon DELETE,
UPDATE i INSERT upita, tj. upita koji rade izmjene nad podacima tablica.

Idemo vidjeti kako bi ju implementirali u nasu skriptu.
$sgl="DELETE FROM novosti WHERE idnovost=" . $_GET["idnovost"];

if (mysgl_query($sql))

if (mysqgl_affected_rows() > 0 )

echo "Novost je uspjesno obrisana";

} else {

echo "Nije obrisana niti jedna novost!";

} else {

echo "Nastala je greska pri brisanju novosti<br>" . mysqgl_error();



Znaci, dodali smo jos jednu provjeru nakon obavljanja upita brisanja koja ispituje da li je broj
obrisanih redaka veci od nule. Ako sada pokusate refreshati stranicu nakon brisanja, ili ru¢no
izmjeniti idnovost u query stringu na neki nepostojeci ID novosti prikazat ¢e vam se pravilna

poruka.

I to je to. Polako ali sigurno se priblizavama kraju nase skripte. Ostalo nam je joS samo upoznati se
kako urediti postojeci podatak ¢ime ¢emo zaokruziti osnove SQL-a te time i osnove koristenja
MySql-a u PHP skriptama. Nakon toga ¢emo se na trenutak vratiti na postojec¢e gradivo da bi izradili
dio sitea koji ¢e vidjeti i nasi korisnici, te ¢emo malo doraditi postojece alate da budu dodatno
jednostavniji i pregledniji. Tu ¢emo vec¢ poceti uranjati u malo naprednije vode, no u njih ¢emo do
grla zaroniti u slijedecem poglavlju vodica.

Uredivanje podataka

Sada moram priznati da sam malo lagao sa gornjim naslovom. Naime, ne¢emo se odmah poigrati sa
samim upitima za uredivanje podataka u tablicama. Zasto? Razlog tome je zapravo poprilicno
jednostavan. U realnim web aplikacijama, kojima se mi trenutnu bavimo, da bi mogli urediti neki
podatak morate ga prvo pribaviti podataka iz baze, prikazati ga u formi te tek nakon izmjena
pohranjujeme izmjene na njemu.

Mozda primjecujete da smo vec prosli kroz osnove pribavljanja podataka. No, isto tako se sigurno
sjecate da nismo prosli kroz sve klazule SELECT naredbe vec¢ smo rekli da ¢e o njima biti govora
kasnije. Pogadate, kasnije nas je sustiglo.

Kada smo pricali o SELECT naredbi upoznali smo se kako prihvatiti sve retke jedne tablice te kako ih
sortirati. Sada ¢emo vidjeti kako izabrati to¢no odredene retke ili redak tablice. U nasem
konkretnom slucaju moramo pribaviti jednu novost da bi ju mogli obraditi. Pa idemo vidjeti kako to
uciniti.

Izdvajanje skupa podataka tablice

Znadi, cilj nam je izdvojiti samo dio redaka (podataka) tablice. Mozda ve¢ pogadate kako ¢emo to
uciniti jer smo to vec radili pri brisanju podataka u tablici. Tamo smo koristili WHERE klazulu da bi
odabrali novost koju smo htjeli obrisati. Tako ¢emo ju i sada koristiti, i to na identi¢an nacin posto
se opet radi o izabiranju samo jedne novosti.

SELECT * FROM novosti WHERE idnovost=1

Gornji primjer pribavlja sva polja novosti Ciji je ID jednak jedan, ukoliko takva postoji u tablici.
Idemo se malo zadrzati na WHERE-u posto se radi mozda o najbitnijoj tj. najkoristenijoj klazuli. Kao
Sto smo vec vidjeli pri upoznavanju sa DELETE upitom unutar uvijeta WHERE klezule se moze
kombinirati vedi broj uvijeta spojenih logickim funckijama I, ILI, ISKLJUCIVO ILI (XOR) te NOT. Sam
uvijet je moguce zakomlicirati koliko nam masta dopusta, no pri takvim upitima morate imati na
umu da ¢e s ekompleksnost uvijeta odraziti na brzinu obavljanja upita, sto bi moglo znacajno
usporiti pribavljanje podataka iz vrlo velikih tablica (u tablicama sa X00 000 + redaka, gdjeje X = 1
do 9). Taj efekt se moze donekle ublaziti koristenjem indeksa, no sa njima ¢emo se upoznati kasnije
tako da ¢emo ovo za sada ostaviti. Umjesto toga idemo vidjeti primjer jednog kompleksnijeg upita
nad nasom tablicom.

SELECT * FROM novosti WHERE (idnovost<10 AND !datum < "2004-01-01") OR datum =
"2004-04-19"

Ili u prijevodu, izaberi sva polja redaka iz tablice novosti ¢iji je idnovost manji od 10 a da im datum
nije manji od 1.1.2004. ili one retke ciji je datum jednak 19.4.2004.



Normalno, ovakav upit nema previse smisla, no posluzio je ilustraciji kompleksnosti koja se moze
nadi u uvijetu WHERE klazule.

Jos jedna napomena. U gornjem primjeru su zagrade mogle komotno biti izostavljene. To ima veze
sa prednosti pri izvrSavanju logickih operacija. Sli¢no kao i u klasi¢noj aritmetici, u logickoj se prvo
obavlja AND, tek zatim OR (mnoZenje i zbrajanje), no ovo je tema u koju ne bih ulazio posto bi vam
trebala biti poznata iz osnova programiranja. Zagradama sam se posluZio samo da vas upoznam sa
¢injenicom da ih se moze koristiti.

Ne znam jeste li primjetili da do sada nisma koristio niti jedno od dva tekstualna polja iz nase
tablice u primjerima. To sam ucinio namjerno jer taj slatkis cuvam za sam kraj. Sada ¢emo nastaviti
sa pravim naslovom ovog dijela vodica, a to je uredivanje podataka u tablici.

Izmjena postojecih podataka

Za izmjenu podataka se koristi UPDATE naredba. Sa njom smo se upoznali sa svim vrstama upita.
Idemo se bez puno price prebaciti na konkretan primjer.

UPDATE novosti SET naslov="Novi naslov"

Idemo malo ovo razloziti. Kao i svi ostali upiti do sada i ovaj pocinje navodenjem imena operacije
koju Zelimo izvesti. No, ovog puta smo odmah nakon naziva naredbe naveli tablicu u kojoj Zelimo
napraviti izmjene. Nakon imena tablice slijede SET koji govori da slijede parovi imena polja tablice
sa pridruzenim novim vrijednostima. Nakon izvrSavanja gornjeg primjera bi izmjenili svim retcima
tablice naslov u ,Novi naslov".

Ukoliko je potrebno izmjeniti vise polja istovremeno, to bi ucinili ovakvim upitom:
UPDATE novosti SET naslov="Novi naslov", datum="2004-04-21"

Znadi, za izvodenej izmejna vrijednosti u vise polja potrebno je dva naziva polja sa pridruzenim
vrijednostima odvojiti zarezom.

Normalno, izmejna vrijednsoti svim retcima neke tablice je vrlo rijetka pojava u realnim skriptama.
1z tog razloga je moguce pomocéu WHERE klazule ograniciti skup podataka nad kojima se vrsi
izmjena. U nasem konkretnom primjeru bi to izgledalo odprilike ovako :

UPDATE novosti SET naslov="Novi naslov", datum="2004-04-21" WHERE idnovost=1
Ovim upitom smo izmjenili naslov i datum upisa novosti koja ima ID jednak jedan.

Kao Sto vidite, ne radi se o neCemu previse problemati¢cnom. Zato necu vise teoretizirati vec¢ se
bacam na konkretan primjer.

Primjer 5 : Izmjena novosti

Evo nas na najkompleksnijem primjeru do sada jer se u njemu koriste dva razlicita tipa upita. Prvi
koji pribavlja podatke koji se mogu izmjeniti te drugi koji ih mijenja u bazi. Zato ne¢emo gubiti
vrijeme vec otvorite svoj omiljeni code editor i upiSite slijededi kod.

<html>
<head>
<title>Uredivanje novosti</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">






// prikaz forme ukoliko je prihvacena

if (!Serr)

?>

<form method="post" action="">

<input type="hidden" name="idnovost" value="<?=$_GET["idnovost"]?2>">

Naslov : <input type="text" name="naslov" value="<?=S$novost["naslov"]?>"><br>

Tekst : <textarea name="tekst"><?=Snovost ["tekst"]?></textarea><br>

<input type="submit" name="SBuredi" value="Pohrani">

</form>

<?

} else {

// pohrana izmjena novosti

$sgl="UPDATE novosti SET naslov='". $_POST["naslov"]
."'" WHERE idnovost=". $_POST["idnovost"];

if (mysgl_query($sqgl))

if (mysgl_affected_rows() > 0 )

echo "Novost je uspjesno uredena.";

} else {

echo "Novost nije izmjenjena.";

} else {

"', tekst="'".$S_POST["tekst"]

echo "Nastala je greska pri izmjeni novosti<br>" . mysgl_error();



?>
</body>

</html>

Objasnjenje :

Kao sto vidite, sedamdeset linija koda u PHP-u nije mnogo kada se uzme u obzi da se radi o
ponesto jednostavnoj operaciji. Tako da se ne zacudite kada vam prvi malo vedi projekt prede broj
od par tisuca linija. Ali idemo se baciti na bitne stvari.

Kao i u dosadasnjim primjerima, na samom pocetku skripte smo includali dbspoj.php. Nadam seda
je razlog tome vec poznat pa vas necu opet gnjaviti sa tim objasnjenjem vec¢ prelazim na prvi kora,
a taj je popunjavanje forme sa postojec¢im podacima iz baze.

Primjecujete varijablu $err? Ona nam sluzi kao zastavica koja govori da li su podaci uspjesno
pribavljeni iz baze te da li je sigurno prikazati formu. Kao i svaka zastavica, ova moze biti dignuta
($err=true) ili spustena ($err=false). Ako pogledate ostatak koda koji slijedi vidjet ¢ete da zastavicu
dizemo kada neSto pode po zlu, te formu ne prikazujemo u slu¢aju da je zastavica dignuta.
Normalno, na pocetku skripte moramo stvoriti zastavicu u njenom spustenom stanju iz razloga koje
diktira zdrav razum. Na pocetku skripte nije jo$ nista poslo po zlu.

Prije samog pribavljanja podataka iz baze moramo obaviti neke provojere.

if (!$S_GET["idnovost"])

echo "Nepotpuni ulazni podaci";
Serr=true;

} else {

Ovime provjeravamo da li je skripti prolijedena informacija ID-a novosto koju Zelimo urediti kroz
formu. OCcito je da nam je ovo klju¢na informacija jer na osnovu nje prihvacamo novost sa kojom
¢emo popuniti formu, te ju u slijede¢m koraku koristimo za odredivanje koju vijest uredujemo
unutar UPDATE upita.

Nakon Sto smo se uvijerili da imamo sve potrebne podatke za obavljanje Zeljenih operacija moZzemo
prihvatiti novost.

$sql="SELECT * FROM novosti WHERE idnovost=" . $_GET["idnovost"];

if (!S$Sg=mysqgl_query($sql))

echo "Nastala je greska pri izvodenju upita<br>" . mysqgl_query () ;



Serr=true;

} elseif (mysqgl_num_rows($q)==0) {
echo "Nepostojecéa novost";
Serr=true;

} else {

Snovost=mysqgl_fetch_array($q);

Ovaj dio bi vec trebao biti poznat, samo sto smo ga ovog puta malo drugacije napisali. Umjesto
serije if-ova je korisStena if ... elseif ... else struktura. Ona nam ovdje viSe odgovara zbog svoje
osobine da se moze spustati po uvijetima sve dok se ne dode na nekog koji je uzrokovao gresku ili
ukoliko nije doslo do greske se obavlja else grana strukture. Ovo zadovoljava nas uvijet da se nize
operacije ne smiju obaviti ukoliko je neka od viSih operacija zavrsila sa greSkom. Znadi, ne mozemo
izvrsiti mysql_num_rows() funckiju ukoliko je mysql_query vratio false, tj. ukoliko postoji greska u
upitu ili je nastala neka druga greska na samom serveru.

Snovost=mysqgl_fetch_array($q);

Sada se sigurno pitate zasto nije koristena while petlja za pribavljanje retka rezultata upita. Razlog
je zapravo prilicno ocit. Nas upit moZe vratiti samo jedan rezultat kojeg prihvacamo samo jednim
pozivanjem mysql_fetch_array() funckije tako da bi isti rezultata postigli i koriStenjem while petlje.

Nakon pribavljanja novosti mozemo krenuti na prikaz forme. No prije samog prikaza forme moramo
provjeriti nasu zastavicu, tj. provjeriti da li je bilo gresaka u dosadasnjim obavljneim operacijama.

U samoj formi bih Zelio samo izdvojiti jedna detalj :
<input type="hidden" name="idnovost" value="<?=$_GET["idnovost"]?2>">

Za razliku od forme za unos novosti, ovog puta smo dodali novo polje za pohranu id novosti koju
uredujemo. Za takve informacije koje se klju¢ne za funkcioniranje skripte, ali ne zelimo ostaviti
mogucnost da ih korisnik izmjeni u procesu koriStenja skripte obi¢no koristimo hidden polja.

Nakon prikaza forme prestaje prvi korak nase skripte korisnik mora ispuniti i submitati formu da bi
preSao na slijededi korak u kojem se pohranjuju ucinjene izmjene.

$sql="UPDATE novosti SET naslov='". $_POST["naslov"] ."', tekst='".$_POST["tekst"]
."'" WHERE idnovost=". $_POST["idnovost"];

if (mysgl_query($sql))

if (mysgl_affected_rows() > 0 )

echo "Novost je uspjesno uredena.";

} else {



echo "Novost nije izmjenjena.";

} else {

echo "Nastala je greska pri izmjeni novosti<br>" . mysqgl_error();

Prvi korak je dinamicki popuniti SQL upit. Posto je UPDATE upit ve¢ obraden na njemu se ne¢emo
zadrzavati. Ostatak koda bi vam takoder vec trebao biti poznat. Identian je kao i kod izvrSavanja
DELETE upita. Nakon izvrSavanja upita sa mysql_query() funckijom provjeravamo da li izmjenjen
koji redak u tablici te na osnovi te informacije ispisujemo odgovarajucu poruku.

Ovdje bih Zelio istaknuti jednu zanimljivu stvar. U naSem pregledniku otvorite uredivanje neke
novosti te submitajte formu za uredivanje a da ne ucinite nikakve izmjene na podacima novosti.
Koja poruka vam se javila?

Trebala se javiti poruka ,Novost nije izmjenjena“. O ¢emu se radi. Ukoliko izvrSite UPDATE upit u
kojem su novi podaci identi¢ni onima koji ve¢ postoje u tablici unutar tog retka (ili redaka) koji
mijenjamo MySQL nece napraviti nikakve izmjene nad tim retkom (ili redcima) tako da
mysql_affected_rows() vrac¢a nulu kao rezultat.

Evo nas. Sa ovim primjerom smo zavrsili sa osnovnim znanjem potrebnim za izradu web aplikacija
pomocéu MySql-a i PHP-a. Istina, znanje koje ste stekli nije dovoljno za neke kompleksnije aplikacije.
No prosli smo kroz temelje izrade aplikacija ovakvog tipa. Ostalo nam je samo jos bolje se upoznati
sa SQL jezikom, posebno njegovim naprednijim opcijama i moguénostima te vidjeti kako ubacivanje
dodatnih, povezanih tablica utje¢e na izradu aplikacije. I time ¢emo se baviti u ostatku vodica. Ali,
prije nego krenemo sa tim predlozio bi da sami pokusate napraviti novi dio aplikacije iz gornjih
primjera koji ¢e sluziti posjetiteljima sitea za citanje novosti Ciji smo administracijski dio upravo
napravili.



PHP I FORME



Uvod u forme

Zbog prirode PHP-a kao serverskog skriptnog jezika za dinami¢ku manipulaciju web sadrZaja koja u
mnogim situacijama ovisi o korisnickom unosu ili korisnickim akcijama (klikanje na linkove i slicne
akcije), rad sa formama bi se dao svrstati u grupu bazi¢nih metoda prikupljanja informacija kroz
web sucelje.

Forme se koriste u preko 90% svih manjih a posebno veéih web aplikacija, neovisno u kojem je
jeziku aplikacija napisana. Zbog ovoga je potrebno imati znanje samih HTML formi (tipove polja,
koja su za koju namjenu najbolja, nacine grupiranja elemenata ... ).

Uz poznavanje HTML dijela formi, potrebno je znati kako prihvatiti pomoc¢u PHP-a vrijednosti koje su
unesene u formu.

Ovaj ¢lanak se bavi tom problematikom od izrade jednostavnih formi i prihvacanja informacija, do
izrade kompliciranijih formi.
O formama opcenito

Prije nego se bacimo na soc¢ni dio izrade samih formi i prihvacanje njihovih informacija malo ¢emo
se pozabaviti samim formama.

Po¢nimo sa vrlo jednostavnim pitanjem. Sto je forma?

Sa tehnicke strane gledano, forma je HTML element pomocu kojeg grupiramo viSe elemenata za
unos podataka (tipa text box, select izbornik, opcije ... ). U te elemente korisnik moze unijeti (ili
izabrati) informacije koje se kasnije koriste za bilo koju svrhu (unos informacija u bazu podataka,
slanje e-maila sa unesenim informacijama ... ).

Razlog grupiranja vise elemenata za unos podataka u jednu formu je vise - manje ocit.

Uglavnom kada se vrsi nekakav unos na web stranici, obi¢no se radi o viSe povezanih informacija
koje Cine cjelinu (primjer : login forma sa usernameom i passwordom).

Posto su elementi forme grupirani Salju se na obradu zajedno kada se forma 'submita'. (Ukoliko
niste razumjeli posljednju recenicu, nemojte se brinuti. Do kraja ¢lanka ¢e vam sve biti jasno).

Sada kada znamo Sto je forma, idemo vidjeti kako staviti formu u HTML dokument.
Primjer 1 : Umetanje forme u HTML dokument

Otvorite svoj omiljeni HTML editor i upiSite slijedeci kod. Dokument spremite pod imenom
forma.htm i pogledajte ispis u svom omiljenom browseru.



<html>

<head>

<title>Primjer 1 : Umetanje forme u HTML dokument</title>

</head>

<body>

<hl>Primjer 1 : Umetanje forme </hl>
<hr>

<p>Ispunite formu : </p>

<form method="post" action="prihvat.php" name="formal">

</form>

</body>

</html>

Primjer 1 : Objasnjenje

Kao Sto se vidi u ispisu, sama forma je nevidljiva. Nju mozemo zamisliti kao nevidljivi 'kontejner' u
kojeg se umecu novi elementi. Elemente ¢emo dodavati malo kasnije. Prije toga bi Zelio
prokomentirati par zanimljivih stvari u primjeru.

Prva stvar koja vam odmah upada u odi je ekstenzija naseg dokumenta forma.htm.

Pitate se, kako je moguce prihvatiti podatke iz forme ako se ne radi o PHP dokumentu. Razlog je
dosta jednostavan. Forme se mogu nalaziti i u obi¢nim html dokumentima. Bitno je samo da
dokument koji prihvaca podatke forme bude PHP dokument, jer se u protivnom PHP kod za prihvat
podataka forme nece modi obaviti.

Idemo sada pogledati sam HTML kod pomocu kojeg smo umetnuli formu u dokument.
<form method="post" action="prihvat.php" name="formal">
</form>

Kao sto vidite,. Radi se o najobi¢nijem HTML tagu koji ima svoj pocetak i kraj, te neke argumente.
Argumenti su dosta bitni za cijelu pri¢u, posto odreduju mnoge parametre o kojima ovisi tok
dogadaja nakon submitanja (slanja) forme.

Prvi argument je method="post"

Ovo je vrlo bitan argument. On govori kojom metodom ¢e se podaci iz forme proslijediti dokumentu
(skripti) za obradu unesenih podataka. Metodama slanja podataka forme je posvecen cijeli slijedeci
dio ovog c¢lanka, tako da ¢emo za sada preci preko ovoga.

Drugi argument je action="prihvat.php"



Pomocu njega govorimo formi koji dokument se otvara kada se forma submita. Vrijednost
argumenta moze biti bilo kakav URL, uklju¢ujuéi i dokument na kojem se prikazuje forma sa jedne
strane, te dokument na drugom siteu sa druge. O obradi forme u istom dokumentu na kojem se
forma prikazuje ¢e biti viSe govora kasnije u ¢lanku. Za sada je bitno znati da forma ocekuje da se
kod koji obraduje njene informacije nalazi u dokumentu prihvat.php koji se nalazi u istom
direktoriju kao i forma.htm

Tredi navedeni argument je name="formal"

On, ocito, imenuje ovu formu. Ovaj argument nije bitan za prihvat i obradu podataka forme pomocu
PHP-a. Vaznost ovog argumenta se viSe veze uz izradu JavaScript klijentskih kodova, i sluzi za
identificiranje ove forme. Posto je tema ovog ¢lanka PHP i forme, ne¢emo ulaziti u detalje te
problematike. Bitno je znati da se forma moze imenovati, te da je u nasoj situaciji ovaj argument
moguce i izostaviti.

I to je to. Imamo formu bez elemenata za unos informacija koju ne moZzemo submitati posto ne
postoji submit gumb. Ali i to je nesto.

Metode slanja i prihvata podataka

U proslom odsjecku ¢lanka smo u primjeru rekli da je mogucée odabrati metodu kojom ¢e se podaci
forme proslijediti dokumentu ( skripti ) za obradu njenih informacija. U ovom odsjecku ¢emo se
detaljno pozabaviti ovom problematikom i napravit ¢emo prvu cijelu formu, skupa sa prihvatom
njenih podataka.

Ali idemo redom.
Dvije osnovne metode prosljedivanja podatak forme nekom dokumentu (skripti) su POST i GET.

Odabir metode prosljedivanja podataka forme se vrsi navodenjem method argumenta <form> taga.
Moguce vrijednosti method argumenta su 'post' i 'get'. Mislim da nije potrebno isticati koja
vrijednost predstavlja koju metodu.

Odabirom metode utjeCemo na koji nacin ¢e se sami podaci forme proslijediti stranici, i to je
neovisno o jeziku u kojem ¢e se ti podaci prihvatiti i obraditi. U PHP-u odabirom metode i odabiremo
nacin na koji ¢emo prihvatiti te podatke, no o tome malo kasnije.

Idemo vidjeti koje su to¢no te razlike u metodama pri samom prosljedivanju informacija.
Prva razlika je ona najdrasti¢nija i odmah uocljiva.

Kada se odabere metoda GET podaci forme se Salju kroz komandnu liniju (query string, tj. iza znaka
? u adress baru browsera).

Odabirom metode POST podaci nisu vidljivi u komandnoj liniji ve¢ se Salju transparentno kroz
header HTTP requesta. Detalje oko HTTP requesta i HTTP responsa necu pokriti u ovom tekstu posto
se radi o zasebnoj temi, ali ono sto je bitno za znat je da se pri komunikaciji izmedu klijenta i
servera (browser — web server) Salju zahtjevi o odgovori koji se sastoje od viSe dijelova.

Kod requesta, ili zahtijeva za nekom stranicom od strane klijenta na nekom serveru se obi¢no radi o
¢istom headeru zahtjeva koji u sebi sadrzi adresu stranice koja se Zeli vidjeti, neke informacije o
samom klijentu (tip browsera, OS ...), te GET i POST podaci.



Kod responsa, ili uzvracanja informacija servera klijentu se moze raditi o viSe situacija. Ukoliko je
nastala neka greska pri pribavljanju zatrazene stranice onda se Salje samo response header sa
kodom greske te nekim dodatnim informacijama (tip servera, protokol ...). Ukoliko se requestom
zatrazila postojeca stranica onda se Salje response koji se sastoji od dva dijela. Od headera koji
sadrzi opet te generalne informacije skupa sa nekim dodacima, poput COOKIESA, te od body-a koji
u sebi obi¢no sadrzi HTML kod stranice koju smo zatraZili.

Dobro, kakve sve ovo ima veze sa POST-om i GET-om. Kao $to sam rekao, POST-om se podaci
forme Salju kroz request header i time se na njih ne moze utjecati izmjenom linka u adress baru
browsera i shvacanje procesa komunikacije izmedu servera i klijenta nam moze kasnije dobro dodi.

Takoder, postoji i ograni¢enje na koli¢inu podataka koji se mogu poslati putem GET metode.
Ogranicenje ovisi o postavkama samog servera na kojem se nalazi dokument na kojem se procesira
forma i varira od 256 byte-ova do ¢ak 32 Kb. Zato, ukoliko se radi o formama koje u sebi
sadrzavaju polja za unos velikih tekstova ili slicnih podataka GET i nije najsretnija metoda za
prosljedivanje informacija.

Kako se odluciti koju metodu koristiti? Metoda koja se koristi za prosljedivanje informacija ovisi o
situaciji u kojoj se nalazite. Svaka metoda ima svoje vrline i mane.

Rekao sam da se u GET metodi informacije lijepe na sam URL, Sto ovu metodu cini idealnom u
slucaju kada zelite omoguciti posjetiteljima sitea da spreme stranicu koju gledaju u svoje favoritese,
jer ¢e spremiti URL zajedno sa zalijepljenim query stringom. Primjer ovoga bi bio Google i njihova
traZilica koja sve podatke iz formi lijepi u query string bas iz tog razloga.

Sa druge strane GET je vrlo nesigurna metoda jer ju posjetitelj vrlo lako mozZe izmijeniti
jednostavnom izmjenom URL-a u adress baru svog browsera, tako da nije preporucljivo koristiti ovu
metodu za prosljedivanje recimo usernamea i passworda u login formama i slicnih osjetljivih
informacija.

Ali neka pravila u odabiru metode ne postoje i kao programeri aplikacija odlu¢ujemo koju ¢emo
metodu koristiti, ovisno o situaciji u kojoj se nalazimo, i ovo je izvan aspekta ovog ¢lanka. Jedino
pravilo koje se mora postovati je da se obavezno mora koristiti POST metoda kada se izraduju
upload forme, ali o njima ne¢emo sada govoriti.

Idemo sada vidjeti sve gore spomenute implikacije o metodama na prakti¢nom primjeru.

Primjer 2 se sastoji od dva dijela. Radi se o istoj formi, samo Sto se u slucaju a) koristi GET metoda,
a u slucaju b) POST.

Primjer se sastoji od dva dokumenta za oba slucaja. Prvi ¢emo nazvati forma.php, a drugi
prihvat.php. 1z imena zakljucujete da ¢e se u forma.php nalaziti sama forma, a u prihvat.php ce se
nalaziti PHP skripta koja ¢e prihvatiti te informacije i ispisati ih na ekran. Ovi primjeri bi trebali
ilustrirati osnovnu metodu za prihvat podataka iz forme.

Primjer 2 a) : Jednostavna forma pomocu GET metode

Dokument : forma.php

<html>

<head>

<title>Primjer 2 a) : Prosljedivanje informacije GET metodom</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">



</head>

<body>

<h2>Primjer 2 a) : Prosljedivanje informacije GET metodom </h2>
<hr>

<form name="primjer2-a" method="get" action="prihvat.php">
Unesi svoje ime

<input name="ime" type="text" >

<br>

<input name="submit" type="submit" value="PosSalji">
</form>

</body>

</html>

Dokument : prihvat.php

<html>

<head>

<title>Primjer 2 a) : Prihvat podataka GET metode</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<?

echo "Pozdrav " . $_GET["ime"];

?>

</body>

</html>

Pokrenite forma.php i ispunite polje sa svojim imenom te kliknite na gumb na kojem pise Posalji. To
bi trebali izgledati otprilike ovako :

Nakon pritiska gumba, tj. submitanja forme se u prozoru otvara dokument prikaz.php koji ispisuje
uneseno ime nazad na ekran. To izgleda otprilike ovako :

Primjer 2 a) objasnjenje :




Idemo prvo pogledati bitne dijelove forma.php dokumenta.

U prvom primjeru smo prosli kroz dijelove <form> taga tako da ¢u ih sada preskociti. Potrebno je
uociti samo da je u method argumentu namjestena vrijednost get.

Za razliku od prvog primjera ovog puta smo u formu ubacili dva elementa. Radi se o <input> tagu
koji ima vise razlicitih tipova, sa kojima ¢emo se upoznati malo kasnije. Prvi put je koristen u svom
text tipu :

<input name="ime" type="text" >
a drugi put se radi o gumbu :
<input name="submit" type="submit" value="PosSalji">

U oba elementa je potrebno primijeniti koriStenje name argumenta. Pomocu njega dajemo polju ime
i to ime koristimo u PHP-u za prihvat podataka koji su uneseni u to polje.

Ukoliko ne imenujete polje, podaci koji se unesu u njega nisu vidljivi PHP skripti koja je namijenjena
za prihvat podataka iz te forme.

Oko detalja svih razli¢itih elemenata forme, te nacinima rada sa njima ce biti vise govora kasnije u
¢lanku. Ovaj primjer samo ilustrira kako prihvatiti podatke iz forme.

Prihvat podataka je sam po sebi vrlo jednostavan. Unutar PHP-u postoje superglobalne varijable. To
su varijable (nizovnog tipa) koje definira sam PHP pri pokretanju svake skripte. Superglobalne
varijable nisu tema ovog Clanka, tako da ¢emo se mi samo pozabaviti sa dvije od njih.

Prva je $_GET i ona je koristena u prihvat.php dokumentu naseg primjera.
echo "Pozdrav " . $_GET["ime"];

Gornja linija ispisuje poruku koja se sastoji od konstantnog dijela Pozdrav i dijela u kojem se
ispisuje ono Sto je uneseno u text box polje u forma.php dokumentu koje smo nazvali ime.

1z ovog jednostavnog primjera je vidljivo da se podacima iz forme pristupa pomocu odgovarajuce
superglobalne varijable. Vrijednost nekog elementa forme se nalazi unutar te superglobalne
varijable na indeksu koji odgovara imenu tog elementa forme. U kojoj se superglobalnoj varijabli
nalaze podaci ovisi o izabranoj metodi prosljedivanja podataka. U ovom primjeru je metoda bila
GET, tako da je koristena superglobalna varijabla $_GET.

U b dijelu ovog primjera ¢emo koristiti POST metodu, tako da ¢e koristena superglobalna varijabla
biti $_POST.

Prije nego S$to krenemo na drugi dio primjera, primijetite da su se podaci koji smo ispunili u
forma.php dokumentu zalijepili na link u prihvat.php dokumentu koji ispisuje te podatke.

http://localhost/phpbook/forme/primjer2-a /prihvat.php?ime=Marko&submit=Po%9%9Aalji
Sve iza znaka ? u gornjem linku se naziva QUERY STRING.
Radi se o seriji parova imena i vrijednosti medusobno odvojenim znakom &.

Ako si sada pomisljate da bi bilo moguce ovim nacinom prenijeti podatke iz jedne stranice na drugu
Cisto putem linkova, onda dobro mislite. Naime, PHP-u je svejedno da li se podaci u query stringu



popunjavaju putem neke forme, ili se radilo o <a> tagu u kojem je u href argumentu napisan url
skupa sa query stringom.

Znaci, ovo bi bio ekvivalent nasoj formi iz primjera, kada se u text box unese Marko
<a href='prihvat.php?ime=Marko'>Moje ime je Marko</a>

Cak smo i izostavili drugu varijablu u query stringu posto nam ona za sada nije potrebna u
prihvat.php dokumentu.

Idemo sada ovom primjeru promijeniti metodu u POST i vidjeti kako to mijenja nacin prihvata
podataka.

Primjer 2 a) : Jednostavna forma pomocu POST metode

Dokument : forma.php

<html>

<head>

<title>Primjer 2 b) : Prosljedivanje informacije POST metodom</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<h2>Primjer 2 b) : Prosljedivanje informacije POST metodom </h2>

<hr>

<form name="primjer2-b" method="post" action="prihvat.php">

Unesi svoje ime

<input name="ime" type="text" >

<br>

<input name="submit" type="submit" value="PosSalji">

</form>

</body>

</html>

Dokument : prihvat.php

<html>



<head>

<title>Primjer 2 b) : Prihvat podataka POST metode</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

</head>

<body>

<?

echo "Pozdrav " . $_POST["ime"];

?>

</body>

</html>

Pokrenite forma.php i ispunite polje sa svojim imenom te kliknite na gumb na kojem pise Posalji. To
bi trebali izgledati otprilike ovako :
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Nakon pritiska gumba, tj. submitanja forme se u prozoru otvara dokument prikaz.php koji ispisuje
uneseno ime nazad na ekran. To izgleda otprilike ovako :
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Primjer 2 b) objasnjenje :

Princip prihvata podataka polsanih POST metodom je isti kao i kod prihvata podataka GET metode,
sa manjim razlikama.

Prva razlika je u forma.php dokumentu, gdje je promijenjena metoda u POST.

<form name="primjer2-b" method="post" action="prihvat.php">

Druga razlika je u ve¢ spomenutoj superglobalnoj varijabli koja je ovog puta $_POST.
echo "Pozdrav " . $_POST["ime"];

Dodatna i oCita razlika je da sada viSe nema query stringa i nije moguce direktno utjecati na
podatke nakon sto je forma ispunjena i submitana.

Prije nego se dalje nastavimo upoznavati sa elementima formi Zelio bih istaknuti par vrlo vaznih
stvari.
Register globals

U oba dijela primjera 2 smo za prihvat podataka koristili superglobalne varijable. No to nije uvijek
obavezno. Naime, kada je u konfiguraciji PHP-a namjestena direktiva register_globals na On onda je
podacima iz forme ili query stringa moguce pristupiti i izostavljanjem imena superglobalnih varijabli,
te podacima iz elemnta forme pristupamo pomocu varijable ekvivalentnog imena elementa forme
¢ijoj vrijednosti zelimo pristupiti.

Da malo ovo razjasnim na primjeru.

U oba slucaja iz primjera 2 smo mogli koristiti prihvat.php dokument koji bi izgledao ovako :
<html>

<head>

<title>Primjer 2 c¢) : Prihvat podataka</title>



<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<?

echo "Pozdrav " . S$ime;

?>

</body>

</html>

Znaci, umjesto $_POST['ime'] ili $_GET['ime'] smo koristili samo $ime.

Tako ovo na prvi pogled izgleda kao bolji nacin za prihvat podataka ipak ¢e vam mnogi iskusni PHP
programeri reci da to nije istina.

Naime, ovom metodom ste si napravili pravu malu sigurnosnu crnu rupu. Radi se o tome da ukoliko
je PHP konfiguriran sa register_globals=0n svatko moze vasoj skripti promijeniti vrijednost neke
varijable Cistim navodenjem te varijable u query string.

Takoder, ponekada je poZeljno znati da li neka varijabla koju u skripti koristimo spada u session
varijable, cookije ili je dosla iz forme ili query stringa.

1z tog razloga je pozeljno drzati register_globals na Off te koristiti superglobalne varijable za prihvat
Zeljenih podataka.
Provjera metode pristupa dokumentu / skripti

U nekim situacijama je potrebno znati kojom metodom je neki dokument / skripta otvorena, te na
osnovi toga obavljamo potrebne operacije.

Ovo je moguce provjerom vrijednosti $_SERVER["REQUEST_METHOD"] ili skraceno
$REQUEST_METHOD varijable.

Njene moguce vrijednosti su POST i GET, ovisno o metodi otvaranja stranice. Njena vrijednost ¢e
uvijek biti GET osim u slucaju da se dokumentu pristupilo nakon submitanja forme sa POST
metodom.

Iz tog razloga ovo nije najbolja metoda za provjeru da li je netko stvarno ispunio formu i pristupio
dokumentu za prihvat i obradu podataka. O toj provjeri ¢e biti govora malo kasnije kada ¢emo
napraviti obradu forme sa vise submit gumba.

No prije toga, da vam demonstriram jednu zanimljivu ¢injenicu. Otvorite formu slucaja b Primjera 2
te ju ispunite i submitajte. Kada se otvori prihvat.php refreshajte stranicu. Sada bi vas browser
trebao pitati da li Zelite opet poslati podatke forme stranici te morate odabrati potvrdnu akciju
ukoliko Zelite opet vidjeti prihvat.php. U slu¢aju da odaberete da ne Zelite opet poslati podatke
dobijete error page (iako ovo ovisi o konfiguraciji samog browsera).

Sada pokusSajte ovo isto uciniti za a sluc¢aj Primjera 2. Kod njega vas browser nista ne pita veé
odmah prikazuje stranicu.



Zbog ovoga je GET metoda puno prakti¢nija kada se rade forme za pretraZivanje, jer svako dodatno
klikanje pri surfanju kroz site samo moze iznervirati posjetitelja, sto nam nije cilj, zar ne?

Takoder, kod search formi je dodatna, ve¢ spomenuta, prednost ta Sto se query string sprema
zajedno sa URL-om u favoritese surfera, tako da se moguce opet vratiti na isto pretrazivanje nakon
viSe dana jednostavnim odabirom bookmarka.

Ova cinjenica takoder dobro dode kod debugiranja skripti za prihvat podataka forme. Ukoliko postoji
greska u prihvat.php dokumentu mozete ju ispraviti u editoru u kojem pisSete skriptu, te nakon sto
sacuvate izmjene kliknete refresh u browseru i dokument ¢e se prikazati ukoliko ste ispravili sve
greske. Radi toga se nije potrebno vratiti na formu te ju ponovno ispuniti da bi testirali da li su sve
greske ispravljene.

Forme i hrvatski znakovi

Hrvatski znakovi su sudecéi po mnogim forumima i raspravama na usenetu dosta velik problem,
posebno pocetnicima. Iz tog razloga bih Zelio malo rasvijetliti ovu problematiku.

Problem neprikazivanja, tj. loSeg prikazivanja hrvatskih znakova lezi u nepravilnom i nedosljednom
koristenju charseta unutar svih dokumenata skripte.

Naime, prije izrade skripti dobra praksa je odluditi se za jedan charset te ga dosljedno koristiti na
svim dokumentima unutar sitea i time cCete izbjeci sve probleme sa njima. Ovo pravilo vrijedi i za
rad sa bazom podataka.

Da se uvjerite na primjeru.
Otvorite prihvat.php iz jednog od slucaja Primjera 2, te mu promijenite

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

Zatim otvorite forma.php iz istog slucaja, ispunite formu sa nekim hrvatskim znakovima te ju
submitajte.

Kao sto vidite, neki od znakova se nisu prikazali pravilno. Ako uskladite charsete hrvatski znakovi ¢e
se prikazivati bez problema.

Ovo su bile osnove slanja i prinvata podataka iz forme. U slijede¢em dijelu ¢lanka e biti govora o
pojedinim elementima HTML formi, te o nacinima rada sa njima. No, prije toga ¢emo malo zakoraciti
u podrucje logike prikaza formi radi pojednostavljena primjera koji dolaze u sljedec¢em dijelu.

Prikaz i obrada unutar jednog dokumenta

Ovo je dio teme logike prikaza i obrade formi, koja Ce biti detaljno pokrivena pri kraju ovog clanka.
1z tog razloga ¢u zaobici vedi dio objasnjenja prednosti i mana ove metode prikaza i obrade formi.
Za sada je bitno samo da shvatite princip po kojem ¢e se forma prikazivati i obradivati, jer éemo
kasnije u ¢lanku malo razviti ovaj princip i uciniti ga puno 'pametnijim'.

Idemo vidjeti o ¢emu se radi.



U srednjim i ve¢im aplikacijama je vrlo neprakti¢no imati odvojene dokumente za prikaz i obradu
forme iz oCitog razloga sto bi se broj dokumenata nekog sitea popeo do tako velikog broja da bi
postao problem pracenja Sto se gdje odvija unutar strukture dokumenata sitea, te si takvom
praksom samo bespotrebno kompliciramo izradu sitea tj. aplikacije.

1z tog razloga je pozeljno stvari koje su usko povezane, poput prikaza i obrada forme drzati unutar
istog dokumenta u najmanju ruku. O ponesto naprednijim metodama logike prikaza i obrade forme
¢e biti govora pri kraju ovog ¢lanka.

Idemo pogledati konkretan primjer pa ¢emo ga prokomentirati.

U primjeru ¢emo koristiti istu formu i obradu iz b slu¢aja Primjera 2.
Primjer 3 : Prikaz i obrada forme unutar jednog dokumenta

<html>

<head>

<title>Primjer 3 :Prikaz i obrada forme unutar jednog dokumenta</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<h2>Primjer 3 :Prikaz i obrada forme unutar jednog dokumenta</h2>
<hr>

<?

if (! $_POST["submitaj"] ){

?>

<form name="primjer3" method="post" action="<?=S$PHP_SELF?>">
Unesi svoje ime

<input name="ime" type="text" >

<br>

<input name="submitaj" type="submit" value="PosSalji">

</form>

<?

} else {

echo "Pozdrav " . $_POST["ime"];



2>
</body>

</html>

Objasnjenje :

Ovaj primjer je nista vise nego malo preslozen Primjer 2, i to njegov b slucaj.

Zapravo smo eliminirali potrebu za dva odvojena dokumenta i sve se obavlja unutar istog
dokumenta. Ovo bi se usudio nazvati prvim stupnjem strukturiranja koda formi. Prvi zato Sto je ovo
zapravo tek prvi od vise koraka u izradi naprednih i pametnih form sistema, o kojima ¢e biti vise
govora kasnije u ¢lanku.

Idemo sada proci kroz novine u ovom primjeru.
Prva stvar koju odmah uocavate je
if (! $_POST["submitaj"] ) {

Ova linija provjerava da li postoji neka vrijednost u varijabli $_POST["submitaj"]. Ako se sjecate,
ve¢ smo radili ponesto sli¢nu provjeru. Mislim na provjeru kojom metodom je prestupljena stranica
pomocu provjere $REQUEST_METHOD varijable.

Ta provjera i nije najbolja za nasu situaciju. Razlog tome je Stou toj varijabli uvijek postoji neka
vrijednost, po defaultu GET, iako ne postoji query string , tako da njena vrijednost ne garantira da
je netko stvarno ispunio formu i doSao na stranicu.

U nasem primjeru provjeravamo postojanje vrijednosti unutar superglobalne $_POST varijable, a
ukoliko se u njoj nalazi neka vrijednost podrazumijeva i da je $REQUEST_METHOD == POST.

Ono sto treba primijetiti u primjeru je da se provjerava postojanje vrijednosti za submit gumb
unutar forme. To radimo zato Sto je ta vrijednost obavezno prisutna ukoliko se forma ispunila i
submitala, zato $to smo joj u samom HTML-u dali vrijednost pomocu value argumenta u kodu
submit gumba.

Zelio bih napomenuti da u ovoj logici ima smisla provjeravati samo vrijednosti za submit gumbe jer
je jedino njima garantirano postojanje vrijednosti. Recimo, u primjeru nema smisla provjeravati
postojanje vrijednosti u $_POST["ime"] kao uvijet prikaza ili obrade forme, jer surfer mozda ne
ispuni to polje, te bi mu se nakon submitanja forme nanovo prikazala forma ukoliko bi ostavio polje
ime prazno.

Postoji jos jedna vrlo zanimljiva i korisna stvar oko submit gumba, no na nju ¢u se vratiti malo
kasnije, u Primjeru 4.

Vratimo se mi na nas primjer.

Logika primjera je poprilicno jednostavna. Ukoliko ne postoji vrijednost u $_POST["submitaj"] znaci
da forma nije jo$ ispunjena i trebaju prikazati, a ukoliko ta vrijednost postoji znaci da je forma
ispunjena i submitana, te Zelimo obraditi te podatke.

U samoj formi je dodana jos jedna novina(boldano u liniji ispod)



<form name="primjer3" method="post" action="<?=$PHP_SELF?>">

$PHP_SELF je varijabla koju definira sam PHP i u njoj se nalazi ime trenutno aktivhog dokumenta.
Posto mi Zelimo da se forma prikaZe i obradi unutar istog dokumenta, to je to¢no ono Sto nama
treba. Iako smo tu mogli ru¢no upisati ime naseg dokumenta, koristenje $PHP_SELF je
preporucljivo, zato $to ovako mozemo promijeniti ime naseg dokumenta, a u njemu c¢e sve i dalje
raditi kako je zamisljeno, zato Ssto PHP sam namjesta njenu vrijednost.

Kao sto sam rekao, ovo je vrlo jednostavan model prikaza i obrade formi, i on je idealan za login
forme, forme za unos i izmjenu podataka. Postoje neki problemi za koje ovo nije idelano rjeSenje,
posebno u administracijskim alatima, no o tim problemima ¢u vise govoriti kada bude bilo govora o
logikama prikaza formi.

Sada Cu se vratiti na onu zanimljivu stvar oko submit gubma. Radi se o slucaju kada Zelimo imati u
jednoj formi vise submit gumba, te ovisno o tome koji je kliknuti Zelimo u obradi forme obaviti
razliite operacije.

Razlozi za ovako necim su vrlo cesti, pogotovo kada se radi neki administracijski alatima, gdje je
potrebno modi napraviti vise razlicitih operacija nad istim podacima (recimo Zelimo omogucditi
brisanje veéeg broja novosti u nasoj news skripti, ali Zelimo imati i gumb koji bi obrisao sve poruke
odjednom).

Idemo ovo promotriti na konkretnom primjeru. Primjer se sastoji od forme sa dva submit gumba, te
od obrade te forme unutar istog dokumenta. U obradi forme ¢emo ispisati poruku koji je gumb
stisnut.

Primjer 4: Forme sa vise gumba

<html>

<head>

<title>Primjer 4 : Forma sa viSe submit gumba</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<h2>Primjer 4 :Forma sa viSe submit gumba</h2>

<hr>

<?

if ( SREQUEST_METHOD != "POST") {

?>

<form name="primjer4" method="post" action="<?=$PHP_SELF?>">
<input type="submit" name="gumbl" value="Gumb 1">

<br>



<input type="submit" name="gumb2" value="Gumb 2">
</form>

<?

} else {

// obrada forme

if ($_POST["gumbl"])

echo "Pritisnuli ste gumb 1";

if ($_POST["gumb2"])

echo "Pritisnuli ste gumb 2";

?>
</body>

</html>

Ovog puta ¢emo preskociti slike ve¢ idemo odmah na objasnjenje.
Objasnjenje :

Ovog puta smo kao uvijet prikaza ili obrade forme koristili $REQUEST_METHOD. On je koristen zato
Sto ovog puta postoje dva submit gumba, i stiskanjem bilo kojeg od njih Zelimo umjesto prikaza
forme pokrenuti obradu iste.

Kvaka lezi u tome (a to je i cijeli point ovog primjera) da ¢e se nakon sumbitanja forme pomocu
jednog od tih gumba popuniti vrijednost unutar superglobalne $_POST varijable samo onog gumba
koji je pritisnut, Sto dokazuje dio koda koji obraduje formu.

if ($_POST["gumbl"])
echo "Pritisnuli ste gumb 1";
if ($_POST["gumb2"])
echo "Pritisnuli ste gumb 2";

Zato Sto mi u trenutku u kojem odlucujemo da li se treba prikazati forma ili se treba obraditi forma
ne znamo koji je gumb pritisnut moramo koristiti $REQUEST_METHOD varijablu kao provjeru da li je
forma vec ispunjena. Napominjem, ukoliko je metoda forme GET primjer ¢e sa kodom iz primjera
(uz ucinjene preinake iz POST u GET na svim mjestima) uvijek obavljati obradu forme posto se u
$REQUEST_METHOD uvijek nalazi GET, iako ne postoje podaci u query stringu.



Normalno, drugo rjeSenje problema je da se u if-u koji odlucuje da li se prikazuje ili obraduje forma
ispitamo stanje svih gumba unutar forme. Nesto poput ovoga :

if ( !'( $_POST["gumbl"] or $_POST["gumb2"] ) ) {

Normalno, uocavate da bi sa ovom shemom morali navesti sve postojece gumbe da osiguramo
pravilno ponasanje naseg malenog sistema prikaza i obrade forme.

U formama sa viSe gumba se obi¢no koristi malo drugaciji model prikaza i obrade forme, te ¢u se
njemu posvetiti malo kasnije u ovom ¢lanku. Za sada je bitno da znate da se PHP-u prosljeduju
vrijednosti samo onih submit gumba koji su pritisnuti pri submitanju forme.

Idemo se sada na trenutak vratiti na metode slanja formi, te ¢emo se nakon toga baciti na pojedine
elemente forme te na rad sa njima.

Kombiniranje POST i GET metode prosljedivanja podataka kroz jednu formu
Ponekada je potrebno kombinirati obje metode prosljedivanja podataka.
Recimo, u slucaju kada se unutar jednog PHP dokumenta nalazi vise 'dijelova’ sitea

Tu govorim o tzv. Visenamjenskim stranicama. Ukratko, koncept takvih dokumenata je da se na
osnovi jedne (ili vise) varijable iz query stringa surferu prikazuju potpuno razliciti dijelovi naseg
sitea.

Recimo, ako surfer otvori link tipa http://www.moj-site.com/indeks.php?nav=novosti
Prikazuje mu se lista svih novosti, a ako otvori link

http://www.moj-site.com/indeks.php?nav=kontakt otvara mu se kontakt forma. OcCito je da u ovom
slu¢aju moramo nekako proslijediti $_GET['nav'] varijablu kroz query string i kada se popuni
kontakt forma da bi sve radilo kako spada.

Ovo je moguce ukoliko se radi o formi sa POST metodom slanja podataka.

Idemo pogledati primjer pa ¢e stvari biti jasnije. Sam primjer je malo kompleksniji radi ilustracije
konkretnog problema. Radi se o viSenamjenskoj stranici ¢iji jedan dio sadrzi formu koju ¢emo
prikazivati i obradivati.

Primjer 5: Kombiniranje POST i GET metode u istoj formi

<html>

<head>

<title>Primjer 5: Kombiniranje POST i GET metode prosljedivanja podataka</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

</head>

<body>

<h2>Primjer 5 : Kombiniranje POST i GET metode prosljedivanja podataka</h2>



<hr>

<p>Dobrodosli na viSenamjensku stranicu:<br>

<br>

Dijelovi stranice :</p>

<ul>

<li> <a href="<?=$PHP_SELF?>">Podetna stranica</a></li>

<li><a href="<?=$PHP_SELF?>?nav=tekst">Stranica sa tesktom</a></li>

<li><a href="<?=$PHP_SELF?>?nav=forma">Forma</a></1li>

</ul>

<hr>

<?

// realizacija viSenamjenske stranice

switch (@ S_GET["nav"]) {

case "forma":

// dio dokumenta sa prikazom i obradom forme

if (! $_POST["SBgumb"]) {

?>

<form name="primjer3" method="post" action="<?=$PHP_SELF?>?nav=forma">

Unesi svoje ime

<input name="ime" type="text" >

<br>

<input name="SBgumb" type="submit" value="PosSalji">

</form>

<?

} else {

// obrada forme

echo "Polje ime sadrzi vrijednost : " . $_POST["ime"];



break;

case "tekst":

?>

<p>Ovo je dio stranice sa

nekim veéim tekstom koji sluzi samo za ilustraciju </p>
<?

break;

default

// obavlja se ako ne postoji $_GET["nav"] varijabla ili ako ima nenavedenu
vrijednost

// prikazuje se pri dolasku na dokument

echo "Nalazite se na pocetnoj stranici";

2>
</body>
</html>
Objasnjenje :

Veé sam spomenuo da se ovdje radi o viSenamjenskoj stranici koja je realizirana pomocu kontrolne
varijable $_GET["nav"]. Ovisno u vrijednosti u njoj nas dokument surferu vraéa drugaciji ispis.
Posto tema ovog ¢lanka nisu viSenamjenske stranice dio sa kojim ¢emo se detaljnije pozabaviti je
sluc¢aj kada se u $_GET["nav"] nalazi vrijednost forma kada se prikazuje nasa forma.

if (! $_POST["SBgumb"]) {

?>

<form name="primjer3" method="post" action="<?=$PHP_SELF?>?nav=forma">
Unesi svoje ime

<input name="ime" type="text" >

<br>

<input name="SBgumb" type="submit" value="PosSalji">

</form>

<?



} else {
// obrada forme

echo "Polje ime sadrzi vrijednost : " . $_POST["ime"];

U ovom isjecku koda koji prikazuje i obraduje formu je boldan dio na kojem ¢emo se malo zadrzZati.

Koncept je poprili¢cno jednostavan i razumljiv, no postoje neke stvari na koje je potrebno paziti kod
ovog nacina prosljedivanja podataka. No idemo redom.

U prvom primjeru ovog Clanka sam rekao da action argument <form> taga sluZi za odredivanje
URL-a do dokumenta koji ocekuje podatke iz te forme te ih obraduje i radi sa njima ono Sto je
potrebno. Posto je u ovom sluc¢aju dokument koji prihvaca podatke isti kao i onaj koji prikazuje
formu kao prvi dio linka koristimo $PHP_SELF varijablu radi osiguravanja da ¢e se opet otvoriti isti
dokument. No, u ovom slucaju je problematika dodatno zakomplicirana time Sto se forma nalazi
unutar viSenamjenske stranice i ukoliko nekako ne proslijedimo vrijednost i za $_GET["nav"]
varijablu nakon submitanja forme ¢e se umjesto koda za obradu forme pokrenuti default grana
switch strukture.

1z tog razloga smo rucno 'zalijepili' na kraj action argumenta i query string sa vrijednosti za
$_GET["nav"] varijablu, tako da osiguramo da ¢e se nakon submitanja forme opet pokrenuti
pravilna grana switch-a (ona u kojoj se nalazi kod za prikaz i obradu forme).

PosSto smo proslijedili tu vrijednost nasa skripta ¢e nakon submitanja obaviti obradu forme. Princip
prikaza i obrade forme je isti onome iz primjera 3 tako da se ovog puta necu zadrzavati na
njegovom objasnjenju.

Kao sto sam rekao, u ovom konceptu je potrebno paziti na neke stvari da bi sve radilo. Prva i oita
stvar je da moramo proslijediti to¢nu vrijednost za $_GET["nav"]. No druga, ne toliko olita stvar je
da ovaj koncept ne radi ukoliko se radi o formi sa GET metodom.

Problem leZi u samom HTML-u, tj HTTP protokolu. Naime, kada se formi da GET metoda i u action
argument te forme rucno upisemo link zajedno sa query stringom, taj query string ¢e biti
automatski zamijenjen sa imenima i vrijednostima elemenata iz forme. Ilustracije radi, pokusajte
pokrenuti gornji primjer, samo promijenite metodu slanja forme iz POST u GET.

No, stvari ipak nisu toliko crne. Postoji nacin kako 'natjerati' formu da ipak proslijedi i $_GET["nav"]
varijabli nakon submitanja forme ukoliko se forma Salje GET metodom. Jedan od nacina je da u
formu dodamo dodatno, nevidljivo, polje imena nav te u njega spremimo pravilnu vrijednost.

Znaci, da bi stvari radile sa GET metodom, u gornjem primjeru treba samo izmijeniti HTML forme sa
slijede¢im kodom :

if (! S_GETI["SBgumb"]) {

?>

<form name="primjer3" method="post" action="<?=$PHP_SELF?>">
<input name="nav" type="hidden" value="forma">

Unesi svoje ime

<input name="ime" type="text" >



<br>

<input name="SBgumb" type="submit" value="PosSalji">
</form>

<?

} else {

// obrada forme

echo "Polje ime sadrzi vrijednost : " . $_GET["ime"];

Ovim primjerom ¢emo zavrsiti prvi dio ovog ¢lanka u kojem se govorilo o nekim osnovnim
konceptima oko rada sa formama. Vidjeli smo na koje sve nacine se mogu podaci proslijediti iz
forme nekoj PHP skripti, te kako u toj skripti prihvatiti te podatke i izvrsiti neke operacije nad njima.
Za sada smo samo ispisivali podatke nazad 'na ekran', ali u zaklju¢nom dijelu ¢lanka ¢emo malo
prosiriti i taj dio.

No, prije toga ¢emo proci kroz sve elemente koji se mogu naci u formi, te ¢u ilustrirati neke metode
rada sa tim razli¢itim vrstama elemenata.

Elementi za unos podataka

Kao sto smo do sada u primjerima vidjeli, sve forme se sastoje od dva osnovna dijela. Prvi dio je
sam <form> tag pomocu kojeg logicki povezujemo vise elemenata za unos / izbor podataka.
Normalno, ti elementi bi onda bili drugi dio svake forme, i jedno bez drugoga ne ide.

Posto postoji vrlo ocita potreba za viSe razli¢itih nacina prikupljanja podataka od korisnika postoje
razli¢iti elementi od kojih svaki ima neke svoje osobine. Neki elementi imaju mogucnost direktnog
unosa podataka od strane surfera, dok mu drugi omoguéuju da izabere jednu od ponudenih
vrijednosti, neke vidi u formi a neke ne. Sada ¢emo se upoznati sa svim tim razli¢itim elementima i
njihovim karakteristikama, te ¢emo vidjeti neke nacine za olakSavanje posla nama kao
programerima tih formi.

Do sada smo u primjerima koristili samo text box element, radi jednostavnosti primjera. Idemo prvo
vidjeti koji sve elementi postoje pa ¢emo se malo zadrzati na svakom od njih.

Elementi HTML formi :

Text box

Text area

Sakriveno polje / hidden field
Checkbox

Radio gumb

Lista / meni - select izbornik
Polje za upload datoteka
Gumbi

U slijedeéim opisima ¢u zanemariti mnoge dijelove samog HTML-a poput davanja Sirine i visine polja
i slicnih stvari, posto te stvari nisu bitne za svladavanje rada sa formama u PHP-u, vec ¢u se



koncentrirati samo na klju¢ne dijelove. Ukoliko Zelite saznati viSe o samom HTML dijelu ove price
preporuc¢am da posjetite www.w3schools.com ili neki sli¢ni site, te tamo proucite detalje HTML-a
formi.

Text box polje
<input type="text" name="tekst">

Ovo je element sa kojim smo se vec upoznali, i mislim da ga nije potrebno previse komentirati. Radi
se o0 polju za unos jedne linije teksta. Ime pomocu kojeg mu pristupamo u PHP-u mu navodimo u
name atributu.

Ukoliko Zelimo da se pri ucitavanju stranice u ovom elementu nalazi neka vrijednost mozemo ju
navesti pomocu value atributa.

<input type="text" name="tekst" value="Ovo je defaultna vrijednost polja i mozZe se
promijeniti">

Sa value atributom ¢emo se detaljnije baviti u kasnijim dijelovima Clanka, kada ¢u pricati o
strukturiranju koda za prikaz / obradu formi. Za sada je bitnbo samo da znate da je mogucée HTML-
om popuniti element forme.

Posto sam u dosadasnjim primjerima uvijek koristio ovo polje, ovdje ¢u preskociti primjer sa
prihvatom podataka iz tog elementa te ¢emo krenuti dalje.
Text area

<textarea name="velikiTekst"></textarea>

Ovo je polje za unos texta od vise redova. Znaci, korisnik moze prebaciti unos teksta u novi red te
ga kao takvog poslati na obradu.

Pravila oko imenovanja su mu ista kao i za sve ostale elemente.

Za razliku od text boxa, text area nema value atribut, ve¢ mu se defaultna vrijednost zadaje na
slijededi nacin.

<textarea name="velikiTekst">

Ovo je defaulta vrijednost elementa i mozZe imati vise redova</textarea>

Kod davanja te defaultne vrijednosti je bitno paziti da ¢e se 2 space znaka u samom elementu
prikazati kao dva prazna prostora, te da prelazak u novi red u HTML-u uzrokuje prebacivanje unosa
podataka u elementu u novi red.

Idemo pogledati na primjeru kako koristiti text area element.
Primjer 6 : KoriStenje text area elementa

<html>

<head>

<title>Primjer 6 : KorisStenje text area elementa</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">



</head>

<body>

<h2>Primjer 6 : KoriStenje text area elementa</h2>
<hr>

<?

if ( ! $_POST["submitaj"] ) {

?>

<form name="primjer3" method="post" action="<?=S$PHP_SELF?>">
Unesi tekst od viSe redova :<br>

<textarea name="tekst"></textarea>

<br>

<input name="submitaj" type="submit" value="PosSalji">
</form>

<?

} else {

echo "<b>Unijeli ste : </b><br>" . $_POST["tekst"];
echo "<hr>";

// 1ispis sa paZenjem na prelazak u nov red.

echo "<b>Tekst u izvornom obliku : </b><br>";

echo nl2br ($_POST["tekst"]);

2>
</body>
</html>
Objasnjenje :

Kao Sto primjecujete, logika prikaza i obade forme je ona iz primjera 3 i ona ¢e biti koristena u
vedini primjera u ovom dijelu ¢lanka.

Jos jedna stvar koju mozete odmah primijetiti je i nacin na koji smo pristupili vrijednosti koja je
unesena u text areu. Isti je onome za pristupanje vrijednosti obi¢nog text boxa. Znaci, unesena



vrijednost se nalazi unutar superglobalne varijable $_POST ili $_GET, ovisno o metodi prosljedivanja
podataka forme. Posto je u nasem primjeru metoda POST vrijednost se nalazi unutar $_POST
varijable.

U gornjoj slici je u text area polje unesena vrijednost sa slike ispod.

Znaci radi se o tekstu od tri linije od kojih je jedna prazna. No, u nasem ispisu je u prvom slucaju :

echo "<b>Unijeli ste : </b><br>" . $_POST["tekst"];
sve ispisano u jednoj liniji.
O ¢emu se radi?

Odgovor na ovo pitanje je zapravo vrlo ocit. Radi se o tome da HTML u svom sourcu zanemaruje
sve praznine, tj. viSe uzastopnih praznina interpretira poput jednog praznog prostora. Pod isto
pravila spada i prelazak u novi red u HTML sourcu. Ukoliko Zelite, moZete se u to uvjeriti ako
pogledate source naseg primjera. U prvom ispisu unesene vrijednosti se HTML source nalazi u vise
redova, no izgled u browseru je kao da nema novih redova.

No tu nam dolazi u pomo¢ PHP sa svojim ugradenim funkcijama. Ona je koriStena u drugom ispisu u
primjeru, i kao Sto vidite, ispis unesene vrijednosti prati isti format teksta koji je upisan u text area
polje.

Koristena funkcija je :
nl2br ($_POST["tekst"]) ;
(nl2br - ¢itaj new line to break)

Ime funkcije govori $to ona radi. U stringu koji joj se da kao argument mijenja sve nove redove ( \n
) sa HTML <br> tagom koji prebacuje ispis u novi red pri gledanju dokumenta u browseru.

Kod rada sa ovakvim tekstovima je potrebno paziti na neke stvari. Uzet ¢u za primjer nekakvu news
skriptu. U njoj se vijesti unose kroz text area polje, posto je to najjednostavniji nacin za unos veceg
teksta. Te vijesti spremamo u neki trajni spremnik podataka, poput MySQL baze.

Ocita stvar je da Zelimo pri ispisu vijesti zadrzati format koji je zadao autor vijesti pri unosu. Znaci
kada stisne enter da se i na siteu vidi prijelaz u novi red.

Ovdje treba paziti kada ¢e se pozvati funkcija nl2br. Naime, ukoliko se ta unesena vijesti spremi u
bazu tako da se prije samog spremanja 'provuce' kroz nl2br te se ta vrijednost spremi u bazu, pri
ponovnom uredivanju vijesti ¢e se u text area polju vidjeti i <br> tagovi, sto nije pozeljno. Stoga je
preporucljivo funkciju nl2br pozivati netom prije ispisa vijesti na siteu, te u bazu spremiti izvornu
vrijednost (onakvu kakva je unesena u text areu) da bi je mogli opet prikazati u text arei u njenom
izvornom obliku.

Oko metoda uredivanja postojecih vrijednosti (npr. u slu¢aju naknadnog uredivanja vijesti) ¢emo se
viSe pozabaviti u slijede¢em poglavlju ¢lanka. Za sada idemo dalje na elemente forme.
Hidden polje

<input type="hidden" name="nevidljivoPolje" value="Vrijednost polja">

Kao Sto i samo ime elementa / polja kaZe, radi se o polju koje nije vidljivo pri gledanju dokumenta u
browseru, te korisnik ne moze direktno utjecati na vrijednost koja je spremljena u njega. Vrijednost
koje se nalazi u u takvom polju se mora namijestiti direktno u sourcu dokumenta ili unosom u HTML



source rucno ili pomoc¢u PHP-a. Drugi nacin promijene vrijednosti je dinamicki, za vrijeme gledanje
stranice u browseru putem JavaScripta.

Kao i kod text boxa, vrijednost se unosi u value atribut.

Takoder, pravila oko pristupa tim podacima su ista kao i kod text boxa, sa malenom razlikom. Ta je
da u njega mozemo spremiti tekst od vise redova.

Poput ovoga :
<input type="hidden" name="nevidljivoPolje" value="Vrijednost polja
U viSe redova">

Ovo polje obi¢no sluzi za pamcenje nekih vrijednosti koje ne ovise o korisniku (surferu), te ih na
ovaj nacin stitimo od korisni¢kog unosa i izmjene. U primjeru 5 je vec koriSteno hidden polje za
spremanje vrijednosti kontrolne varijable nav koja nam je sluzila za navigaciju po dokumentu kada
smo promijenili metodu slanja iz POST u GET.

Checkbox

<input type="checkbox" name="jezik" value="hrvatski">

Checkbox je element koji se uglavnom koristi u slu¢aju da korisniku zelimo omoguditi da izabere
jednu / viSe / niti jednu vrijednost iz nekog logicki povezanog skupa vrijednosti. Recimo, u gornjem
primjeru bi znacilo da nas korisnik / surfer prica hrvatski ukoliko je oznacio to polje, ili ga ne prica
ukoliko ga je ostavio neoznacenim. Normalno, posto se radi o grupi povezanih informacija trebali
bismo ponuditi viSe jezika pomocu viSe checkboxova .

Iako gornja tvrdnja ne mora biti uvijek to¢na, recimo moze se raditi o samo jednoj vrijednosti,
poput oznacavanja suglasnosti sa necim ili slicnim da / ne situacijama.

Kroz slijededih par primjera cu ilustrirati oba nacina koristenja ovog elementa.

Prvo idemo pogledati kako prihvatiti vrijednost checkboxa u PHP-u pa ¢éemo na tome graditi dalje.
Ovaj primjer se moze koristiti u situaciji u kojoj je potreba potvrda surfera da je punoljetan i da je
suglasan sa pravilima naseg sitea. Recimo da imao neki web shop na kojem se prodaje alkoholno
pi¢e ovo bi bila realna situacija. Ali, siguran sam da se svi mozete sjetiti barem jos jednog tipa sitea
gdje je ovo koristeno.

Primjer 7 a) : Prihvat checkbox elementa

<html>

<head>

<title>Primjer 7 a) : Prihvat checkbox elementa</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<h2>Primjer 7 a): Prihvat checkbox elementa</h2>

<hr>



<?

if (! $_POST["SBgumb"] ) {

?>

<form name="forml" method="post" action="">
<p>

<input type="checkbox" name="punoljetan" value="1">
Punoljetan sam i suglasan sam sa pravilima sitea</p>

<p>

<input name="SBgumb" type="submit" value="Ulaz">

</p>

</form>

<?

} else {

// provjera da li je oznacCen checkbox

if ($_POST["punoljetan"]) {

echo "Posto si punoljetan moze$ dalje koristiti ove stranice";
} else {

echo "PosSto nisi punoljetan ne mozZe$ pristupiti sadrZaju ovih stranica”;

die();

2>
</body>
</html>
Objasnjenje :

Mislim da je gornji primjer sam po sebi jasan. Nacin prihvata informacije iz checkboxa je identi¢an
onome iz prijasnjih primjera.

Znaci, unutar superglobalne varijable $_POST na indexu ekvivalentnom imenu checkbox elementa u
formi se nalazi njegova vrijednost. Posto se checkboxu obi¢no zadaje predefinirana vrijednost u



samom HTML-u pomodu value atributa, ukoliko ga se oznaci u formi ta vrijednost ¢ée biti vidljiva PHP
skripti. Ukoliko nije bio oznacen, njegova vrijednost nece biti vidljiva skripti.

Ovdje je potrebno paziti da se value atributu ne da vrijednost 0, jer u tom sluc¢aju gornji primjer
nece raditi. Ukoliko ocekujete 0 kao vrijednost iza scheckboxa onda je potrebno zamijeniti

if ($_POST["punoljetan"]) {
sa
if (isset ($_POST["punoljetan"])) {

Sto ce provjeriti da li postoji bilo koja vrijednost u $_POST["punoljetan"].

Ovo je bio vrlo jednostavan primjer. Radilo se o da / ne situaciji. Idemo se sada vratiti na nas
primjer sa jezicima. Recimo da Zelimo na nasem siteu imati formu u kojoj ¢emo ponuditi surferu par
svjetskih jezika i pitati ga koji od njih tec¢no govori. OCito je da ¢e neki od surfera oznaciti i vise
jezika, dok neki moZzda niti jedan. Ovo malo komplicira stvari.

Idemo to vidjeti na primjeru.

Primjer 7 b) : Prihvat vrijednosti viSe povezanih checkbox elemenata

<html>

<head>

<title>Primjer 7 b) : Prihvat vrijednosti viSe povezanih checkbox elemenata</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>

<body>

<h2>Primjer 7 b) : Prihvat vrijednosti viSe povezanih checkbox elemenata</h2>
<hr>

<?

if (! $_POST["SBgumb"] ) {

?>

<form name="forml" method="post" action="">

<p>Koje od ponudenih jezika pricate tecno?</p>

<p>

<input type="checkbox" name="jezik[]" value="engleski">

Engleski<br>



<input type="checkbox" name="jezik[]" value="njemacki">
Njemacki<br>

<input type="checkbox" name="jezik[]" value="francuski">
Francuski<br>

<input type="checkbox" name="jezik[]" value="ruski">

Ruski </p>

<p>

<input name="SBgumb" type="submit" id="SBgumb" value="Posalji">
</p>

</form>

<?

} else {

if (is_array($_POST["jezik"]) and count ($_POST["jezik"]) > 0 ){
echo "Jezici koje pricate su :";

foreach ($_POST["jezik"] as S$pricam) {

echo $pricam . ",";

} else {

echo "Jeste sigurni da ne pricate niti jedan od navedenih jezika?";

2>
</body>
</html>
Objasnjenje :

Kao Sto naziv primjera kaze, radi se o formi koja sadrzi viSe povezanih checkbox elemenata.
Njihovo povezivanje u jednu cjelinu smo obavili tako da smo svima dali isto ime. U ovom slucaju
name="jezik[]". No to nije sve Sto smo napravili. Primjecujete uglate zagrade na kraju imena?

Cemu one sluze?



Odgovor na to pitanje lezi duboko unutar samog PHP-a i njegovog nacina baratanja sa podacima
koji dolaze iz forme.



