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UVOD

PC (eng. Personal Computer) ili Licni Racunar je alatka koja omogucava
koris¢enje velikog broja programa za poslovnu namenu, zabavu, u¢enje i komuniciranje.
Racunar se sastoji od hardvera (eng. Hardware) i softvera (eng. Software).

Hardver racunara je bukvalno fizicki deo, opipljivi deo racunara, ono $to se moze
rukama uhvatiti. Najopstiji hardver svakog ra¢unara je mati¢na ploca sa procesorom (eng.
Mother Board, Processor), hard disk (eng. Hard Disk), flopi drajv (eng. Floppy Drive) i
graficka kartica smesteni u centralnoj jedinici i ulazno/izlazni ure|aji od kojih su najopstiji
tastatura 1 mi§ od ulaznih 1 monitor i Stampac¢ od izlaznih. U novije vreme (ako se tako
moze re€i jer racunari i postoje ovakvi kakve ih znamo svega dvadesetak godina) kao
dodatna oprema racunara trazi se CD-ROM drajv (eng. Compact Disk Read Only Memory
Drive), zvu¢na kartica, modem i skener.

Istorija Operativnih Sistema i Windows-a

Ono $to ¢e biti tema ovog rada je softver odnosno programska podrSka hardveru i
to Operativni Sistem koji predstavlja vezu izme|u hardvera i aplikativnih programa (eng.
Application) koji Operativni Sistem (OS) koriste kao posrednika svojih naredbi hardveru.
Primer ovoga su najosnovnije naredbe iz vecéine aplikacija kao Sto su naredba Stampacu da
Stampa-Print ili naredba hard disku da snimi dokument-Save.

Hardver i softver su se paralelno razvijali pri ¢emu je softver bio taj koji je "vukao"
napred. Aplikacije su rasle i iziskivale sve vecu i vecu snagu racunara, i hardvera i
softvera. Jedan od prvih operativni sistema na PC-ima je bio BASIC koji mnogi poznaju
kao OS kod PEKOM-a ili COMMODORE-a. Znacajan napredak je bio pojava MS-DOS-a
(eng. Microsoft Disk Operating System) melutim i na njemu se nije razvoj dugo zadrzao.
Prva verzija Windows-a se pojavila tek 1983. god. 1 to ne kao OS ve¢ kao programsko
okruzenje. Paralelno sa razvojem DOS-a razvijao se i Windows (i to mnogo popularnije
verzije 3.x) koji je, iako bio samo programsko okruzenje, nagovestio bolju i lakSu primenu
racunara.

Posle Windows-a 3.11 1 verzije DOS-a 6.22, DOS je prestao da bude Operativni
Sistem jer je na njegovo mesto dosao Windows 95 (u njemu je bila ukljucena verzija DOS-
a 7.0 mefutim bez veceg znacaja). Pojava Windows-a 95 tokom jeseni 1995. godine znacila
je veliki proboj u koris¢enju racunara jer je on doneo korisni¢ko okruzenje dovoljno
intuitivno i lako za savladavanje i totalnim pocetnicima, koji uvek ¢ine priblizno polovinu
svih korisniks raunara.

Dve godine kasnije na trziSte je izasao Windows 97 koji je i dalje nosio ime
Windows 95 1 u sustini je bio neizmenjen ali je sadrzao veliki broj pomo¢nih programa i
programskih olaksica integrisanih u samom sistemu.

1998. godine pojavio se Windows 98' kao trenutno najsavrieniji Operativni Sistem.
U osnovi je isti ali je nacin rada jo$ viSe uproséen i u samom Windows-u su integrisani
mnogi usluzni programi, na prvom mestu programi za Internet (Internet Explorer 4.0,
Outlook Express) ili program za uleps$avanje radne povrsine MS Plus.

O samim osobinama i novinama WIN-98 bic¢e re¢i kasnije. Prvo ¢e biti reci o
hardverskim zahtevima WIN-98 i o nacinu instaliranja koji je toliko pojednostavljen da ¢e
vecina korisnika to mo¢i i sama da uradi uz pomo¢ programa za instaliranje. Onda ¢e se uz
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obradu Windows-ovih delova objasniti i njihovo osnovno konfigurisanje radi maksimalnog
iskori§¢enja Windows-ovih resurasa.



INSTALIRANJE WINDOWS-a 98

Instaliranje Windows-a 98 nije viSe komplikovan posao, kao kod ranijih sistema, za
koji je bilo potrebno stru¢no lice da ga obavi. Microsoft se pobrinuo da se taj proces
pojednostavi tako da moze da ga obavi skoro svaki korisnik Windows-a. To je uéinjeno
jednom od novina ove (a u odrelenoj meri 1 ranijih verzija) verzije Windows-a,
carobnjakom za Instaliranje (eng. Installation Wizard). Carobnjak daje sva potrebna
uputstva (koja su za sada jos§ uvek samo na engleskom) za osnovno i napredno instaliranje
(svakog novog programa i aplikacije nadalje).

Hardverski zahtevi, stanje ra¢unara i priprema racunara za instalaciju

U predhodnom poglavlju receno je da je softver zahtevao sve jaci hardver, tako i
Windows 98 ima svoje minimalne i optimalne hardverske zahteve. Jedna od najvaZznijih
komponenti za performanse Windows-a je procesor. Teoretski hardverski minimum je
procesor 386 mefutim prakticno nemogucée jer bi taj racunar bio neverovatno spor.
Preporucljiv je pentium-ov procesor i to $to jaci to bolji. Druga vazna stavka je hard disk
koji mora da ima slobodnih bar 120 MB za osnovnu instalaciju, preporucljivo je takole
imati Sto veéi disk zbog sve vecih paketa korisni¢kih programa. I pored jakog procesora
brzina Windows-a ¢e direktno zavisiti od kolicina RAM memorije, minimum je 4 a
preporucljivo 16 i vise MB. Mi§, CD-ROM, modem i zvu¢na kartica nisu neophodni ali
teSko da se moze zamisliti rad u Windows-u bez tih ure|aja.

Windows 98 se moZe instalirati na racunaru kao osnova ili nadogradnja postojeceg
sistema. Naime instalacioni program Windows-a moZe instalirati sistemske fajlove’
(fajlovi potrebni za rad Operativnog Sistema) na potpuno praznom, formatiranom disku pri
¢emu je korisnik duzan da instalacionom programu dostavi odrelene informacije o
konfigurisanju sistema. To se mozZe izbe¢i ukoliko se Windows instalira kao nadogradnja
na Windows 3.x ili Windows 95. Pri takvoj instalaciji sve potrebne informacije o setup-
ovanju Windows-a se preuzimaju od predhodnog sistema i instaliranje je najbrze i
najlakse. Nove komponente iz Windows-a 98 se pri takvoj instalaciji ubacuju naknadno.

Pre instaliranja Windows-a na raCunarima na kojima se ve¢ nalaze neki podaci
preporucljivo je skloniti te podatke na sigurno mesto (eng. Backup) i napraviti Sigurnosni
StartUp Disk Sistema (eng. Emergenci StartUp Disk) jer se u nekim slucajevima desi da
instaliranje stane pri ¢emu je neophodno resetovati racunar a onda se ne desi uvek das se
sistem podigne. Preporucljivo je jo§ proveriti sistem od virusa 1 defragmentirati disk radi
brzeg upisa podataka na njega tokom instaliranja. Veoma je vazno iskljuciti sve rezidentne
programe kao $to su Virus-skeneri (koji treba iskljuciti i u BIOS-u) inace ¢e Windows pri
instalaciji prijaviti gresku i obustaviti instalaciju.

Instaliranje WIN-98 je "najteze" na raunarima sa sveze formatiranim diskovima
jer Carobnjak za Instaliranje trazi mnostvo dodatnih informacija (kao identifikovanje nekih
ne Plug-and-Play ure|aja) pa ¢e se u ovom radu obraditi takva vrsta instaliranja. Svako
drugo instaliranje imacée kao posledicu izbacivanje nekog od slede¢ih koraka.

% tako }e se oznadavati datoteke



Instaliranje

U radunaru mora da postoji operativni sistem sa uitanim drajverima’ za urelaje sa
kojih ¢e se startovati instalacija WIN-98. To se moze posti¢i na viSe nacina ali je sigurno
najbolji da se OS i drajveri podignu sa Startup diskete. Ona se moce napraviti i "ru¢no" ali
je mnogo bolje, lakSe i sigurnije da se uzme ve¢ neka od postojecih. Naime, WIN-97 je
prvi Windows Operativni Sistem koji se moze instalirati na ¢istom hard disku (za razliku
od WIN-95 koji je isklju¢ivo nadogradnja ili apgrejd-upgrade na Windows 3.11) pa se
njegov proizvolac pobrinuo za Startup Disk koji podigne operativni sistem, ucita drajvere
za CD-ROM 1 mi$ i omogu¢i startovanje instalacionog programa. Sli¢an je i Startup Disk
za WIN-98 pa je preporucljivo napraviti ga na nekom racunara koji ve¢ ima u sebi WIN-
98.

Po zavrSetku ucitavanja sistema i drajvera disketu treba ostaviti u drajvu do prvog
restartovanja’ ra¢unara. Instalacioni ili Setup program WIN-98 se nalazi na kompakt disku
zbog svoje veliCine, oko 150MB, 1 startni fajl
ima naziv Setup.exe. Po startovanju Setup prvo
proverava da li je su svi hard diskovi (od koji
¢e se na jedan instalirati WIN-98) Ccisti pri
¢emu ako nisu pokusSava da ih sredi (slika 1).
Posle pripremljenih fajlova od strane Setup-a,
program vas pita da prihvatite uslove pod
kojim pristajete da koristite WIN-98 (uslovi
placanja i sl.) §to morate da prihvatite inace se
instalacija ne¢e nastaviti. Slede¢i korak je
upisivanje serijskog broja proizvoda Sto je kod
piratskih verzija ve¢ ucinjeno pa je potrebno
samo pritisnuti taster Next za dalje. Ukolika se zeli videti predhodni korak instalacije
pritisne se taster Back a ukoliko se instalacija treba prekinuti pritisne se taster Cancel (slika
2). Ovakave ¢e se opcije davati u svakom koraku instalacije. WIN-98 vas dalje pita u koji
direktorijum’ da instalira svoje sistemske fajlove pri ¢emu je uobiGajeno C:\Windows
mefutim u sluc¢aju kada se WIN-98 instalira preko Windows-a 3.11 moze se izabrati 1 neki
drugi direktorijum da bi se sacuvao Windows 3.11. Posle proveravanja neophodnog
prostora na hard disku Sefup vas pita za jednu : Windows 98 Setup
od opcija instaliranja pri éemu se moze birati |
izmeju Typical (tipicne komponente se
instaliraju), Portable (instaliraju se
komponente znaCajne za LapTop raCunare),
Compact (ne instalira se nijedna dodatna
komponenta) 1 Custom koja omogucava
korisniku da sam izabere koje ¢e mu
komponente trebati a koje ne. Preporucuje se
biranje opcije Custom posle ¢ega treba izabrati
zeljene komponente, jer postojanje viSe SI.2
komponenti optere¢uje i usporava racunar pa
ukoliko nisu potrebne nema ih potrebe instalirati.

Product Key
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Biranje komponenti Windows-a 98

Dialog-box za biranje komponenti koje ¢e se instalirati predstavljen je na slici 3.
Nacin selektovanja odnosno deselektovanja komponenti je stavljanjem odnosno
uklanjanjem znaka za $tikliranje v" u kvadrati¢ koji se nalazi levo od imena komponente.
Neke komponente WIN-98 imaju svoje podkomponente do kojih se dolazi pritiskom na
taster Details Cime se aktivira podmeni za biranje. Osencen kvadrati¢ u glavnom meniju
znaci da nisu sve opcije iz podmenija selektovane dok bela pozadina kvadrati¢a znaci da
jesu. Vracanje u glavni meni se vrsi pritiskom na taster OK.

Komponente su podeljene u 12 glavnih kategorija:
Accessibility (4.9MB) : Windows 88 Setup
Accessories (17MB) -
Broadcast Data Services (0.8MB)
Communications (11.8MB)
Desktop Themes (30.5MB)
Internet Tools (15.5MB)
Microsoft Outlook Express (5.4MB)

chick Datady

Descigaos
Inchudes standned Accassitaity Optons
and nrw Acce sty Tools.

202 composants selecied

|
Multilanguage Support (12.1MB) =
Multimedia (14.4MB) e ——
Online Services (1.2MB) :
ol

System Tools (8.2MB)
WebTV for Windows

Accessibility u sebi sadrzi opcije Accessibility, koja vam omogucava da podesite
zvuk, kretanje ili izgled koji generiSe WIN-98 radi lakSeg koriS¢enja, i Magnifier tool koji
omogucava osobama sa slabijim vidom lakse koriS¢enje racunara.

Accessories sadrzi vise korisniCkih komponenti. Calculator (0.2MB) je kalkulator
sa naprednim funkcijama koji vam je u svakom trenutku dostupan; Desktop Wallpaper
(0.7MB) su graficke pozadine za desktop®; Document Templates (0.4MB) omogucuje lakse
pravljenje dokumenata u uobicajenim programima; Games (0.6MB) su par logickih igara
za razonodu (Minesweeper, Hearts, FreeCell); Imaging pruza podrSku za skeniranje i
¢itanje nekih grafickih fajlova; Mouse Pointers (0.4MB) su neki specifi¢ni indikatori miSa
na ekranu lak$i za detektovanje; Paint (2.5MB) je jednostavniji program za graficku
obradu cije je koriS¢enje specificno i1 zahteva detaljniju obradu Sto nije tema ovog rada;
Quick View (4.7MB) daje uvid u dokument bez njegovog otvaranja; Screen Savers (1.1MB)
su grafi¢ki programi koji u slucaju duze neaktivnosti monitora po izboru korisnika menjaju
sliku na ekranu dok korisnik ponovo ne po¢ne sa radom i tako ¢uvaru monitor (konkretno
katodne cevi) od oSte¢ivanja usled iste osvetljenosti tacaka; Windows Scripting Host
(1.2MB) omoguc¢ava naprednijim korisnicima da piSu male skupove komandi za Windows
kako bi ubrzali neke operacije; Word Pad (1.7MB) je jednostavniji tekst editor Cije je
koriS¢enje slicno koris¢enju Word-a pa se o njemu ne¢e mnogo govoriti.

Data Services su izvesna poboljSanja za primanje televizijskih signala i Internet.

Communications ukljuCuje softver za povezivanje sa drugim racunarima putem
Internet-a ili direktno telefonski i1 preko kabla. Dial-Up Networking (1.2MB) omogucava
povezivanje sa drugim racunarima i Internet-om koriste¢i modem; Dial-Up Server (0.1MB)
pretvara va$ racunar u udaljeni server za skidanje i unoSenje podataka; Direct Cable
Connection (0.5MB) omogucuje povezivanje sa drugim ra¢unarima preko paralelnog ili
serijskog porta koriste¢i kabl; Hyper Terminal (0.8MB) predstavlja malo napredniji
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program za modemsko povezivanje raCunara sa paketom funkcija za komuniciranje;
Microsoft Chat 2.0 (4.5MB) omogucava razgovor ukucavanjem poruka sa drugim
korisnicima preko Internet-a ili neke druge mreze; Microsoft NetMeeting (4.7MB) je malo
napredniji program za komuniciranje preko Internet-a koji omogucuje slanje i primanje
fajlova, mada mu je primarna namena da omoguci korisniku u¢estvovanje u nekoj javnoj
konferenciji na Internet-u; Phone Dialer (0.2MB) omogucava da koristite raCunar za
pozivanje telefonskih brojeva ukoliko posedujete modem posle ¢ega mozete podici
sluSalicu i razgovarati; Virtual Private NetWorking (0.1MB) omogucava stvaranje privatne,
virtuelne mreze za sigurnije komuniciranje preko Internet-a ili nekih drugih mreznih
sistema.

Desktop Themes su paketi fajlova koji se koriste za promenu izgleda Windows-a.
Sadrzi pozadine za desktop, ikone, zvuke 1 identifikatore miSa koji su grupisani u sledece
teme:

Dangerous Creatures Space

Inside Your Computer Sports

Jungle The 60's USA
Leonardo da Vinci The Golden Era
More Windows Travel

Mystery Underwater
Nature Windows 98
Science

Internet Tools sadrzi nekoliko programa za Internet koji su ukljuceni u paket
WIN-98 i koji su najznacajnija komponenta ove verzije Windows-a. Microsoft FrontPad
(2.8MB) je uproScéeni program za editovanje HTML fajlova; Microsoft FrontPage Express
(4.4MB) je napredniji program za editovanje HTML fajlova; Microsoft VRML 2.0 Viewer
(3.7MB) je view-er’ za fajlove ekstenzije VRML koji se koriste za stvaranje virtuelne
realnosti na Internet-u; Microsoft Wallet (1.0MB) je program koji ¢uva podatke kreditne
kartice korisnika koji se koriste prilikom kupovine preko Internet-a; Personal Web Server
(0.2MB) omogucéava da PC na kome je instaliran postane jedan od Web® Servera; Real
Audio Player 4.0 (2.5MB) omogucava pustanje video, audio i animiranih fajlova direktno
kako se skidaju sa Internet-a; Web Publishing Wizard (1.1MB) prebacuje sadrzaj sajta na
racunaru na neki drugi server.

Microsoft Outlook Express je E-mail program za slanje, primanje poruka ili
ucestvovanje u raspravama na Internet-u.

Multilanguage Support pruza podrsku za veéinu stranih jezika i to: Baltic
Language Support (Estonski, Litvanski), Central European Language Support (Albanski,
¢eski, Hrvatski, Malarski, Poljski, Rumunski, Slovacki i slovenski jezici), Cyrillic
Language Support (Bugarski, Beloruski, Ruski, Srpski i1 Ukrajinski), Greek Language
Support (Greki), Turkish Language Support (Turski).

Multimedia sadrzi programe za puStanje zvu¢nih, animiranih 1 video fajlova kao i
DVD. Audio Compression (0.2MB) kompresuje zvuk za pustanje i snimanje; CD Player
(0.2MB) je uproSc€eni ali efikasni player muzickih CD-a; DVD Player (0.3MB) predstavlja
softversku podrsku za pustanje DVD filmova pored Cega je potrebno i posedovati DVD-
ROM; Macromedia Shockwave Director (1.7MB) 1 Macromedia Shockwave Flash
(0.2MB) pruzaju podrsku za neke graficke fajlove koji se mogu sresti na Internet-u; Media
Player (0.3MB) je player za audio 1 video fajlove ekstanzija AVI, MOV, WAV, MID,

7 program za brzi pregled nekog dokumenta
* World Wide Web
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RMI; Microsoft NetShow Player 2.0 (4.0MB) omogucava pregled NetShow fajlova preko
Internet-a; Multimedia Sound Schemes (6.5MB) sadrzi vise paketa zvucnih fajlova koji se
mogu povezati sa odrelenim operacijama i porukama Windows-a; Sample Sounds (0.6MB)
su sli¢ni kratki zvuéni fajlovi za iste namene kao oni iz predhodno navedene komponente;
Sound Recorder (0.2) je uproSéeni rekorder zvusnih fajlova u WAV formatu; Video
Compression (0.5MB) kompresuje video fajlove za puStanje ili snimanje; Volume Control
(0.2MB) omogucava kontrolu jacine zvuka u Windows-u.

Online Services omogucuju povezivanje sa mrezama sa kojih se dalje mozete
povezivati na Internet. Sadrzi podrsku za America Online (0.2MB), AT&T WorldNet
Service (0.2MB), CompuServe (0.1MB), Prodigy Internet (0.8MB), The Microsoft Network
(0.1MB).

System Tools sadrzi programe za odrZavanje raunara i optimizovanje njegovih
performansi. Backup (5.1MB) omoguc¢ava vam da bekapujete’ podatke na traku, disketu ili
hard disk tako da im kasnije po potrebi moZete opet pristupiti; Character Map (0.1MB)
sadrzi simbole koji se mogu upotrebiti za kreiranje dokumenata specifi¢nih sadrzaja;
Clipboard Viewer (0.IMB) omoguéava pregled Clipboard-a'’; Disk Compression Tools
(2.2MB) kompresuju hard disk radi veceg kapaciteta koriste¢i DriveSpace; Drive
Converter (0.4MB) konvertuje FAT16 u FAT32 na hard disku da bi poboljSao iskoriS¢enje
diska''; Net Watcher (0.2MB) omoguéava uvid u povezanost na mrezu i stanje veze;
System Monitor (0.2MB) omogucava uvid u performanse rada racunara. System Resource
Meter (0.1MB) omogucava uvid u resurse (uglavnom memorijske) u racunaru.

WebTV for Windows predstavlja softversku podrsku za gledanje televizijskih
programa na racunaru preko satelita ili lokalne TV mreze. Zahteva prisustvo video kartice
koja podrzava TV prijem.

Posle odabira komponenti, koje ¢e se instalirati, Sefup traZi informacije o regionu u
kome se racunar nalazi. Slede¢i, vrlo vazan korak, je pravljenje Startup Disk-a koji sluzi za
podizanje sistema u slucaju da se sistem ne moZze podi¢i sa hard diska(o ovom disku je bilo
re¢i kod pocetka instaliranja). Kad Sefup zatrazi treba u disketni drajv ubaciti Cistu disketu
na koju ¢e se prekopirati sistemski fajlovi. Narednih 20-40 minuta Sefup program kopira
fajlove na hard disk i daje vam uvid u progres tog procesa. Po zavrSetku kopiranja WIN-98
mora da se restaruje Sto ¢e on 1 uciniti automatski u roku od 15 sekundi ukoliko se ne
prekine i ne restartuje manuelno pritiskom na taster Restart. Po restartovanju Setup prelazi
na podesavanje hardvera 1 softvera tokom Cega se moze restartovati jo§ nekoliko puta §to je
1 zavrSetak instalacije. Tokom celog procesa instaliranja Setup program vam daje uvid u to
koji se korak instaliranja trenutno obavlja: Preparing to run Windows 98 Setup, Collecting
Information about your Computer, Copying Windows 98 files to your Computer,
Restarting your Computer 1 Setting-up Hardware and finalizing Setings.

? sklonite i tako osigurate podatke na neki drugi medij
126 Clipboard-u vi{e kasnije u poglavlju o radu sa fajlovima
"' vi{e o tome u poglavlju o Control Panel-u
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STARTOVANJE I GASENJE WINDOWS-a 98

Startovanje racunara nije puko pritiskanje dugmeta POWER kako misli veéina
korisnika. Postupak je neSto slozeniji i sastoji se iz viSe koraka. Racunaru se dovodi
napajanje uklju¢ivanjem glavnog prekidaca na centralnoj jedinici. Tada procesor pocinje sa
testiranjem hardvera, na prvom mestu operativne memorije (RAM-a), izlaznog (monitora),
ulaznog (tastature) i drugih komponenti hardvera u racunaru. Nedostatak jedne od gore
navedenih osnovnih, esencijalnih komponenti rezultiralo bi zakoCenjem sistema i
davanjem zvucnog signala koji oznacava neispravnost neke od neophodnih komponenti.
Kada procesor zavrsi sa testiranjem prelazi se na ucitavanje sistema odnosno sistemskih
fajlova koje procesor trazi na hard disku (uobicajeno) ili disketnom drajvu zavisno od toga
kako mu je nare|eno u B/OS-u (odnosno CMOS-u).

Startovanje Windows-a 98

Startovanje operativnog sistema se vrs$i pomocu 3 fajla koje procesor uzima za
operativni sistem. To su fajlovi 10.SYS, MSDOS.SYS i COMMAND.COM koji su istih
imena kao kod DOS-a jer su procesori ratunara napravljeni tako da pozivaju njih. Dalja
uputstva za ucitavanje mnogih drugih sistemskih fajlova WIN-98 su pod kontrolom ovih
fajlova. Pocetak ucitavanja sistemskih fajlova najavljen je komentarom Starting Windows
98 posle Cega se pojavljuje logo (slika sa naslovne strane ovog rada) a ubrzo zatim Desktop
WIN-98. Ukoliko je raCunar prikljucen na neku mreZzu moze se pojaviti Dialog-box u koji
treba ubaciti Sifru za logovanje na datu MrezZu  mmwm—— —
ili se slican Dialog-box mozZe pojaviti ukoliko rj@ Ty ‘o oy oo Vs Errs
je rac¢unar konfigurisan za koris¢enje od strane ! TRy sk e o ot o i | L0 |
viSe korisnika gde trenutni korisnik treba uneti T
svoje ime 1 Sifru da bi se Windows logovao sa
opcijama setapovanim po njegovim Zeljama
(slika 4). Sl. 4

Opisan nacin startovanja WIN-98 je tzv
normalni nacin, pri ¢emu postoji joS nekoliko modova u kojima se Windows moze
startovati. Meni ovih modova (tzv Bootmenu)
dobija se kada se tokom poruke Starting
Windows 98 na pocetku pritisne taster F8 na
tastaturi. Izgled menija dat je na slici 5 i sadrzi
opcije Normal, Logged (/BOOTLOG.TXT),
Safe mode, Safe mode with network support,
Step-by-step conformation, Command prompt
only, Safe mode command prompt only.
@eljena opcija se bira pritiskom na broj na
tastaturi ili pritiskom na jedan od F-key tastera
pri cemu je F5=Safe mode,
Shift+F5=Command prompt, Shift+F8=Step-
by-step conformation[N]. Od znacajnijih opcija
sigurno je Safe mode gde se Windows podigne sa najosnovnijim drajverima (tzv osnovnim,
default drajverima koji sigurno ne prave konflikt). Ova se opcija najceS¢e koristi kada u
normalnom modu postoji neki konflikt koji rezultira neucitavanjem sistema pa se u Safe
mode kad se Windows podigne taj konflikt odkloni i Windows se restartuje. Pri sli¢nom

WUsername: F‘ETF‘IC EVIC MILOS

Password: |
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problemu se koristi 1 opcija Step-by-step conformation gde korisnik odgovara na pitanja
sistema koje komandne redove treba izvrSiti. Jo§ jedna znacajna opcija je Command
prompt only gde se Windows startuje u MS-DOS modu o ¢emu ¢e biti vise reci kasnije.
kome ¢e se Windows startovati. To je meni koji oznacava profil hardvera koji ¢e se podici
1 ima opcije Original configuration, Skeniranje (kao primer) 1 None of the above.

Tokom rada Windows-a zagarantovano je da ¢e biti problema u vidu kocenja
sistema koje ¢e zahtevati resetovanje $to opet znaci nezatvaranje fajlova koje je Windows
koristio u datom trenutku pa treba proveriti da li ti fajlovi nisu osteéeni i ako jesu popraviti
ih. Tada ¢e se u slucaju vece nepravilnosti automatski pojaviti Bootmenu sa preporukom
Safe mode 1za Cega Ce se prvo startovati sistemski program za proveravanje mogucih
oste¢enja, Scandisk (slika 1) ili NDD (ukoliko je instaliran paket programa Norton
Utilities). 1za toga ¢e se WIN-98 startovati u Safe mode, srediti greske pa ga treba
restartovati u normalnom modu. Tokom rada u WIN-98 moguce je da iz odre|enih razloga
dole do tolikog osSte¢enja da Windows uopsSte ne moze da se startuje. Tada je potrebno
podi¢i sistem sa Startup diska (ali prvo narediti racunaru u CMOS-u da OS podize sa
disketnog drajva) i onda pokusati srediti problem ili u najgorem slucaju reinstalirati WIN-
98.

GaSenje Windows-a 98

Gasenje WIN-98, kao i paljenje, nije jednostavno gaSenje na glavnom POWER
prekigacu. Tokom rada, odnosno da bi uopste radio, Windows otvara i koristi odre|ene
resurse koje kada se gasi mora da "zatvori i vrati". Iz tih razloga - ——
WIN-98 mora da se gasi procedurom koja prvo gasi t€ Tesurse g o smmni:

pa tek onda daje korisniku poruku da moze da hardverski ugasi - Bt

raCunar. Proces gaSenja poCinje biranjem opcije iz Start menija o

Shut Down... Pojavljuje se dialog-box sa opcijama Stand by, (o ] _omn | s |
Shut down, Restart, Restart in MS-DOS mode, slika 6. Izabere sL.6 '

se opcija Shut down 1 pritisne se taster OK. Onda Windows
zatvara resurse pri ¢emu daje poruku na slici 7 1 kad zavrSi zatvaranje resurasa izdaje
poruku korisniku da ugasi racunar, slika 8.

irn off

Windows is shutting down.

SI.7 SI. 8

Poseban nacin gasenja racunara, koji i nije bas gasenje, je Log Off 'ime trenutnog
korisnika', 1z Start menija, pri ¢emu se samo racunar, odnosno Windows, gasi za trenutnog
korisnika i oslobaja za novog.
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Ponekad se racunar treba restartovati (Sto je jednako gaSenju 1 ponovnom paljenju)
da bi neke novine koje ste ubacili postale funkcionalne i sl. pri ¢emu se koristi opcija iz

Shut Down menija Restart.
Za slucaj da se WIN-98 ne ugasi na odgovarajuci nacin, usled nestanka struje 1 sl,

pri prvom slede¢em podizanju WIN-98 ¢e prvo startovati Scandisk ili NDD da proveri 1
ispravi moguce "kvarove" pa tek onda podi¢i Windows u Normal modu.
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IZGLED I KRETANJE KROZ WINDOWS 98

Vec¢ je ranije reCeno da je Windows dovoljno intuitivno okruzenje da ga shvati i
pocetnik jer je zasnovano na radu drugacijem od onog koris¢enog u DOS-u. U DOS-u su
se komande odnosno komuniciranje sa sistemom odvijali ukucavanjem slozenih, dugackih
komandnih linija §to je bilo komplikovano, sporo i neefikasno. Rad u Windows-u se
zasniva na vizuelnom komuniciranju racunara 1 korisnika gde korisnik intuitivno preko
misa (re|e tastature) daje raCunaru naredbe a racunar se korisniku obraca preko ekrana ili
zvucne kartice. U ovom poglavlju ¢e biti objasnjeni glavni delovi Windows-a 1 bice
objasnjeno kako se u Windows-u krece i1 kako se komunicira sa njim.

Izgled i komponente Desktop-a

Po zavrSetku ucitavanja Windows-a na ekranu ¢e se pojaviti desktop sa Taskbar-om
1 ikonama na desktopu. Da bi lakSe shvatili $ta je to 1 kako izgleda videti sliku 9, na kojoj
su oznaceni glavni elementi. U daljem izlaganju bice objasnjeni elementi desktopa kako
rade 1 zasta sluZze.

Fan |

Internet Car E JANEER N avigato MNethieeting
Explorer

lifien

st xR ELERE Y || [ zisr | 2
S1.9
Ikone

Ikone su u Windows-u nesto drugacije i znace i predstavljaju nesto drugo nego $to
su ikone u srpskom jeziku. Ikone mogu da predstavljaju, a najceSce je i1 tako, izvrSne
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fajlove nekih programa, melutim ¢esto su to i neizvr$ni fajlovi koji predstavljaju neki
dokument, lokaciju nekog sajta na Internet-u ili neki direktorijum. Ikone funkcionisu na taj
nacin §to se na njih klikne 2 puta i onda se izvrSava program koji one predstavljaju
(odnosno one predstavljaju samo precicu do tog programa) ili se otvara dati dokument u
programu predvilenom za to (o tome koji ¢e se program Koristiti za otvaranje ovakvih
dokumenata bice re¢i kasnije). U Windows-u postoje neke posebne ikone koje se ne mogu

ukloniti sa desktopa 1 koje predstavljaju neke glavne delove u ra¢unaru.

My Computer je ikona-pre€ica koja daje

pristup svim resursima racunara, hard
diskovima, CD-ROM drajvu 1 disketnim
drajvovima, Control Panel-u 1 sli¢no.

Aktiviranjem ove ikone pojavljuje se prozor sa
slike 10 koji ima meni kao i veéina drugih
prozora u Windows-u ali o ovim opcijama
prozora bice reci kasnije.

Recycle Bin je ikona koja oznacava
skladiste za izbrisane fajlove (slika 11). U
njemu se nalaze svi izbrisani fajlovi iz bilo

kojih programa pri ¢emu se ovi fajlovi mogu
povratiti 1 ponovo koristiti kao da nisu ni
brisani. Ovaj na¢in ¢uvanja izbrisanih podataka
ima manu S§to tzv. izbrisani fajlovi ostaju na
disku 1 zauzimaju mesto. Zato se mogu i
bukvalno izbrisati sa diska tako Sto ce se
Recycle Bin isprazniti automatski ili manuelno
posle nekog vremena kada koli¢ina "smeca"
ve¢ postane velika ili kada vam ponestaje
slobodnog prostora na disku o ¢emu ¢e vas
obavestiti sam Windows. Brisanje fajlova iz
Recycle Bin-a se vrsi na isti na¢in kao 1 svako
drugo brisanje samo §to pri tome fajlovi ne idu
u neki drugi Recycle Bin ve¢ se stvarno brisu.

| & My Computer 9 [=] S
Fle Edi View Go Favoites Help [ 2 |
. = | ¥ B | @
Bk Frrmard i Cut Copy  Paste Undo | Delete Fraperies
Address [[B My Computer =l
F e o &
PeFloppy ) MaKD)  Gok2(O) E) Prkers
My
Computer
ContielPanel  Dislp  Scheduled
Select an item to Networking
view its description,
8 object(s) [ My Computer v
S1. 10
|
% Recycle Bin =] E3

| Fle Edt Wiew Go Fevortes Help [ & |
. > | Y B | = | X

Back Fargard| e} Cut Copy Paste Undo | Delete  Pro

Address [[5 Fiecycle Bin =l

5 i Eif

pg;  LOGOS BMP LOGOW BMP MyComputer
Recycle

This falder
contains files and
folders that you
have deleted from
your camputer.

To permanently
remove sl iterns
and reclaim disk
space, click
Empty Recycle
Bin,

To move all iterms
back to their

original lacations,
click Restore All.

Select an itemn to
wiew its

description,

|4 object(s)

Slicno se moze posti¢i 1 iz padaju¢eg menija
ikone biranjem opcije Empty Recycle Bin.
Povracaj fajlova se vrsi tako Sto se oni oznace i
izabere opcija iz File menija Restore ili se izabere opcije Restore All za povracaj svih
fajlova pri ¢emu se oni vracaju tacno tamo odakle su izbrisani. Pored fajlova, znacajno je
napomenuti, u Recycle Bin moze mogu se naci i izbrisane ikone, ili izbrisano setapovanje
nekih stvari u Windows-u ili sli¢no.

Network Neighbourhood daje status mreze na koju je racunar mozda prikljucen.
Mogu se videti svi raCunari u mrezi ili se mogu traziti raunari u mrezi kojih nema na listi.
Ova ilona omogucuje i koriS¢enje resurasa mrecnih raCunara a u isto vreme moze se i
setapovati kako i koliko ¢e drugi racunari mo¢i da koriste resurse datog racunara.

|367KB

SL 11

| =) My Camputer y
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My Documents moze biti od ranije poznata korisnicima MS Office-a. WIN-98 je to
preuzeo i napravio kao default'? direktorijum za snimanje svih kreiranih dokumenata u
Windows-u.

Pored ovih postoje imnoge druge specifi¢ne ikone. Vec¢ina njih predstavlja precicu
za pozivanje nekog programa ali mogu biti i prefice do nekih dokumenata (odnosno
fajlova) ili sajtova.

Kako ikone sluze kao precice mnogo se koriste i gomilaju na desktop odakle se
mogu startovati pa se posle nekog vremena mogu nagomilati i predstavljati pravi problem
za snalazenje. Zato se ikone mogu raspore|ivati na desktopu po zelji i to Auto Arrange ili
manuelno. Opcije za rasporelivanje ikona nalaze se u meniju deskfopa 1 mogucénosti su
Arrange Icons sa podmenijom by Name, Type, Size, Date i Auto Arrange. Pri tome racunar
sam raspore|uje ikone pocevsi od leve strane desktopa ka desnoj. Drugi nalin za
raspore|ivanje je mnogo prakticniji i sastoji se u tome da korisnik sam po zelji rasporedi
ikone a onda iskoristi opciju Line Up Icons iz desktop menija da ih poravna i izjednaci
rastojanja izmelu njih.

Ikone se na desktop mogu postavljati na viSe nacina. NajlakSe je iz Windows
Explorer-a ili direktorijuma u kome se nalazi fajl za koji se zeli precica drzeé¢i desni taster
miSa prevuéi fajl na desktop pri cemu ¢e se po pusStanju tastera pojaviti meni iz koga se
izabere opcija Create Shortcut(s) Here. Drugi tezi ali isto tako efikasan nacin je biranje
opcije Shortcut iz podmenija New menija destopa pri ¢emu se pojavljuju dialog-boxovi za
biranje izvrSnog fajla, imena datoteke, sli¢ice koja ¢e se koristiti i koja je u stvari ikona i
sli¢no.

Osobine ikona mogu se podeSavati posto se one nalu na desktopu. To se vrsi
pomoc¢u menija ikone koji se aktivira pritiskom na desni taster misa iznad ikone koja se
zeli podesiti. Uobicajene su opcije Open, Cut, Copy, Delete, Rename 1 Properties. Neke od
operacija nad vise ikona istovremeno mogu se izvrsiti ako se ikone oznace pa se pozove
odrelena operacija (o tome kako se oznacavaju objekti u Windows-u bice vise reci kasnije).
Finije konfigurisanje ikone vrsi se u prozoru Properties. U njemu postoje kartice General u
kojoj se moze menjati ime 1 atributi ikone (Read-Only, Hidden, Archive, System) i Shortcut
u kojoj moze da se predefiniSe startni fajl ikone, direktorijum u kome ¢e on da se izvrsi,
precica na tastaturi za pozivanje ikone, nacin na koji ¢e da se izvrsi program odnosno kako
¢e izgledati prozor datog programa (Normal, Minimized, Maximized) 1 koja ¢e se sli¢ica
koristiti za ikonu (sama sli¢ica se takole zove ikona).

Desktop

Desktop predstavlja tzv. radnu povrSinu u Windows-u. Prekriva uvek ceo ekran i
uvek se nalazi ispod ikona, Taskbara i svih otvotenih prozora. Poseban rezim rada
desktopa je kada prikazuje aktivan sadrzaj kao Web sajt pri ¢emu se naziva Active
Desktop. Tako konfigurisan, desktop moze prikazivati programe, dokumente ili sajtove kao
da su na Internet-u. Desktop ne mora biti jednoli¢na, dosadna povrSina. Naprotiv, postoji
viSe nacina za obogacivanje izgleda radne povrSine.

Sva podesavanja izgleda radne povrSine vrSe se u prozoru Properties iz desktop
menija ili ikone Desktop iz Control Panel-a. Ovaj prozor se sastoji iz vise tzv. kartica u
kojima se zadaje izgled desktopa (slika 12). Kako autor ovog rada smatra izgled desktopa

12 default predstavlja sistemski predvilenu vrednost za sve promenljive parametre u Windows-u i ostalim
programima
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jednom od najvaznijih stvari za ve¢inu korisnika Windows-a, njegovo podeSavanje sa svim
opcijama bice u potpunosti obja$njeno.

Prva kartica Properties dialog-boxa je Background (slika 12). U ovoj kartici se bira
slika ili neki HTML" dokument koji ¢e biti na desktopu. Ovo ni malo ne menja osobine
radne povrSine, samo je ¢ini korisniku prijatnijom. Na radnu povrSinu odnosno desktop
mogu kako je ve¢ reCeno biti postavljeni [EEITEEEES 2[x]
HTML dokumenti ili slike isklju¢ivo BMP  Beskaind |scieensaver| Aspesrance | Etect | wen | Setings |
ekstenzije (ukoliko zeljena slika nije ove
ekstenzije moze se prvo konvertovati u BMP
pa onda staviti na desktop). Ovo se bira u box-

u Wallpaper (tapete) jer ta slika doslovce i
predstavlja samo tapet za radnu povrSinu.
Izabrana slika se prikazuje na malom monituru

. . Wiallpaper
onako kako bi izgledala na desktopu. U box-u i
za sli¢ice su prisutne samo slicice BMP ] iI Browse.
ekstenzije 1 to samo one koje se nalaze u petem.
WINDOWS direktorijumu. Da se korisnik ne - Exithong
. v . . . . . = LI Center v
bi mucio da kopira i gomila slike u ovaj
direktorijum prisutna je opcija Browse kojom R [

se na standardan nacin (koji ¢e kasnije biti
opisan) nalazi Zzeljena slika. Osim slika na
desktop se moze postaviti i neka Sema koja se bira u dialog-boxu Pattern. Kada se
pozadina izabere na jedan ili drugi nacin treba odrediti da li ¢e da li ¢e biti centrirana na
desktopu 1li ¢e re|ajuéi se jedna pored druge prekrivati ceo desktop. Za to sluze opcije iz
box-a Display: Center i Tile. 1 pored privlatnog izgleda desktopa, mnogi ozbiljniji
korisnici se odlu¢uju na prazan desktop jer slika koja se izabere zauzima operativnu
memoriju i usporava racunar.

Sledeca kartica je Screen Saver (slika 13). O funkciji 1 znacaju screen saver-a bilo
je reci ranije u poglavlju o instalaciji WIN-98. Screen saver je u osnovi animacija koja ne
dozvoljava istu osvetljenost katodne cevi. Ovih animacija ima bukvalno na hiljade i hiljade
1 mogu se naéi svakakvih vrsta na Internetu.
WIN-98 ima u svom paketu nekoliko sonovnih = gy i seeensove |agmsamice | Efece | e | setinss |
i nekoliko posebnih u okviru Plus-a (o cemu ¢e
kasnije biti reci). @eljeni screen saver se bira u
box-u Screen Saver a izgled kako bi izgledao
na ekranu vidi se na malom monitoru na
kartici. Zavisno od izabranog screen saver-a on
se moze podesiti kojom brzinom da se
animacija odvija, sa koliko boja i sl u opciji il | e
Settings. Tzv. Preview daje uvid u to kako bi e || o] e (B s
izabrani screen saver izgledao na celom

S1. 12

— Screen Saver

—Energy saving features of monitar

ekranu. Screen saver je dizajniran da se ukljuci @ oS ifeeiionsissthss Eocuanbrcict
posle odrelenog vremena tokom koje nije bilo Sotinge.

nikakve aktivnosti na ekranu. DuzZina ovog
intervala moze se odrediti po sopstvenom
naholenju u polju Wait. Jedna od dodatnih 1

QK I Cancel | Apply |

S1. 13

" to je Internet dokument
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negde vrlo korisnih opcija u ovoj kartici je Password protection. Ovo je u stvari softverska
zaStita sadrZaja raCunara kada se screen saver upali odnosno trazi odre|enu Sifru da bi se
screen saver deaktivirao. Cesto se na zalost deSava da i sam korisnik zaboravi Sifru koju je
postavio. U tom slucaju treba restartovati racunar (€ime se opet gubi sav nesnimljen
sadrzaj) pa dok se screen saver ponovo ne aktivira promeniti Sifru ili je ukloniti. Ova
kartica takole sadrzi opciju za isklju¢ivanje monitora usled duze neaktivnosti. To se
podesava u box-u Settings ali, s' obzirom da je to opcija zavisna od monitora i graficke
kartice, nece se posebno objasnjavati.

U sledecoj kartici Apperance (slika 14) podesavaju se boje i sl. koje ¢e se koristiti u
prikazivanju objekata u Windows-u. Ovo obuhvata konkretno boje koje ¢e se koristiti za
prikazivanje svega od pozadine odnosno radne povrsine do boje kojim ¢e biti ispisana
slova na prozorima, menijima i sl. Takole se [ETTEEES 2] x]
odre[uje veli¢ina objekata u Windows-u kao §to  Backawuna] scieen saw |etocts [ wen | setings |
su veli¢ina slova, debljina linija prozora,
veli¢ina tastera i sl. Posebno se podesava svaki
objekat i obzirom da ih ima mnogo nece se
posebno objasnjavati svaki. Boja desktopa se
bira u box-u Color desno od Item, Size. Drugi
objekti se posebno biraju u box-u Ilfem posle oK
¢ega im se podesava veli¢ina i boja ili akosuto = ...
slova, font kojim ¢e biti ispisana, boja slovai | =] samas | ook |
prikaz slova (Bold, Italic). Jedno ovakvo = =

Mormal  Diesbled | Selected

Window Text

Color; &) e
|-

podeSavanje sigurno je dugo i bila bi Steta = . : m|
izgubiti ga  pri nekom  sledeSem | i | N
eksperimentisanju sa izgledom objekata. Zato ] |
postoji opcija Save As... kojom se jedno takvo SL14

podesavanje moze snimiti i pozvati svaki put po

zelji a moze se 1 izbrisati. Informacije o ovim podeSavanjima smestaju se pod Zeljenim
imenom u box-u Scheme. Tu veé postoji niz Windows-ovih kombinacija koje naravno ako
vam odgovaraju mozete izabrati i zaobiSi dugo 1 uglavnom frustrirajuée podeSavanje
svakog objekta posebno.

Jo§ jedna od kartica je Effects (slika
15). U njoj se mogu podesiti neke finije StVari  gauesumal scieensser| Aspsarancs EeE |wes | setines |
kao npr ime i ikona nekih sistemskih ikona (My = fsskepican
Computer, =~ My  Documents,  Network = m & G
Neighbourhood, Recycle Bin i sl.), ili se moZe My Comeuter WY DOTENS ighbamacd | (o
Cekirati opcija za njihovo skrivanje sa ekrana a | »
kada je on u Web modu. Ostale opcije su Changeicon.. | Defeuticon |
vizuelnog karaktera i nisu obavezne a i troSe el e e e
operativnu memoriju i usporavaju raunar ali =
su privlacne. To su opcije Use large icons, I~ Uselerge cans

. . . . ¥ Shaow jcans using all possible colors
Show icons using all possible colors, Animate = PR
windows, menus and lists, Smooth edges of S il sz
screen fonts, Show widows content while | SeeremE e
draging.

Sledeca kartica Web je jedna od novina o] e e

WIN-98. U ovoj kartici se odreluje odnosno SL-13

ukljucuje da li ¢e desktop biti u klasi¢nom ili
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Active modu. U slucaju da se desktop nalazi u Active Desktop modu moze se izabrati web
strana kao izgled desktopa. Ova ¢e se opcija malo detaljnije objasniti kasnije.

Pored ovakvog nacina podesavanja izgleda desktopa, tzv."peske", postoji, od ove
verzije Windows-a, 1 mnogo brzi nacin. To je kako je sigurno poznato korisnicima
Windows-a 95 program Desktop Themes koji je od verzije WIN-98 uvrséen u paket kao
standardna oprema. O opcijama podeSavanja desktopa pomocéu Desktop Themes bice reci
kasnije u poglavlju o Control Panel-u jer je 1 ovaj program smesten u njemu.

Active Desktop
Backaround | Screen Saver | Appearance | Effects {Weh ™| Sefings |
Active Desktop je jedna od novina
WIN-98 o kojoj je ve¢ bilo re€i. Desktop koji
je do ove verzije Windows-a bio poznat
korisnicima sada je oznacen kao Classic dok je
novi mod oznacen kao Active Desktop.
Ukljucivanje desktopa u ovaj mod rada
moze se izvrSiti na viSe nacina. Jedna od '_D‘-’I‘:(”;;“;Qfgjr:f;:;::&‘;f” Eece
mogucénosti je kao Sto je ve¢ receno je iz ——
kartice Web iz desktop Properties (slika 16). S
cekira se opcija View my Active Desktop as a Beserr
Web page i izabere € jedan Od dOkumenata iZ To change the way wou click on desktop icons, click: Ealder Options
liste ili se pozove neki novi uz pomo¢ opcije
New. U slucaju da se ovi dokumenti O Y
nagomilaju mogu se izbrisati uz pomo¢ opcije S1. 16
Delete.
Drugi nacin za ukljuCivanje Active Desktop-a je iz

desktop menija kojem se pristupa klikom na desni taster misa Eﬁfﬁirﬁ“m”
kad se on nalazi negde na praznom desktopu (slika 17). Otvara — et -
se podmeni Active Desktop gde se bira opcija View As Web —
Page. | s
Ovako ili onako izabran mod rada desktopa sve je — d
jedno. Posle toga se treba pre¢i na podeSavanje opcija ovog
moda. U Classic modu, kako ¢e se kasnije detaljnije objasniti,
postoji tzv klasi¢an nacin kretanja: 1 klik miSem za oznaCavanje objekata, 2 klika za
startovanje, izgled ikona bio je "normalan". U Web modu to je malo drukcije: za
oznacavanje objekata dovoljno je stati iznad njega a za aktiviranje kliknuti samo jednom i
sl. kao na Internetu. Ove 1 druge opcije iz Classic 1 Acrive moda mogu se izabrati u
potpunosti da preovladavaju jedne ili se mogu izabrati posebno neke Classic a neke Active
opcije. Ovo se vrsi u dialog-boxu Folder options i to u kartici General (slika 18). Postojece
opcije su Web style, i kada se ona izabere desktop se u potpunosti ponasa kao internet sajt,
Classic style, kada se desktop ponasa klasi¢no, 1 Custom based on settings you choose gde
se mogu birati neke opcije iz Web i1 Classic stila.

Properties

S1o17
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Folder Options KE Custom Settings HE

Genaral |V|ew | File Typesl —Active Desktop

" Enable all web-related content on my desktop: LCustomize |

& Use ‘Windows classic desktop
Er E® hw G0 Fruie o :% — Browse folders as follo

& Open each folder in the same window

" Open each folder in its own window

— Wiew Web content in folder

' For all folders with HTML content

‘Windows Desktop Update & Only for folders where | select "az Web Page" [View menu]

¢ Webstls — Click items az follo
Your computer looks and acts like the ¥Weh (e.g. single-click).

 Single-click to open an item [point to select)

 Classic style
Your computer defaults to Windows classic settings & inderline iearttlEs cansistent with my Brawser settings
& {Custom, based on setiings you choose; Seftings ) Undedine ican ttes anlywhen | poitt at them

& Double-click to open an item [single-click to select]

Cancel

Ok I Cancel | el |

S1. 18 SL. 19

Kada se izabere opcija Custom 1 otvori Settings prozor vidi se razlika Web i1 Classic
moda (slika 19). Jedna od moguénosti iz Web stila je da se svaki novi prozor koji se otvara
iz ve¢ otvorenog ne otvara kao novi ve¢ se njegov sadrzaj postavlja u stari prozor. Druga
mogucnost je da se posebno odredi koji ¢e se prozor ponasati kao Web a koji kao Classic
stil. I tre¢a moguénost iz ovog box-a je da li se koristiti malo pre pomenutom jedan klik ili
dva klik modom za startovanje (otvaranje) objekata.

O drugim opcijama Active Desktop-a bi¢e re¢i u kasnijem izlaganju gde e se
davati uporedo osobine Web i Classic stila.

Taskbar

Za ovaj, veoma vazan objekat u Windows-u, u nasem jeziku nema ba$§ adekvatnog
naziva. Pokusaj je bio sa Paletom poslova ali je prihvacen ipak eng. naziv Taskbar (slika

start| | @ 2 35 58 ¢ ||| B winamp 1.60 8 Corel PHOTOPAINT 7 | Bl azspm
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20).

Taskbar je napravljena tako da ucCini skoro sve radnje koje Zzelite uraditi u
Windows-u lakim i jednostavnim. Taskbar je kako se vidi jedno postolje sa imaginarnim
tasterima. Glavni taster na Taskbar-u je Start. Pre nego Sto se dublje upustimo u
objasnjavanje ovog tzv. Start menija upoznacemo i ostale elemente taskbara. Drugi
elementi taskbar-a su toolbars, task buttons 1 tray area. Toolbars su novina WIN-98,
nalaze se desno od Start menija i sluze za brz pristup direktorijumima, Internet sajtovima i
ostalim objektima u Windows-u. Task buttons predstavljaju sve otvorene aplikacije u
Windows-u odnosno aplikacije koje se trenutno koriste. 7ray area je krajnja desna oblast
Taskbar-a u kojoj se nalaze male ikone aplikacija koje se odvijaju u pozadini.

Pozicija i veli¢ina Taskbar-a nisu fiksno odre|eni. Po default-u veli¢ina taskbara je
Sirina jednog reda fask button-a ali se po Zelji moze povecati. To se radi pomoc¢u misa koji
kada se dovede na gornju ivicu taskbar-a dobija oblik dvostruke vertikalne strelice 1 drzeci
levi taster miSa taskbar se §iri do zeljene veli¢ine. Pozicija taskbar-a je po default-u krajnji
donji deo desktopa. Vecina korisnika je tu i ostavi ali je moguée naravno pomeriti je na
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drugi deo desktopa. Taskbar se uglavnom onda pomera u krajnji desni deo desktopa po
analigiji na MS Office-ovu shortut-bar. Pomeranje se jednostavno radi prevlacenjem
taskbara miSem (drZi se levi taster) pri cemu Ce se taskbar sama priljubiti uz ivicu kada joj
se dovoljno priblizi.

Tray area kako je ve¢ reCeno sadrzi ikone onoh aplikacija koje se trenutno
izvrSavaju u pozadini. To je najceS¢e modem ili Stampac ili kontroler jacine zvuka. Na
desnoj strani tray area se nalazi sat sa vremenom koji je tu uvek prisutan. Tako korisnik
racunara uvek moze videti koje je vreme ili moze pristupiti dialog-boxu za podeSavanje
vremena i vremenske zone o ¢emu ¢e biti re¢i kasnije. Pozivanje programa sa tray area se
vr$i jednostavno duplim klikom na ikonu. Uklanjanje ikona iz tray area vrsi se
zatvaranjem programa ali s' obzirom da se veéina njih nalazi u Start-Up direktorijumu,
treba ih odatle izbrisati za njihovo trajno gaSenje. Neke posebne programe kao Sto je
kontroler jacine zvuka treba iskljuciti u posebnim box-ovima o kojima ¢e kasnije biti vise
reci.

Task buttons kako je ve¢ reCeno predstavljaju sve aplikacije koje se trenutno
izvrSavaju u Windows-u. Ovi tasteri imaju razlicit izgled u slucaju da je prozor koji
predstavljaju aktivan od izgleda kada taj prozor nije aktivan. U slucaju da predstavljaju
aktivan prozor task button ima izgled pritisnutog tastera a u slucaju da je prozor neaktivan
task button ima izgled nepritisnutog tastera. Sluze za prelaz iz prozora u prozor kada je
jedan prozor preko drugog pa se Zeljeni prozor ne vidi.

Toolbars su male ikone na taskbar-u koje sluze za brzi pristup nekim objektima.
Nalaze se izme|u Start menija i task button-a. One se mogu postaviti 1 ukloniti sa taskbar-a.
Po default-u w Windows-u je aktivirana toolbar Quick Launch s
koja sluzi za brzo startovanje programa kada je desktop zatrpan = Jaevnes Eos

Tile Windows Horizontall 5
1 programi se ne mogu startovati sa desktopa a suvise je mucno vy < B
traziti programe u Start meniju. Pored ove postoje jo¥ 3 | insvmmen
toolbar-a. To su Address, koja sadrzi Internet adrese i koristi se et
za brz odlazak na odreleni sajt, Links, predstavlja precice

linkova oznacenih u Internet Explorer-u, i Desktop, koja sadrzi sve ikone sa desktopa. Ove

.......
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moze sam napraviti svoju foolbar po svom ukusu. To se radi uz
pomo¢ opcije New iz menija posle ¢ega se pojavljuje dialog-
box za odre|ivanje direktorijuma koji ¢e predstavljati toolbar.
Ovde dolazimo do malih tajni u Windows-u jer ustvari svaka v shasTite

toolbar kao 1 Start button imaju na disku svoj direktorijum. Sve  Teokas »
operacija sa toolbars-ima se mogu vrSiti 1 "peske" uz pomoé e
ovih direktorijuma. Kada se formira nova toolbar treba na disku e windows Veticaly
napraviti poseban direktorijum u koji ¢e se smestiti precice svih — diimize Al windons
objekata koji treba da se pojave u toolbar-u. Ime tog  Popetes
direktorijuma postace i ime nove foolbar. Imena precica takole _Ee=
¢e se pojaviti u novoj foolbar $to onda prouzrokuje dugacku

listu ikona u toolbaru koju treba skrolovati da bi se doslo do kraja pa je od nove foolbar
vece nerviranje nego korist. Zato se nova foolbar treba podesiti po zelji. To se vr$i u
meniju te nove toolbar (slika 22). Ove opcije nije posebno objaSnjavati. Kreirana toolbar
se moze po zelji ukloniti opcijom Close. Nove ikone se u bilo koju foolbar mogu staviti
jednostavnim vucenjem ikone a mogu se izbaciti tako Sto se prvo izvuku sa toolbar-a na
desktop pa onda izbrisu ili pomocu ve¢ toliko puta spominjanog desni-klik-menija.

v Show Text
Fiefresh
Open

<

S1.22
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Pre prelaska na objasnjavanje Start
button-a treba prvo napomenuti jo§ neke opcije
Taskbar-a. U padaju¢em meniju (slike 21 i 22)
vide se 3 komande za raspored otvorenih
prozora: Cascade Windows, Tile Windows
Horizontally, Tile Windows Vertically ili
komanda za minimiziranje svih prozora. Jedna
od opcija iz menija je i Properties kojom se
otvara box za finija podeSavanja Taskbar-a
(slika 23) Taskbar Options. Opcije su: Always
on top, koja stavlja Taskbar iznad svih drugih
otvorenih prozora, Auto hide, koja skriva
Taskbar tako S§to je spuSta ispod ivice
vidljivosti kada se ne koristi, Show small icons
in Start menu, koja za prikazivanje objekata u
Start meniju koristi male ikone, 1 Show clock,
za prikaz sata u tray area.

Najvazniji deo taskbara je sigurno Start

Taskbar Properties

Taskbar Optians | Start Menu Programs |

gﬁl Bun...

-

&) Log OFf...

i

Shut Dowr,..

Sound Re

“Wwordpac

¥ Auto hide

[ Show small icons in Start menu

¥ Show clock

o]

Cancel Aol
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button (ili Start meni). Start meniju se pristupa jednostavnim klikom na taster Start u
krajnjem desnom uglu faskbar-a. Tada se otvara osnovni meni, iz koga se biraju podmeniji
(slika 24). Kao §to se vidi, u osnovnom meniju nalazi se opcija Shut Down koja sluzi za
gasenje racunara, i o kojoj je ve¢ bilo reci, Log Off opcija za oslobajanje racunara od
trenutnog korisnika za novog korisnika, Run, koja predstavlja mali box za otvaranje
izvr$nih fajlova, 1 Help, koja pruza pomo¢ korisniku o nekim stvarima iz Windows-a koje
mu nisu poznate. Ostaje opcije iz Start menija su podmeniji i to:

] |
s:&wmdaws Update £ 5

=] @Internat Explorer

=] B

e (H3i5 Mulimediav1.04
New Office Document (HStartUp

= ([HhP3 Compressor
EOpen Dffice Document (S Norton Utilities

[HEASPORTS
@Telamate for Windows
[HCD wWizzard
[HReals

[HwinZip

& Microsoft Access

28 Microsaft Excel

[ Microsoft PowerPaint
B Microsoft Ward

#E 1S-D0S Prompt

A Windows Explarer
EﬁACDSee 32 Browser
B ACDSee 32 Viewer
wWindaci?.exe

E Frograms
i] Favorites
@ Clocuments »
j%} Settings »
@ Eind >
@ Help

Bun...

& LogoPETRICEVICMLOS.. & oo
& lexplore.exe
Shut Dowin... & Mplifier.exe
T realplay.exe
&a5d325 exe

[HAccessibility
@ Communications
@ Entertainment

»

File Transfer
Imaging

i Nolda2s.exe
L&Ndiags.exe
@Natepad
%’Paint
&SdSES.exe
BwordPad

* + vy vy v v v v v - R

iﬁElac:kup

& Character Map
Cliphoard Viewer
ﬁCampressian Agent
&Disk Cleanup
@Disk Defragmenter
€3 Drive Converter (FAT32)
aDriveSpace
Maintenance YWizard
EIResaurce keter
@ScanDisk

8| Scheduled Tasks
) Systern Infarmation

i Syst

SI. 24
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Find, u kojoj se nalaze programi za trazenje fajlova, direktorijuma, mreznih
racunara i sl;

Settings, odakle se moze pristupiti podeSavanju bilo kod ure|aja ili objekta u
Windows-u 1 to Control Panel, Printers, Taskbar &Start Menu, Folders & Icons 1 Active
Desktop;

Documents gde su sadrzane precice do svih dokumenata koji su se koristili u
poslednje vreme. Windows ¢uva informacije o tome koji program sluzi za otvaranje kog
dokumenta tako da korisnik treba samo da izabere dokument a Windows ¢e ga otvoriti u
odgovaraju¢em programu,

Favorites sadrzi omiljene Internet sajtove 1 linkove kao i direktorijum My
Documents gde su sadrzani svi kreirani dokumenti po default-u. Sadrzaj ovog menija je
Channels, From ICQ, Links, Software Updates, My Documents, Welcome to RealMedia.

Programs je sigurno najve¢i podmeni Start menija i kada se kaze Start meni
uglavnom se misli na ovaj podmeni. U njemu su sadrZane pre€ice za aktiviranje svih
instaliranih programa u Windows-u. Uz pomo¢ objekata u ovom podmeniju, korisnik moze
u svakom trenutku otvoriti bilo koj novi program. Kretanje po Programs podmeniju je isto
kao 1 po ostalim podmenijima; mi$ se dovede na zeljeni podmeni posle ¢ega on promeni
boju, 1 to u plavu po default-u, ¢ime oznacava da je aktivan i otvara podmeni na desnu
stranu ako ima masta a ako nema onda na levu stranu. Program se iz ovih podmenija
aktivira tako Sto se doje miSom do njega, posle ¢ega on naravno promeni boju oznacavajuci
da je aktivan, i klikne se miSom.

Pored ovih standardnih podmenija, u Start meniju se mogu naci precice do nekih
mozda najkoriS¢enijih programa. Na slici se vidi da su to Link za Windows Update,
Wil’lZip, New Oﬁice Document 1 Open Oﬁ’ice
Document.

Sadrzaj Start menija nije fiksno odrejen
od strane Windows-a. Korisnik ga moze
menjati po zelji 1 to na viSe nacina. i e e
Najuobicajeni nacin, koji je preuzet iz
Windows-a 95, je otvaranjem box-a Settings/
Taskbar & Start Menu (slika 23) i to kartice
Start Menu Programs (slika 25). U donjem
delu ovog box-a je taster Clear koji sluzi za

Taskbar Options ~ Start Menu Programs |

r— Customize Start menu

Bemove. .. Advanced...

r— Documents menu
Click the Clear button to remawve the

praznjenje podmenija Documents, o kome je @ ezt of {12 Des I 2s e e
, o L. R other personal histon lists,
ve¢ bilo reci. U gornjem delu box-a se nalaze
. . ce g l
tasteri Add, Remove i Advanced koji direktno _ Gex |

sluze za ubacivanje odnosno uklanjanje
objekata iz Start menija.

Klikom na taster Add otvara se oK Cancel Bl
carobnjak za ubacivanje novog objekta na Start
meni sa dialog-boxovima u kojima trazi
informacije o: lokaciji izvr$nog fajla koga ce
precica predstavljati i koji se trazi u box-u Browse, direktorijumu odnosno podmeniju Start
menija gde ¢e preCica biti smeStena, ime precice koja ¢e se kreirati i ikona koja ¢e se
koristiti za prikazivanje precice.

Kliom na taster Remove otvara se box sa "drvetom" koje predstavlja Start meni.
Klikom na znak (+) otvara se podmeni iz kog treba izabrati objekt odnosno precicu koju
treba izbrisati iz Start menija. Kada se precica oznaci pritisne se taster Remove 1 Close.

SI. 25
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Mnogo brzi nacin za ubacivanje 1 brisanje prefica Start menija je u box-u
Advanced. Klikom na Advanced otvara se Windows Explorer 1 to direktorijum
C:/WINDOWS/Start Menu. Nekima se to mozda ucini kao nelogi¢no i pogresno ali veé
sam ranije napomenuo da za svaki podmeni kao i foolbars Windows ima na disku poseban
direkorijum u kome se ¢uvaju informacije i koji se moze prepravljati i uz pomo¢ Windows
Explorer-a. Tehnike rada sa ovim direktorijumima su iste kao i sa svakim drugim iako oni
predstavljaju Start meni. O tome Ce biti viSe re¢i u poglavlju o radu sa fajlovima i Windows
Explorer-om.

Vecina operacija koju ¢e vecina korisnika ikada raditi Move Here
na Start meniju je izbacivanje preica iz Start menija na Copy Here
desktop ili neku od toolbar-a. To se naravno moze sve raditi
preko Windows Explorer-a ali svi korisnici pribegavaju Gonenl

jednostavnijom metodom prevlacnja. Kada se mi$ nalazi na
nekoj ikoni u Start meniju, drzeci levi taster vuce se objekt do
zeljenog mesta na desktopu ili nekoj od toolbars. Tako se na desktop pravi precica ali je
mogucée na desktop osim precica stavljati i dokumente (oni se smestaju u direktorijum
Desktop) 1 to kopirati ih ili premestiti ih. To se radi drzanjem desnog tastera i prevlacenjem
objekta do Zeljenog mesta posle ¢ega se pojavljuje padajuci meni (slika 26) sa opcijama
Move Here, koja premesta objekat i samim tim ga briSe iz Start menija, Copy Here, koja
samo kopira objekat i Create Shortcut(s) Here koja pravi precicu objekta. Jedna od opcija
je kako se vidi ispisana podebljanim slovima. To je opcija koju bi sistem izabrao da je pri
prevlacenju drzan levi taster.

SI. 26

Channel guide

/3 About Working Offline - Microsoft Internet Explorer - [Working Offine]  B[=1[E3/

Channel guide je jo§ jedna novina [Rs=MsEREEEREREEE
WIN-98. Prevod bi mozda bio vodi¢ kroz | ¢ . = . © & & @ & 3
Internet ali se kao za mnoge stvari odomacio |[Adaesc[e cuou Sineiiomaion =t
originalni naziv. Channel guide se moze videti puse 8
i u Classic 1 u Active modu i to 1 na desktopu 1
u Internet Explorer-u mada se moze podesiti i
Windows Explorer da prikazuje Channel guide
(slika 27).

Channel guide sluzi kao vodi¢ kroz
internetove najpopularnije sajtove a u isto
vreme kada se ti sajtovi posecuju, on Update-
uje svoje informacije o tim sajtovima. Kao sto
se vidi na slici melu izabranim najpopularnijim
sajtovima prisutni su sajtovi iz oblasti: vesti,
tehnologija, sport, biznis, zabava, putovanja
Microsoft-ov sajt naravno 1 sl.

I pored ocigledne pomo¢i koju pruza u pretraZivanju Interneta, mali broj korisnika
koristi Channel guide jer ne znaju gde bi mogao da ih odvede. Vecéina sama pretrazuje
Internet i u tome nalazi neko istrazivacko zadovoljstvo.

x .
P | UNable to retrieve
adtive ehannel guige: {3 Webpage in Offline
mode

+ More information

Sl

@ﬁ\ |§\_ |_\§ Interhetzans
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KoriSéenje misa
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Mis je u Windows-u osnovno sredstvo za
rad. To je malo parce hardvera sa 2 ili 3 tastera na
svom prednjem delu i kuglicom na dnu koja se
kre¢e po ravnoj povrSini. Mi§ se drzi Sakom pri
¢emu se kaziprstom pritiskaju tasteri a Sakom mi$
pomera pri ¢emu se pomera i identifikator miSa na
ekranu. Tako bi se svi zadaci mogli obaviti 1 preko
tastature, o ¢emu Ce biti vise reci kasnije, nemoguce
je 1 besmisleno je zamisliti rad bez miSa. Sve
komplikovane radnje, za koje je u DOS-u bilo
potrebno kucati poduzi red, u Windows-u se uz
pomo¢ misa obavljaju uz klik i1 prevlacenje.
Naravno nemoguce je baS sve operacije obaviti
miSem ali se uz samo malu pomo¢ tastature,
kombinujuéi sa miSom mogu obaviti sve uobicajene
i Ceste operacije. Pre nego S§to se upustimo u

NMormalni oblik

Biranje pomoci

Rad u pozadini

Zaurzel raCunar

Precizno selektovanje
Selektovanje teksta

Rukopis

Nedostupno

Vertikalna promena veli¢ine
Horizontalna promena velic¢ine
Dijagonalna promena veli¢ine 1
Dijagonalna promena veli¢ine 2

Pomeranje

slozenije operacije miSem moraju se definisati neki
termini:

-pod klikom se potrazumeva kratki pritisak na taster miSa. U Classic Modu to
oznacava objekat dok ga u Web modu aktivira;

-pod dvostrukim klikom podrazumeva se brzi, dvostruki klik tasterom koji u
Classic modu aktivira objekat;

-pod vucenjem objekata podrazumeva se pomeranje misa kada je iznad nekog
objekta pritisnut taster (i to stalno pritisnut, bez puStanja) pri ¢emu se i sam objekat
pomera.

Identifikator miSa na ekranu uglavnom je u vidu strelice i to kose strelice melutim
zavisno od operacije koju treba da obavi 1 koju obavlja mi§ (odnosno njegov identifikator)
ima 1 drugi oblik. Oblik miSa se menja zato Sto Windows neprekidno proverava poziciju
misa 1 shodno tome odre[uje mu oblik ili ako se mi§ nalazi iznad nekog objekta izdaje
kratak tekst opisa datog objekta.

Podesavanja misa vrse se, kao 1 ostala podeSavanja, u Control Panel-u i o tome ¢e
biti reci kasnije. Ovde ¢emo se jo$ zadrzati na operacije koje se miSem obavljaju. Rec¢eno
je da mi§ moze da ima 2 ili 3 tastera. WIN-98 koristi samo krajnja 2 ali ne jednako
odnosno nije sve jedno koji se taster pritisne. Levi taster sluzi za oznaCavanje objelata,
njihovo aktiviranje, prevlacenje objekata i sl. Desni taster se takole moze koristiti za
prevlacenje ali ono Sto je kod njega bitno je Sto se posle pusStanja pojavljuje tzv. padajuci
meni.

b 21 eQf~+pa Z T

Alternativno selektovanje

Skoro svi objekti u Windows-u imaju -Qpen
mogucnost padaju¢ih menija. Neki od ovih Open Ehee
menija ve¢ su spomenuti. I kod ostalih objekata i Backup
padaju¢i meni se dobija na isti na¢in tj. desnim E—— e
klikom kada se mi$ nalazi iznad tog objekta.na Rename mea;
slici 28 mogu se videti joS neki padajuci Properties Cre;e Er——
meniji. Opcije u njima se biraju levim klikom i E— m;s

predstavljaju najkori$éenije opcije pa su zato i
stavljene tu da bi im se u svakom trenutku lako
pristupilo.

KoriScenje tastature

S1. 28
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Iako je mi$ glavno sredstvo za rad, ne moze se ponistiti znacaj tastatre. Tastatura
ostaje nezamenjiva za svako unoSenje teksta a u kombinaciji sa miSom u mnogome
olakSava 1 ubrzava obavljanje mnogih operacija. Iako je mi$ intuitivna alatka, neke precice
sa tastature kao Sto su F1 za Help ili Alt+Tab za prelaz izmelu aplikacija ili F2 za
editovanje selektovanog teksta, trebalo bi biti poznate svim korisnicima racunara. U
sledecoj tabeli vidi se lista svih precica. Pored ovih, postoje mnoge druge precice za
kretanje po Windows-u ali se zbog neznatne upotrebe nece spominjati sve u daljem

izlaganju.
Zadatak Opis Kombinacija
tastera
Zatvoriti program Zatvoriti aktivan prozor programa Alt+F4
Zatvoriti dokument Zatvoriti prozor aktivnog dokumenta nekog programa Ctrl+F4
Pomo¢ Otvara prozor sa tekstop opisa objekata i operacija Windows+F1
Pomo¢ Otvara pomo¢ za izabrani objekt iz dialog-boxa F1
. Otvars sistemski meni dokumenta u kontrolnom prozorufAlt+podvuceno
Meni za dokument
programa slovo
Programski meni Aktiviranje menu bar-a F10
Meni za program Otvara sistemski meni programa u kontrolnom prozoru Alt+Spacebar
programa
L. L oo Shift+F10 ili
Meni precica Otvar ameni precica za selektovani objekat Aplikacioni taster
. . + ili
Start meni Otvara Start meni Ct?l Esc ili
Windows
Komanda Cut Secenje selektovanog objekta ili teksta Ctrl+X
Komanda Copy Kopiranje selektovanog objekta ili teksta Ctrl+C
Komanda Paste Lepljenje objekta ili teksta iz Clipboard-a Ctrl+V
Komanda Delete Brisanje selektovanog objekta Delete taster
Komanda Delete Brisanje bez premestanja u Recycle Bin Shift+Delete
. . . . e F3 ili
Komanda Find All Files [Otvara dialog-box za trazenje fajlova Windows+F
Komanda Find 1 . .. . .
Otvara dialig-box za trazenje mreznih kompjutera Ctrl+Windows+F
Computer
Komanda Minimize Minimizira sve prozore 'Windows+M
E:g;tda Minimize ili Minimizira ili vraca sve prozore u prvobitni oblik 'Windows+D
Komanda Properties Otvara Properties box za selektovani objekt Alt+Enter
Komanda Refresk Osvezava sadrzaj prozora F5
Komanda Rename Za menjanje imena objekta F2
Komanda Run Otvara Run box [Windows+R
Komanda Sellect All Selektuje sve objekte Ctrl+A
Komanfila System Otvara dialig-box System Properties Windows+Break
Properties
Komanda Undo Ponistava poslednju izvr§enu operaciju Ctrl+Z
Komanda Undo " S Shift+Windows+
o Ponistava minimiziranje svih prozora
Minimize M
Prelaz izmelu Cini aktivnim sledec¢i prozor dokumenta unutar programa Ctrl+F6
dokumenta
Prelaz izmefu programa [Cini aktivnim slede¢i program Alt+Tab

KoriS¢enje menija i dialog-boxova
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Graficki meniji su pozicionirani na istim mestima u svim Windows aplikacijama i
predstavljaju grupe komandi kategorisane po funkciji. Dialog-box predstavlja prozor u
kojima se trazi od korisnika da unese neku informaciju. Sadrzi ih svaki program a oznaceni
su u menijima sa 3 tackice iza imena box-a (New... , Open...). Svaka aplikacija u

Windows-u sadrZi menije i dialog-boxove a
nacin kretanja i njihovog koriS¢enja je isti U Ly  [ogwmme) = & e :
SVlm Diosprag Autoexec.bat

Ldd ™ Command.com

Linija menija nalazi se odmah izpod Mulimedic Fiee
111 1 11 1 My Documents
linijje programa i sastoji se od imena grupa by Docurer

komandi (File, Edit, View i sl.). Da bi se meni Windows
otvorio meni, klikne se miSem na ime, posle

cega se pojavljuje padaju¢i meni sa objektima  Fiemne | Geen |
odnosno komandama i podmenijima. Komande  f=twe [Pogan: 2 caneal |

se aktiviraju klikom a podmeniji se isto
otvaraju klikom kao 1 meniji.

U Windows-u postoji mnogo dialog-boxova i nema smisla objasnjavati svaki od
njih samo zbog razliCitog izgleda. Svi oni imaju istu strukturu pa ¢e se ovde kretanje 1
koriS¢enje dialog-boxova objasniti na primeru dialog-boxa Browse (slika 29).

Ovaj dialog-box sluzi za pretrazivanje 1 nalazenje fajlova. Sastoji se iz polja (Look
in) u kome se nalazi drvo direktorijuma i gde je naznaCena lokacija trenutnog
direktorijuma, fajlova, povrSine na kojoj su oznaceni fajlovi i direktorijumi u trenutnom
direktorijumu, polja koja oznacavaju selektovan fajl i polja u kome se naznacava ekstenzija
fajla (samo fajlovi te ekstenzije bi¢e prikazani u polju sa fajlovima). Na desnoj, donjoj
strani nalaze se dva tastera: Open, za otvaranje selektovanog fajla, i Cancel za otkazivanje
pretrazivanja. Ovi tasteri se aktiviraju klikom misa ili pritiskom na taster Enter na tastaturi.
Pored ovih elemenata u dialog-boxovima mogu se sresti i box-ovi sa opcijama mefu kojima
se bira jedna, a ona se bira iz liste kojom se skroluje klikom na taster sa strelicom na kraju
skrol trake 1 slicni elementi o kojima ¢e biti re¢i naknadno kako se na njih nailazi. U
slede¢im tabelama bi¢e prikazano kako se odre|ene operacije u dialog-boxovima obavljaju
miSem a kako preko tastature.

S1. 29

Kontrolni tip [Efekt Akcija miSom

Oznaciti kutju Oznaciti kutiju sa opcijama Klik

Opcioni tasteri ifOznacavanje jednog polja ulf .. . 1 .

polja automatsko deselektovanje ostalih Klik na Zeljeno polje

Editovati tekst Editovati teks ili broj radi menjanja [Kliknuti i oznaciti tekst a onda napisati novi

Skrolovanje listom [Kretanje u listi sa opcijama 'Vuce se skrol bar ili se klikne na strelicu na kraju

bar-a
Padajuce liste Otvoriti padajuce liste Kliknuti na strelicu nadole i oznaciti jednu od opcija
Komandni taster JAktivirati komandni taster Klik
|Operacija Taster
Preci na sledece kontrolno polje Tab
Vratiti se na predhodno polje Shift+Tab
Selektovati objekat Spacebar
|Aktivirati trenutno kontrolno polje Enter
Otkazati radnju dialog-boxa Esc

Prozori
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Jo$ od ranijih verzija Windows-a svaki objekt je imao svoj prozor, po kome je
Windows 1 dobio ime (window=prozor). O moguc¢nostima koje je ovakav nacin
predstavljanja otvorio bi¢e re¢i kasnije. Sad ¢emo se upoznati sa elementima prozora
onakvog kakav je u WIN-98 (slika 31).

Svaki je prozor oivicen linijom. Pomocu ove linije moze se menjati veli¢ina tako
Sto se miSom dole do linije, pri ¢emu mi$ promeni oblik u onaj za promenu veli€ine, 1 onda

se linija vuce do zeljene veli¢ine prozora. Promena veli¢ine prozora s

moze se izvrsiti i dovolenjem misa do jednog od uglova prozora pri ;l;e =

¢emu mi§ menja oblik i dozvoljava promenu i vertikalne i i

horizontalne linije prozora odjednom. Tiie
Poziciju prozora odreluje korisnik odnosno nije fiksna. Magimize

Prozor se pomera najlaksSe uz pomo¢ misa tako Sto se mi§ dovede na

naslovnu liniju prozora a onda se vude ceo prozor do Zeljenog g“ael AlkES

S1. 30

mesta. Moguce je naravno i ovu operaciju izvesti preko tastature ali
nema korisnika koji to smatraju lak§im i brzim na¢inom.

Kutija prozora Linija prozora Linija menija Kontrolni tasteri

J File  Edt “iew Go Favartes Help
& . =+ | [d % 2 ) X
Back Sl g Cut Copy Faste Undo Dalste  Frog
JAddress £ CIMDOWS j JLinks & |Best ofthe Wel , €] Channel Guids »
Al Users . . [ Application L2
[ACursors Linkovi [& Downloadec
- g::;i#u Standardni tasteri % é?;:men ’
WIndDws CaTemp CaTermporary |
e R LArn Ee [#] AnGalr:, cag
@Elue Fivets.bmp Adresa Eubbles.bm|
Arp.exe & Charmap.exa @ Circles.bmp
Application i Command.cam Skrol frake sa tasterima ] Confdent, cp e
] &l Cutl exe Bs Cuteplog.ex
Modifizd: =] Diisnlay b B Dosprnt
5/11/98 08:01 2| Drvspace.ind S Drwatson ex
S [E) Explorer FlExrac3z axe
lzg: i Frescellexe . FIFtp.axs
Linija prozora Harchware. b Statusna linfla [=] hh da
IE Hinlogo gif EHipstep! .gif
&1 Htrnlhel 2] Himihelp.ini
1 i e k&) KER par v s
l-_=|’|u | =] bArnmlmn g imi T
4 F

|1 ohject(z] selected

‘

d.0kb
SL. 31

‘_N%l bty Cornputer y

Ispod gornje linije nalazi se linija prozora. Na liniji prozora nalazi se u levom uglu
kutija prozora, pored koje se nalazi ime programa i ime dokumenta ili objekta aktivnog u
programu (pod aktivnim se misli da je oznacen) a na levoj strani nalaze se kontrolni tasteri.
Na slici 30 je prikazan meni prozora koji se dobija klikom na kutiju prozora. U njemu se
nalaze opcije za kontrolu prozora preko tastature i to:

- Restore, za vracanje prozora na predhodnu veli¢inu od one koja je trenutno;

- Move, za pomeranje prozora;

- Size, za menjanje veli¢ine prozora;
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- Minimize, za minimiziranje prozora $to ga svodi na task button;

- Maximize, za maksimiziranje $to ga povecava na veli¢inu ekrana kada prekriva

ceo desktop;

- Close, za zatvaranje prozora.

Kontrolni tasteri na levoj strani menija sluze takole za kontrolu prozora, ali pomoc¢u
miSa, i1 svi korisnici njih koriste: levi taster sluzi za minimiziranje, srednji za
maksimiziranje ili vra¢anje prozora na prvobitnu veli¢inu ako je ve¢ maksimiziran dok
desni taster sluzi za zatvaranje prozora.

Ispod linije prozora nalazi se linijja menija. Ova linija razli¢itog je sastava u
zavisnosti kakav je program koji prozor predstavlja ali neke od grupa komandi su
standardne. Pre svega svaki prozor sadrzi menije:

-File, Edit, View itd (slika 32). Za nas je ovde vazan meni View na Cije ¢emo se opcije
vratiti kasnije kada se upoznamo sa ostalim elementima prozora.

Dok su linije prozora i menija obavezan el Esi =
, . . . . — Toolbars
element prozora, slede¢i elementi su opcionalni = uekview = cnox | * Bt Ber
odnosno korisnik ih po Zelji moZe postaviti i masacras | = cu | BB '
.. . p 'J . p . C) ot @y e Paste Siglecd v asWeb Page
ukloniti. U daljem prikazivanju prozora radi Send To Ml Pacie Bhorait p—
manje veli¢ine slika ovi ¢e se elementi f:;e — s A i
izbacivati. Delete ‘ Dl
o . . Fename Customize this Folder...
Ispod linije menija nalaze se standardni = pyperies =
tasteri sa najkoriS¢enijim funkcijama iz menija. by Compuer Line U lcons
. . Fed star ()
Ispod ovih tastera nalazi se adresa  «widowe el
Options:

direktorijuma koji prozor oznaCava (ukolika ek
prozor oznacava uopSte direktorijum) a pored s1.32
adrese nalaze se linkovi.

Ispod ovih elemenata nalazi se radna povrSina prozora. Na slici 31 prikazan je
prozor koji oznaCava direktorijum pa se na radnoj povrSini nalaze fajlovi i1
poddirektorijumi tog direktorijuma. Ukoliko sadrzaj prozora prevazilazi veli¢inu radne
povrsine javljaju se tzv Scrol linije. To su linije na desnoj i donjoj ivici prozora koje imaju
taster koji kada se pomera po liniji pomera i sadrzaj prozora.

U meniju View nalaze se opcije za izgled prozora. Sve komponente koje korisnik
zeli da ima na prozoru treba Cekirati u listi Toolbars (Standard Buttons, Address Bar,
Links, Text Labels) 1 Explorer Bar (Search, Favorites, History, Channels). Jedna od
moguénosti WIN-98 je izgled prozora kao Web strane (as Web Page). Sledece opcije se
odnose na veli¢inu objekata na radnoj povrsini pri cemu je moguce izabrati mali ili velike
ikone, listu objekata ili listu sa svim detaljima (Large Icons, Small Icons, List, Details). Ti
objekti se dalje mogu urediti uz pomo¢ opcija Arrange Icons o kojoj je bilo re¢i kod
ure|enja objekata na desktopu. SadrZzaj prozora moze se nekad promeniti a da to prozor ne
registruje. Tada se prozor Refresh-uje da bi upotpunio (osvezio) svoj sadrzaj.

Pored ovih podeSavanja prozora, mogusa su i neka "dublja" podeSavanja. To se radi
u opciji Folder Options menija View. O ovom meniju ve¢ je bilo reci (slike 18 1 19). Sve
Sto se pritom reklo za ikone iz kartice General vaZzi i za prozore i objekte u njima. Ovde
¢emo se zadrzati na kartici View (slika 33) gde su sadrzane opcije vezane iskljucivo za
prozore. Od pomenutih opcija prisutne su sledece:
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- Remember each folder's view settings,

. o . o Folder Options m
koja sluzi da za svaki prozor cuva
K . , .. General View |F|IeTypes|
informacije o tome kako <¢e biti el
prlkazan Odnosno Sa kOJlm elementlma’ D ‘rou can make all your folders lnok the same
- Dlsplay the full path ln Z’he ba}", Za | Liks Current Folder I Beset Al Folders
prikazivanje pune lokacije nekog
objekta iz prozora; gieaneodo i
[=1 Files and Folders a
- Hlde ﬁle extensions for known ﬁle [ Remember each folder's view setings Il
. . .. . O Display the full path in title bar
O Hidle file ext for ki file ty

types, za skrivanje ekstenzije onih || Bietcewooer i

1 11 1 1 _ O Showfile atiributes in Detail Vi
fa-] lova ko-]l su pOZl’latl Wlndows u ShE: ;‘jipa—u;; ;ei?::’?pt\nenaflnrllj\c’;erand deskiop items
odnosno za koje Windows ima LIGIS | o Reies

(23 Hidden files
. . o

odgovarajucu podrsku; ® Densmitsenier -
- / / / 1 O Show all il

Show ﬁlg attrlbytes in Dgtall View, za ™ B
prikazivanje atributa fajla kada se

. . . . . Restora Default

objekti prikazuju u Details modu; B
- Show pop-up description for folder O e T

and desktop items, za prikazivanje

kratkog opisa objekata u prozoru i na

desktopu kada se mi§ zadrzi iznad njih;

- Hidden files, sluzi da sakrije odrelene fajlove a podopcije su sistemski fajlovi i

fajlovi sa atributom "skriveni";

- Hide icons when desktop is viewed as Web page, za skrivanje ikona kada je

desktop u Web modu (naravno tu se onda vidi samo ime te ikone);

- Show window contents while draging, za prikazivanje sadrZaja prozora i1 kada se

pomera a ne samo ivica nove lokacije.

Pored ovih postoje jo§ neke opcije (koje mozete videti sa slike) ali su manje
koriS¢éene pa se neée objaSnjavati. Ono §to je znacajnije je moguénost da se svi
direktorijumi ponaSaju kao trenutni. To se postiZe pritiskom na taster Like Current Folder.
Ukoliko se manuelno podesSene opcije Zele izbaciti moze se pritisnuti taster Reset All
Folders a mogu se 1 vratiti sva podeSavanja po default-u uz pomoc¢ tastera Restore
Defaults.

To bi ukratko bio sadrzaj svakog prozora. Zavisno od toga kakav program prozor
predstavlja moguce je da prozor sadrzi i druge elemente kao $to su palete sa alatkama i sl.

S1. 33
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CONTROL PANEL

Ve¢ smo videli ranije deo podesavanja Windows-a. Rekli smo kako se podesavaju
ikone, desktop, tasbar, prozori i jo§ neke stvari do kojih se moze do¢i u meniju Settings, u
Start meniju ili preko padaju¢ih menija. U meniju Settings mogu se otvoriti prozori za
podesavanje ostalih stvari, Stampaca u prozoru Printers 1 preostale stvari u prozoru Control
Panel.

Podesavanje Windows-a neophodno je radi maksimalnog iskoriS¢avanja
mogucénosti Windows-a. WIN-98 je u potpunosti oslobolen od podeSavanja nekih fajlova iz
ostatka DOS-a ali radi boljeg funkcionisanja MS-DOS prompta ili moda naves¢emo kraci
sastav nekih za DOS neophodnih fajlova.

Fajlovi za podesavanje DOS-a su config.sys 1 autoexec.bat. Ovi fajlovi kako je
navedeno nisu neophodni za funkcionisanje Windows-a ali u mnogome moze da olaksSa rad
u DOS-u. U config.sys se navode imena urelaja u racunaru i lokacije fajlova sa
parametrima koji sluze za podizanje ovih ure|aja, kako hardvera tako i softvara i ovaj se
fajl izvrSava automatski pri;ikom podizanja sistema:

device=c:\windows\himem.sys

device=c:\windows\emm386.exe noems

BUFFERS=40, 0

FILES=50

DEVICEHIGH=C:\1dd\ESSUTIL\ES1868.COM /A:0 /I:0
DEVICEHIGH=C:\1ldd\cdrom\ATAPI CD.SYS /D:MSCD000 /I:0

Sa device se oznaCava ure|aj i to kako je u primeru navedeno himem i emm386 za
memorijske 1 ES1868 1 ATAPI CD za hardverske urelaje. Kao ¢to se vidi nije bitno da li se
koriste mala ili velika slova. Za rad je bitno navesti u FILES oko 50, jer to oznacava broj
fajlova koji se mogu otvoriti istovremeno, i u BUFFERS oko 40 jer to ubrzava rad sa
podacima.

Drugi fajl, znacajan za DOS, je autoexec.bat. Kao §to i samo ime ovog fajla kaze,
on sluzi da pri ucitavanju sistema izvrsi neke komandne redove u kojima se navode fajlovi
koje treba izvrSiti 1 koji ostaju rezidentni u memoriji a sluze za podizanje i rad ure|aja kao
Sto je CD-ROM ili nekih priruénih funkcija kao Sto je doskey koji pamti sve unete
komande:

@ECHO OFF

rem set mouse=c:\ldd\mouse

rem lh c:\ldd\mouse\imouse.com

@SET DN=C:\LDD\DN\

rem @SET TEMP=C:\LDD\temp

prompt $pSg

PATH c:;c:\windows;c:\1dd\tools;C:\PROGRACI\BITWARE\;C:\LDD\DN;

1h c:\windows\command\doskey.com

Vaznija komanda iz ovog fajla je PATH koja omogucéava pristup fajlovima iz svih
direktorijuma koji su navedeni iza ove komande bez obzira iz kog se direktorijuma
pozivaju. Ovo je znacajno za neke operacije kao Sto su arhiviranje ili pri pozivanju shell
programa kao §to je Dos Navigator.

Komandni redovi iz ova dva fajla mogu se zaobici i1 bez brisanja komandom rem a
svi komandni redovi mogu se videti ili nevideti prilikom izvrSavanja ako se na pocetku
autoexec.bat stavi @ECHO ON ili OFF.

Mnogo vaznije od ovog je podesavanje Windows-a. Zakljucno sa verzijom 3.11 sva
podesavanja su bila sadrzana u fajlovima ekstenzije ini. Ovi fajlovi su bili razbacani 1
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pravljeni su za svaki ure|aj ili instalirani program 1 sl. Od Windows-a 95 se svi podaci o
podeSavanju nalaze u fajlovima system.dat, user.dat, system.da( i user.da(). Parametri iz
ovih fajlova se mogu promeniti i manuelno i to pomocu programa regedit koji nema svoju
precicu u Start meniju ali je to urajeno ba$ iz razloga §to ovakvo menjanje paramerara
tesko 1 zahteva stru¢no poznavanje Windows-a.

Skoro je sigurno da ¢e svi iskusniji korisnici racunara odmah po instaliranju
Windows-a i¢i u Control Panel. Kao §to je ve¢ viSe puta receno sva podeSavanja sistema se
vrse iz Control Panel-a (slika 34). Do Control Panel (CP) se moze pristupiti na vise
nacina. Preko menija Settings iz Start menija ili preko ikone My Computer.

E3 Control Panel Hi=lE

J File Edit “iew [Go Favoites  Help
B

- 5

Acceszzibility AddMew  Add/Remove Adobe Gamma CorelVersions  DatedTime

Optiong Hardware Programsz
Al B R A & e
= ;
Deskiop Digplay Find Fast Fontz Fame |Fkernet ¥.epboard
Themes Controllers
o
-
Mousze M ehwork, Pazzwords Powmer Frinters
b anagement
® 1 2 & &
Regional 53 Colar Sounds Sypgtem Telephary |zers
Settings Cantral
|EI abjectz] | |_§‘ by Computer o
S1. 34

Neke od opcija CP-a su komplikovane i ne¢e im se posvetiti mnogo paznje. U
daljem toku ¢e se obralivati komponente onako kako slede abecednim redom.

Accessibility Options sluzi da delimi¢no odredi kontrolu nekih manifestacija u
Windows-u. Primera radi moze se odrediti da se kursor miSa pokre¢e ne preko misa veé
preko tastature i to preko numerickog dela (u kartici Mouse).

Add New Hardware

Add New Hardware je ikona koja sluzi za ubacivanje novog hardvera u racunar.
Naravno ne misli se na fizicko ubacivanje hardvera ve¢ na softversko prepoznavanje tog
hardvera od strane OS. U skorije vreme se u racunarskoj industriji prave sve viSe ure|aji
tipa Plug'N'Play (u prevodu ukljuci i igraj). Ove ure|aje bi po pravilu OS trebalo sam da
prepozna i odmah koristi jer za njih po konstrukeciji i karakteristikama nisu potrebni
drajveri. Istina je cesto sasvim drukcija. Plug’N'Play karakter ovih kartica ¢esto uopste nije
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Plug'N'Play ve¢ Plug'N'Pray (ukljuci 1 pomoli se). Njih racunar Cesto ne¢e da prepozna a
kako za njih nisu predvileni drajveri moguce je da na nekim racunarima ovi urelaji nece
nikad raditi.

Ikona Add New Hardware sluzi za [DEIEIECENEET
instaliranje novih ure|aja koji nisu Plug'N'Play
karakteristika. Po startovanju ove ikone javlja
se dialog-box koji preporucuje korisniku da
zatvori sve aktivne programe pre nego S§to
nastavi instaliranje. Posle ovog pojavljuje se
dialog-box gde korisnik treba da se odluci da li
zeli da racunar sam potrazi novi urelaj ili ¢e ga
on sam izabrati iz liste (slika 35). Vecina
pocetnika izabere automatsko trazenje novih ElR | [y ]|t
urelaja Sto Cesto urodi plodom pa se moze pre|i
na konkretno instaliranje drajvera ali ponekad
Windows nije u stanju da detektuje novi ure|aj
pa se treba izabrati opcija No, I want to select a hardware from a list posle Cega se
pojavljuje lista sa urelajima iz koje se bira urelaj o kome se radi. Kretanje po dialog-
boxovima je na standardan nacin preko tastera Back, Next i Cancel.

U slede¢em dialog-boxu (slika 36) popmymmem—
korisnik treba da izabere urelaj o kome se radi
(naravno ovaj se dialog box pojavljuje samo u
slucaju da je izabrana opcija manuelnog biranja
urelaja). Lista se sastoji od najraznovrsnijih
urelaja mefutim ako wure|aja koji se zeli
instalirati ipak nema u listi treba izabrati opciju
Other device posle Cega se prelazi na sledeci
dialog-box za instaliranje drajvera.

Dialog-box za instaliranje drajvera T
(slika 37) daje listu proizvolaca odrelenog
urelaja i modele tih urelaja ali samo modele
onih za koje sam Windows ima drajvere.

O ovim drajverima ve¢ je viSe puta bilo re¢i. To su zapravo mali upravljacki
programi koje OS koristi da bi mogao da komunicira sa perifernim ure|ajima i da bi mogao
da ih kontrolise. Bez njih OS uopste ne vidi postojanje perifernih urelaja i ne moze da ih
koristi. Pri podizanju OS-a ovi drajveri se u€itavaju u memoriju gde ostaju rezidentni 1
odakle ih OS koristi po potrebi. Korisnik ovoga nije svestan i uopste ne treba da o tome
brine jer je to u potpunosti pod kontrolon OS-a.

Drajveri koje sadrzi WIN-98 su dosta \> Seleot the manufacturer and model of your hardware.

I your hardware is nat lisked, or if you have an installation disk. click Have

Wwindows can now zearch for hardware that is not Plug
and Play compatible, or you can select your hardware from
alist.

Wihen Windows detects new hardware, it automatically
determines the current settings for the device and installs
the carrect driver. For this reason it is strongly
recommended that you have \windows search for paur
new hardware.

Do you want YWindows to search far your new hardware?

£~ Yes (Recommendsd]

& o, | wark o select the hardware from a fist:
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Select the type of hardware you want to install.

Hardware types:

bR Keyboard A
Memary Technalagy Drivers [MTDs)

Mouse

ulti-function adapters
B8 Metwork adapters
k3 Oither devices
e PCMCIA socket

| Ports (COM & LPT) =l

Cancel |
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kValltetnl 1 kada SE€ lzabere Jedan Od modela IZ Eisla.\fyour hardware is still nat listed, click Back, and then select a different
. . . . . . ardware bype.
liste Windows iz svoje baze podataka instalira  merfasuers: Mogels

FiFl Elekbonik
Ricoh
RMS

F
Foyal
Rl Infermation Comn
4 »

14400 bps DataFax Modem
14400 bps PCMCIA Data-Faw bodem
Rockwel 144 PCMCLA D ata+F ax+toice

drajvere za taj model. Sa takvim drajverima

urelaj moze raditi mefutim svi su ti drajveri Flockuvell 283 PCMOIA DalasFar-Voios

Fockwel 336 DPF External Modem

kompatibilni. To zna¢i da nisu originalni ali fe e D nmai e N
urelaj moze sa njima da radi mefutim ne kako HaveDisk.. |
oni tvrde bez konflikata veé¢ sa nekim

konfliktima u pozadini koji nisu suvise veliki Beck [ New> | concel |

ali ipak onemogucavaju iskoriS¢enje svih .
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kapaciteta urelaja. Zato se strogo preporucuje da se umesto Windows-ovih instaliraju
originalni drajveri za ure|aj koji stizu u paketu sa ure|ajem na disketi ili disku. Instaliranje
ovih drajvera vrsi se pritiskom na taster Have Disk... posle ¢ega se pojavljuje dialog-box
sliCan onom Browse za nalazenje drajvera. Kada se drajveri sa diskete naju (a Windows
samo njih i nale jer imaju posebnu ekstenziju) pojavljuje se dialog-box sli¢an onom sa slike
37 ali se sada u njemu nalaze samo oni modeli ure|aja za koje je OS naSao drajvere sa diska
odnosno diskete. [zabere se trazeni urelaj iz liste posle ¢ega sledi instaliranje drajvera a kad
se 1 to zavr$i OS obicno trazi da se racunar resetuje da bi se novi drajveri ucitali.

Add/Remove Programs

Add/Remove Programs je ikona koja sluci za instaliranji i deinstaliranje softvera.
Ovo pocetnicima moze izgledati suvisno, programi se jednostavno mogu prekopirati i
koristiti. Ovo je doduse stvarno bilo moguce i tako se i radilo ranije kada su programi bili
jednostavniji. Danasnji programi su duboko integrisani u OS 1 OS ih koristi 1 kad nisu
aktivni. Zbog toga je neophodno instalirati prvilno programa a kada viSe nisu potrebni
deinstalirati ih pravilno odnosno ukloniti sve stvari vezane za njih a koje se nalaze svud po
direktorijumima OS. Pravilno deinstaliranje od velike je vaznosti da se racunar ne bi
usporavao pokusajima da ucita stvari kojih stvarno nema i da ne bi prijavljivao
nemogucnost nalazenja nekih stvari koje su mu
potrebne za rad a kojih stvarno nema. Add/Hemove Piodiakist . HE
Vecina danasnjih progama za Windows  Instal/Uninstal | windows Setup | Startup Disk |
ima programe za instaliranje 1 deinstaliranje u @ Toinstal  niew program from a loppy disk or CD-ROM
vidu posebnih fajlova (najcesée Setup ili Install = '
1 Uninstall). Svaki program koji je na ovaj
nacin instaliran nalazi se u listi na Kkartici

Install/Uninstall (slika 38). Odavde se moZe &y Ui Tinove sposanorts nady s misled
deinstalirati pritiskom na taster Add/Remove s R

koji ¢e ponuditi delimi¢no ili potpuno ALDSee 32 -
deinstaliranje. Iz ove kartice se programi mogu | [Cogimmiie

i instalirati pritiskom na taster Install ali kako K15 X Setop 2.0

je veé reeno svaki program sadrzi fajl Koji | |Hiett e 87 Professon Ediion

pokrece instaliranje pa se ova opcija ne koristi. MP3 Compressar =

Druga kartica Windows Setup sadrzi
komponente Windows-a koje nisu neophodne i
koje se mogu deinstalirati odnosno instalirati.
Ovaj meni nece se posebno obralivati jer je u oK Cancel Erply
potpunosi isti kao dialog-box za biranje
Windows  komponenti  pri  instaliranju
Windows-a (slika 3).

Treca kartica Startup Disk sluzi za pravljenje sistemske diskete WIN-98. O ovoj
disketi ve¢ je vise puta bilo re¢i. Ne treba ponovo objaSnjavati znacaj ove diskete pa je
veoma vazno posedovati je u svakom ternutku. Ukoliko je propustena Sansa da se ona
napravi pri instaliranju Windows-a moZe se napraviti posle uz pomo¢ opcije iz ove kartice
Create Disk. Trazie se od korisnika da ubaci praznu disketu koja ¢e se onda formatirati 1
na koju ¢e se preopirati fajlovi za podizanje OS-a sa diskete.

LddyEEmEyE..

S1. 38

Date/Time sluzi za podeSavanje vremena. To je vrlo bitno za one delatnosti, u
kojima se racunari koriste, a u kojima je vreme od presudne vaznosti (kao Sto je posta). Tu
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raCunar prati vreme za odre|enu operaciju 1 vazno je da to vreme bude tacno. U amaterskim
svrhama tacnost vremena nije tako vazna stavka ali s'obzirom da se racunar moze koristiti i
kao budilnik i na 100 drugih nacina uvila se znacaj tacnosti vremena u racunaru. Pored
ovoga racunar sam vodi ratuna o tome kad je koja datoteka odnosno fajl kreiran, u Word-u
se ta¢no vodi racuna koliko se vremena provede na izralivanju odrelenog dokumenta i sl.

Date/Time Properties EE3 Date/Time Properties EE3
Date&TimelTimeZaneI Date & Time TimeZDnel
—Dat — Tirm
(e =] [os =
12 3456 7 ‘L
8 9 10 11 12 13 14 5 5

1516 17 [E 19 20 21
223245 %65 B

23 W 3
[za0e o

Current time zone: Central Europe Standard Time

¥ Automatically adjust clock for daylight saving changes

ak I Cancel | Lol | ak I Cancel | Lol |
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U kartici Date & Time podeSava se datum i vreme dok se u kartici Time Zone
podesava vremenska zona u kojoj se raCunar nalazi (slika 39). Ovo je vazno zato Sto
racunar sam prati promene vremena pri vra¢anju sata unazad i pomeranju unapred. Ovo se
moze videti posle prvog pomeranja jer ¢e vas racunar izvestiti o tome kada prvi put upalite
razunar.

Desktop Themes je ve¢ pominjana e
ikona. Ona oznaCava program za izgled
Windows-a koji je do ove verzije Windows-a
bio poznat kao Plus (slika 40). Kao S§to se vidi

Chick OK or Apply'sa apply he
;‘malmmmdm

sa slike Desktop Themes moze da kontrolise o
izgled screen saver-a, sistemskih zvuénih e
R K e R R ¥ Duskiop walpepes
signala, izgleda misa, wallpaper-a, ikona, boja E o

P Gelors

1 fontova, sve §to se moglo 1 posebno ali veoma € Eonranes s
tesko 1 dugo podesavati posebno u karticama o et
Display Properties. Desktop Themes sadrzi niz T — — e
ve¢ gotovih kombinacija koje su mefusobno SI. 40

uklopljene tako da predstavljaju celinu. Ove

kombinacije mogu se naéi i izabrati u meniju Theme u gornjem, desnom uglu. Naravno,
korisniku je data mogucnost biranja viSe tema [EIIRES 2] x]
istovremeno, tako Sto ¢e iz jedne teme uzeti | Backgound| SeieenSaver| Appesiance | Eifects | web | Settings |
jedne opcije a iz druge neke druge. To se
postize selektovanjem Zzeljenih opcija i to
¢ekiranjem one koja treba da ostane. Sve
promene koje bi se desile ako se trenutna
kombinacija izabere mogu se videti na Preview
delu prozora Desktop Themes.

¥ Font nnd windaw 538

. . . . . , Diizplay:
Dlsplay J€ ikona kOJ € J¢ deo ve¢ Samsung Synchaster 15GLI on 53 VRGE-DX/GX PCI (375/385)

obrajivan prilikom objaSnjavanja podeSavanja

Screen area

Less ._J_ tare

800 by 600 pixels

¥ | Evterd my Windaws deskbom antathis manitor Advanced... |
Ok I Cancel | Lol |
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desktopa. Ovde ¢e se obraditi samo poslednja kartica ove ikone Settings (slika 41). Tu se
podesavaju opcije graficke kartice. U donjem, levom uglu nalazi se meni Colors. On
predstavlja broj boja koje ¢e se koristiti za prikazivanje objekata na ekranu. Vise boja
naravno znaci kvalitetniju sliku ali tako|e znaci usporenje pa ako kartica nije dovoljno jaka
slika moze da secka. U donjem, desnom uglu nalazi se meni Screen area. Tu se odreluje
rezolucija ekrana odnosno broj ¢elija ekrana. Kako je svaki objekat u Windows-u veli¢ine
nekoliko ¢elija on ¢e imati razliCitu veli¢inu u zavisnosti od rezolucije ekrana. Kako bi
promene rezolucije uticale na izgled ekrana moZe se videti na malom ekranu na sredistu
ove kartice.

Strucnije podeSavanje graficke kartice moZe se izvrSiti u dialog-boxu koji se
pojavljuje pritiskom na taster Advanced. Onda se pojavljuje nova grupa kartica u kojima se
moze podesiti veli¢ina svih slova uopsteno, mogu se instalirati novi ili reinstalirati stari
drajveri za graficku karticu, moze se promeniti model monitora a onda se podesiti neke od
opcija za monitore i sl. Ovo zahteva stru¢nije znanje 1 nece se posebno objaSnjavati.

Fonts je ikona u kojoj se nalase svi instalirani fontovi. Fontovi su ustvari slova
razli¢itog izgleda grupisana u jedan fajl koji se zove font i koji koriste tekst procesori
prilikom generisanja slova tog odrelenog izgleda. Da bi tekst procesor mogao da koristi
fontove mora biti svestan njthovog prisustva.

Zato se fontovi moraju instalirati a SVi [[f @& e o0 e o [ |
. . . . . .. ) Abad MT Condansed Ly ] Avant Gards Book Dblique 7] Bodoni Ciica Bold ltdic: =] Cal
instalirani fontovi se nalaze u dlrektorljumu i@‘ifsudnzlgi\ard - givanigaﬁeigﬁfm i %ﬁgnjm.g.r.lmﬁaﬂ:"' g?
.. . . . =] Aleara BT [] Awant Garde Medium BT [#] Bodoni Roman Ciiica [ cer

FONTS koji je predstavljen ikonom Fonts Ei.TM“’ %2321EZ[SZQ‘T‘“W””'““E“ giiiiﬁiﬁé“jmw @EZZ
. . . . . . r 7] Arial Black ] Bangkok Cirlica Bold 1] Bookman Bold YU ] Cer
(slika 42). Novi fontovi se instaliraju uz pomo¢ Bl %ganfsﬁtgm‘yﬁeﬁmm B skt B
opcije Install New Font... iz File menija. Sy o TR (et B e
Pojavljuje se dialog-box gde treba prvo naéi rr%i::::x:xxm gEZZEHZSZ{::ZH;‘EW gizzt:::ﬂﬁg‘“a‘““ gEZZ
. T, . . vele . f_r"AnalNarrnwEn\dHahc EBIaEkRegu\av @Ennkshaﬂsyrﬂhuﬂ g]Enn
direktorijum sa fontovima a onda ih oznaciti i § @:::z:?:::w gizztz::uézzsz:i @Ez
.o, . . . . 7r] Anston-Momaktalic 1] Blood, ] Biemen Bold BT ] Coy
pritisnuti taster OK. Ukoliko se fontovi ne oo sy %:u:uign;m” ) s %E“i
nalaze negde na hard disku neophodno je L B
| 203 fant(s) 4

Cekirati opciju Copy fonts to fonts directory.
Ovako instalirani fontovi dostupni su svakom
programu koji ima podrsku za razlicite fontove.
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Sledec¢a je stavka CP-a Internet koja se tice veze sa Internet-om i o kojoj ¢e biti
vise reci u poglavlju o podrsci WIN-98 Internet-u.

Keyboard

Keyboard je ikona preko koje se kontroliSe ponasanje tastature ali ne kako se u
vecini slucajeva, kod korisnika, misli kontrolisanje koji ¢e znak se pojaviti posle pritiska
kog tastera. Za ovakvu kontrolu tastature potrebni su tzv. programi za predefinisanje
tastature. U WIN-98 Keyboard Properties kontroliSe neke ne mnogo vazne ali ipak stvari
koje za korisnike sa specificnom profesijom mogu mnogo da znace. Kartica Speed (slika
43) kontroliSe brzinu treptaja kursora i brzinu ponavljanja znaka pri drzanju tastera na
tastaturi kao i vreme koje protekne dok ponavljanje ne pocne. Kako bi se tastatura po
datom podesavanju ponasala moze se isprobati u polju ispod.
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Keyboard Properties I 3 Keyboard Properties 2]
Speed | Language | Speed Language |
— Character repeat —Installed keyboard languages and layout:
Repeat delay: LG
& English fUn
Lang ! . . ,J sl Eiserbian Serbian
ﬁﬁ\ Bepeat rate
Slow I Fast
‘ ' Add Froperties | Remove |
(Clets e e el elav @ Ly iSeiizpesloas Default language:  English (United States) Setas Default
— Switch languag
— Cursar flink rate @ Left Alt+Shift " Chl+Shift  Mone
| 2y F )‘ 5 ot ¥ Enable indicatar on taskbar
OK. I Cancel | Apply | OK. I Cancel | Anply |
Sl. 43 Sl. 44

Kartica Language (slika 44) sluzi za definisanje kom govornom podrucju tastatura
odnosno racunar pripada. Ovo je jedna od novina WIN-98 koja predstavlja moguénost da
se lako tastatura prebaci na odreleno govorno podru¢je odnosno da se uvedu neki novi
potrebni i izbace neki nepotrebni znaci. lako vam WIN-98 pri samoj instalaciji omogucava
da izabereta zeljenu tastaturu za korisnike koji prevode i sl. potrebno je prisustvo vise
tatstatura. Nova tastatura se ubacuje klikom na taster Add posle ¢ega se pojavljuje meni u
kome se izabere Zeljena tastatura. Neke tastature koje nisu viSe potrebne mogu se naravno
izbaciti klikom na taster Remove dok se klikom na taster Properties otvara meni za
podeSavanje izabrane tastature. Kada postoji viSe tastaturnih profila jedan je uvek Default
odnosno onaj koji ima prednost i koji ¢e vaziti dok se ne izabere neki drugi S$to se inace
radi uz pomo¢ tastature kombinacijom tastera kako se vidi na slici ili se otvori ovaj dialog-
box pa se za Default izabere neka druga tastatura. Microsoft se pobrinuo da se otvaranje
ovog dialog-boxa olaksa time Sto je postavio ikonu za njegovo otvaranje u tray area
(¢ekira se opcija Enable indicatoron taskbar).

Modems

Modems je ikona za podesavanje modema. Kako autor ovog rada modem smatra
vrlo vaznom komponentom racunara, zbog sve popularnijeg Internet-a, obradice se sve
opcije u vezi sa modemom.

Na pocetku kada se otvori ikona modem moze se pojaviti dialog-box za instaliranje
modema ako on ve¢ nije instaliran. Ovaj dialog-box je u potpunosti isti kao i dialog-box za
instaliranje bilo kog hardvera i nece se posebno ob_]asnjavatl Ukohko je modem (Jedan 111
rele viSe njih) ve¢ instaliran javlja se dialog-bprreazss
instalirani modemi a po potrebl mogu se instalirati=noaisili] izbaciti postojeci. Vaznija
stavka ovog dialog-boxa je Properties za podesava modema. Pre nego Sto se tE)re|e na

Proniartiasg

following modepgs are sgfup on this compu
podesavanje modema korisnik mora biti siguran da Ji modE em praV1 1o instaliran 1 da ifa
nesmetanu komunikaciju sa racunarom. To se¢ [+EDERSETEETTENIYWESIENIGE U karfici
Diagnostics gde se oznaci port na kome je modem 1 pritlsne taster More info koji onda

testira vezu sa modemom i ako je sve u redu izdaje raport o jacini veze i sl.

Podesavanje parametara modema od sustinske jesvacnosti désbion wopsternrogdo |da
radi. To je iz razloga §to telefonska centrala u Jugoslayip-nije ista kao ona u Americi|1li
negde drugde. Modem se mora striktno podesiti da ragi.faa.centrali na koju je prikljucen.

Click Dialing Properties to modify how your calls are
dialed

Dialing Properies |

oK I Cancel |
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Prva kartica za podeSavanje modema je General (slika 46) i u nju se ubacuju neki osnovni
podaci o modemu. Vrlo je vazno da se u meniju Port izabere tacan port na kome se modem
nalazi inae raCunar nece biti u stanju da detektuje modem. Speaker volume oznacava
jacinu tona kojom ¢e modem obaveStavati korisnika o tome Sta radi. JaCina se moZe
podesiti po zelji kao 1 iskljuciti $to je u potpunosti na korisniku da odluci ali se preporucuje
da se ipak ova opcija uklju¢i da bi se ¢ulo kada modem ostvaruje vezu da li je linija
zauzeta 1 sl. Maximum speed sluzi da naznaci racunaru koja bi neka maksimalna jac¢ina
modema'? bila jer modem pri uspostavljanju veze testira jaginu veze sa drugim modemonm,
1 mnogo je prakti¢nije naznaciti mu koja bi neka maksimalna jacina bila da ne testira neke
jacine koje ne moze da ostvari. Ispod ovog nalazi se opcija Only connect at this speed koja
mora biti obavezno iskljuc¢ena jer zna¢i da modem moze da uspostavi vezu samo te jacine a
sa sadasnjim kvalitetom veza u Jugoslaviji to je malo verovatno pa ukoliko ne uspe,
modem uopste nece uspostavljati vezu.

Druga je kartica Connection 1 tu ne treba ulaziti u pojedinosti osim Sto treba
naznaciti da opcija Wait for dial tone before dialing mora biti iskljucena jer nasa telefonska
centrala ne radi po principu jednozvucnog odzivnog signala. U objaSnjavanje drugih
kartica Distinctive Ring 1 Forwarding ne treba ulaziti. Sve opcije po default-u treba tako i
da ostanu.

Pored podesavanja modema od velike [EIFIREETE KEd
je vaznosti podesiti i lokaciju na kojoj se "=l
raCunar nalazi odnosno naznaciti modemu kako i% o T
¢e da zove sa mesta na kome se nalazi, sa ili |2 s couningiegion o
bez pozivnog broja i sl. To se vrsi u dialog- Juisoiade | 5 [ oo pite.
boxu Dialing Properties (slika 47) koji se | loiemiemes
otvara pritiskom na istoimeni taster sa slike 44. Forlocal cals, disl |_
U tom dialog-boxu naznacava se lokacija na FomgisrEEh |
kojoj je raCunar sa pozivnim brojem za oblast. B T bl cell el Gt 1
Ukoliko se raCunar nalazi npr u nekoj firmi gde Dislusing: ¢ Tonecial & Pulsedisl
se treba okrenuri prvo neki broj da bi se dobio I Forlang distance calls, yse is caling carct
izlaz (najc¢esce 9), taj se broj treba upisati u [Nene Cirect Dia)  caingean
polje pored opcije For local calls, dial ili For
long distance calls, dial. NajvaZnija stavka u
ovom dialog-boxu je naznaCiti modemu o e [ =
kakvoj se centrali radi, tonskoj ili pulsnoj
(Tone dial, Pulse dial). SL.-47
Mouse

Mouse sluzi za kontrolu miSa. Ve¢ je reCeno koliko je mi§ vazan za kretanje u
Windows okruzenju. Takole je re¢eno kako se -
. .o . . v v ouse Properties
koja akcija u Windows-u izvrSava miS€mM. e |pies] wion|

Ovde ¢e biti konkretnije objasnjeno kako se = guoncorguraion

ove operacije miSem podeSavaju jer je za © Lethanded

optimiziranje rada neophodno da mi§ bude LB Rgttator,

prilagolen korisniku u najvecoj mogucéoj meri. - [orelirtg “hecalieg
Prva kartica u Mouse Properties je @

Buttons (slika 48). Ovde se pre svega odre|uje

i Double-click speed

Testarea:

' jatina modema se meri u baudima {to je ustvari broj bitova ussekundi ¢

ok | cancal Ly |
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kojom se rukom korisnik koristi miSem. Ovo nije od presudne vaznosti za koriSnjenje misa
ali ga u mnogome moze olaksati jer nije isto koji ¢e taster za otvaranje objekata koristiti
levoruki i desnoruki korisnik. Koje je orijentacije korisnik, odre|uje se oznaCavanjem jedne
od opcija Right-handed (desnoruk) i Left-handed (levoruk). Jo§ jedna znacajna stavka iz
ove kartice je brzina kojom se mora pritisnuti taster misa dvaput uzastopce da bi se izvrsile
operacije tzv. duplim klikom. Ovo se podeSava na skrol traci ispod Double-click speed. Da
bi se odmah testiralo koliko brzo treba pritismuti mi$, i eventualno korigovati, data je Test
area ili povrSina za testiranje na koju treba dvaput kliknuti miSem 1 ako je to dovoljno brzo
iz roze kutije ¢e izaci ili u nju uéi klovn.

Sledeca kartica je Pointers (slika 49) u kojoj se podeSava izgled miSa odnosno
identifikatora misa na ekranu. U delu o koris¢enju misa u Windows-u pokazano je koje sve
oblike mi§ moze imati zavisno od toga koju je operaciju predvilen da obavi i to se ni ovde
ne moze podesavati. Ono §to se ovde moze podesiti je da se iz niza ponulenih izgleda misa
izabere onaj koji najviSe odgovara korisniku. Pri tome se mogu menjati cele garniture

Mouse Properties 1 E

Butians Fointers |Mntlnn |

—Schem

Sawve As.. Delete |

Help Select [%“?
Working In Background [%S
Busy S
Precision Select +
Text Select ][
Hanchriting \
R ~ =

UseDefau\ll Browse.. |

0K I Cancel | Apphy |
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izgleda biranjem odre|ene Seme (kao $to je na slici izabrana Sema 3D Pointers) ili se moze
napraviti sopstvena Sema koja se na ve¢ opisani nac¢in moze sacuvati pritiskom na taster
Save As. Ovakvim biranjem izgleda tastera po Zelji postiZze se pre svega lakSa uocljivost
tastera na ekranu.

Poslednja kartica je Motion (slika 50) 1 u njoj se podesavaju dve stvari o kretanju
identifikatoru misa na ekranu. Prva stavka je odnos pomeraja miSa u stvarnosti i njegovog
pomeraja na ekranu koja je oznacena kao Pointer speed. Zavisno od toga gde se na skrol

Mouse Properties HE

Butmnal Fointers Motion |

— Painter speed

Slow } Fast

— Pointer trail

[% ™ Show pointer trails

Short ) g

ok | cancal Apply |
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traci nalazi pokaziva¢ (Slow, Fast) zavisi¢e 1 da li ¢e se mi$ pomerati viSe ili manje na
ekranu. Lenji korisnici mogu ovo iskoristiti da se sa malo pokreta ruku krecu po celom
ekranu ali ¢e pri tom imati problema sa precizno$séu misa. Druga stavka ove kartice je
Pointer trail ili rep miSa. Kao §to se na slici vidi mogucée je miSu dodati rep 1 odrediti
duzinu tog repa koji se javlja samo kada se mi§ kre¢e a ima jedino ulogu da se mis$ lakSe
uoci.

Multimedia je ikona za kontrolu aspekata multimedijalnosti u Windows-u jer
Windows kao intuitivno okruzenje pruza dosta dobre moguénosti za multimedijalnost.
Otvaranjem ove ikone pojavljuju se vise
kartica za  kontrolisanje raznih  oblika
multimedije ali veéina opcija odavde moze se
pojedinac¢no kontrolisati i na drugim mestima
pa se ovde ne¢emo ponovo zadrzavati.

Network K

Configuration | Identification I

The following network components are installed:

Micrasaft Family Logon
Dial-Up Adapter

Network je ikona preko koje se

kontrolise mreza ako postoji. :
U kartici Configuration (slika 51) mogu £ =7 T[]
. . e e . . . s s Primary Network Logon:

se ubaciti, izbaciti i konfigurisati postojeci T I

protokoli koji predstavljaju skup pravila koje
racunari koriste i po kojima se ponasaju kada
me|usobno komuniciraju. Ubacivanje protokola
vrsi se pritiskom na taster Add posle Cega se
pojavljuje standardni dialog-box iz koga treba
izabrati zeljene protokole (instaliranje novih
protokola moZe zatraziti instalacioni disk WIN-
98). U ovoj kartici moze se podesiti i dozvola
odnosno  zabrana  drugim = umrezenim
racunarima da Kkoriste resurse ovog.

Druga kartica je Identification 1 u njoj se nalaze samo podaci o racunaru kao §to su
ime racunara, po kome ¢e biti poznat u mrezi, radna grupa 1 opis raCunara.

Eile and Print Sharing |

Description

TCRIP is the protocol you use to connect to the Intemet and
wide-area networks.

OK Cancel
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Passwords

Passwords je ikona za postavljanje i menjanje Siftri za pristup resursima Windows-
a.

Prva kartica je Change Passwords 1 sluzi za menjanje Sifri ako one ve¢ postoje
odnosno za njihovo postavljanje ako ih nema. Oko ove kartice i opcija iz nje se neCemo
zadrzavati jer sve Sifre koje se ovde mogu

.. cee . . 2] x]
promeniti, mogu se promeniti 1 iz dialog-

Y Passwords Properties

Change Passwords  User Profiles |

boxova koji sluze za predstavljanje stvari koje
te Sifre Stite.

Druga kartica je User Profiles (slika
52). Ovo je opcija koja je zbog svoje izuzetne
vaznosti  preuzeta iz  Windows-a  95.
Omogucava da isti raCunar Kkoristi vise
korisnika sa potpuno razli¢itom podeSenoscu
parametara. Tako se postize da svaki korisnik
optimizuje opcije Windows-a po sopstvenom

© All users of this computer use the same preferences and
deskiop settings.

& Users can customize their preferences and deskiop settings.
‘Windows switches to your personal settings when you log an

User profile settings

¥ Include deskiop icons and MNetwaork Meighborhood
contents in user settings

¥ Include Start menu and Program groups in user seftings |

o ]

Cancel
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naholenju a u isto vreme 1 sprecava upad drugog korisnika u tu| profil. Stvaranje vise
korisni¢kih profila moze se ukljuditi na 2 nacina od kojih je ovo jedan. Oznaci se opcija da
korisnoci mogu podesavati parametre odvojeno i ¢ekira se koji ¢e parametri biti odvojeni a
koji ¢e biti zajednicki a onda se rebutuje raunar koji onda trazi od trenutnog korisnika da
ubaci svoju Sifru koju ¢e na dalje morati da koristi da bi dobio pristup svom profilu. O
drugim opcijama korisnickih profila bi¢e vise reci u odeljku Users koji se iskljucivo bavi

urelenjem racunara za vise korisnika.

Power Menagment je ikona za
softversku kontrolu napajanja delova raCunara.
Ova opcija nema veéi znacaj za racunare kod
kuce 1 u vecini slucajeva nije ni ukljucena ali
ima presudan znacaj kod mobilnih racunala
tzv. Laptop racunara koji se napajaju preko
baterije. Kod ovih racunara neophodno je

odrediti da se posle duzeg vremena
neaktivnosti iskljue neki veéi potrosaci
energije.

Kao S$to se vidi na prvoj kartici Power
Schemes (slika 53) moze se kontrolisati
isklju¢ivanje hard diskova i monitora Sto se
naravno moze sacuvati kao jedna od Sema ili se
moze izabrati jedna od postojecih.

U drugoj kartici Advanced moze se

Power Management Properties 1 E

Power Schemes |Advanced|
A power scheme is a group of preset power options. Selectthe
ﬂ& power scheme most appropriate for the way you are using your
computer,

- Power schemes

Save As.. Delete |

— Settings for Always On power scherm
System standiy: After 25 mins j
Tum off monitar: IAﬂerWSmma j
Turm off hard disks: IAﬂErSD mins j

0K I Cancel Apphy
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samo C¢ekirati opcija za postavljanje ikonice Power Menagment-a u tray area i postaviti se
Sifra kada se racunar vraca iz moda Stednje energije u radni mod.

Printers

Ikona Printers se moze, pored u CP-u, na¢i joS na dva mesta: Start/ Settings/
Printers 1 My Computer prozoru. Kako joj i samo ime kaze, sluzi za kontrolu Stampaca 1 to:

instaliranje (koje je isto kao i instaliranje bilo
kog drugog hardvera) i podeSavanje. lako je
podesavanje opcija kod svakog Stampaca
razli¢ito ipak postoje opcije koje su prisutne
kod svih Stampaca jer su od sustinskog znacaja
za funkcionisanje Stampaca.

Na slici 54 moze se videti kartica u
kojoj se treba naznaCiti koje ¢e drajvere
koristiti OS kada bude pozivao printer i preko
kog porta ¢e komunicirati sa printerom. lako je
moguce promeniti, standardan port za Stampac
je LPTI.

Na slici 55 moze se videti kartica u
kojoj se podesavaju karakteristike papira koji
se koristi 1 broj kopija koliko se treba
odstampati.Veli¢ina papira koji se koristi kod
nas je 210x297 §to je ustvari A4 veli¢ina. To je
neophodno naznaciti Stampacu da bi kada se

HP Laserlet 6PHBMP - Standard Properties

General Detalls | Paper | Frint Guasty | Fonts | Devica Gptions|

»i HP LaserJat 6FEMP - Standard

Frint to the following port

- Add Port
Delate Port.. |
Frint ysing the following driver:
IHI" Laserst BPEMP - Standard ﬂ Neaw Dirtver I
Captura Printar Port.. | Epd Capurs. |
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HP LaserJel 6PIGMP - Standard Properties

taenaral | Dstails | Paper | Print Quality| Fonts | Davics Options |

o s Crientation
aper Size o
 Portrat
Paper Source; | First Avallabie Tray
- - " Landscape @
Coples: j
Set Custop Paper Size Restors Defaults
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nesto odstampa bilo isto onako kako je predstavljeno na ekranu. Orjentacija papira takole
je vazna stvar a moguce su Portrait (kakvo se inace koristi kod nas) 1 Landscape . Broj
kopija je proizvoljan i naznacava se u polju Copies.

Na sledecoj kartici (slika 56) mogu se
videti opcije za podeSavanje kvaliteta

HF LaserJet 6PIGMP - Standard Properties

General| Details| Paper  Print Qualty ! Fonts | Device Options |

Stampanja. Za primerno odabran Stampac Grpics Qualy | Grephicsode | TextMods
kvalitet grafike je: visok, srednji ili nizak. Svi =t Lo I s
modovi Stampaca su postavljeni na Auto §to je “Low - Raser .

najbolje jer se tako prepusti Stampacu da se REY EconoMode Prinfer Rogoluon
brine o svim sitnijim, komplikovanijim S| e e
stvarima. Ono §to korisnik treba da podesi su  Medun cof

ekonomicnost 1 rezolucija. Ekonomicnost se :zf,k Rostoropetauts |
ogleda u tome koliko ¢e boje (odnosno tonera)

koristiti Stampac prilikom Stampanja. Iako ovo S156

ne deluje ozbiljno cena tonera primorava
korisnike da koriste ekonomi¢an mod iako delimi¢no oslabljuje kvalitet Stampe.

Regional Settings

Regional Settings sluzi da podesi nacin predstavljanja brojeva, monete, vremena i
datuma u Windows-u i programima za Windows. Ovo je bilo uvr§¢eno 1 u raniju verziju
Windows-a ali je po prvi put u ovoj verziji data moguénost podesavanja za Srbiju odnosno
Jugoslaviju. Tako ve¢ina drugih opcija ne treba da se menja, jer u potpunosti odgovara
nasem prostoru, bi¢e reci o opcijama koje se mogu po Zelji promeniti.

U prvoj od 5 kartica, kartici Regional Settings, treba izabrati zemlju u kojoj se
racunar nalazi jer neki noviji programi za Windows imaju podrSku za razliite zemlje sa
razli¢itim pismom i sl.

U drugoj kartici, Number, mogu se podesiti parametri za prikazivanje brojeva i to:
decimalni znak, broj decimala, znak za negativne brojeve, sistem mera i sl.

Trecéa kartica, Currency, sadrzi oznake za predstavljanje drzavne monete 1 pri tom

decimalni znak , broj decimala iza znaka 1 sl. R

Cetvrta kartica, Time, omoguéava  ResielSstings|Nunber| Guroney] Tire  Daie |
podesavanje nacina na koji ¢e biti prikazano ‘;';‘aw e .
vreme pri ¢emu je default hh:mm:ss Sto i iy B e ey e
odgovara 1 nasem nacinu predstavljanja E = -
vremena. Ovde se jo§ moze odrediti i znak
kpjim g’e bijc‘i predvojeni g(h)dina,‘mesec.i dan 1 Z::Ztmp‘ —
simboli kojima ¢e se prikazati pre i posle ot e e ]

podne.

U petoj kartici, Date (slika 57), odre|uje
se stil prikazivanja kratkog 1 dugackog oblika
datuma, Sto je prikazano u tray area na
taskbar-u 1 separator datuma. U toku poslednje
decenije ovog veka strucnjaci Sirom sveta —
poceli su da traze reSenje za problem prelaska
u novi vek koji ¢e navodno napraviti haos i
katastrofu u svetu racunara. To ¢e se navodno
desiti jer raunari po konstrukciji ne mogu da uvide razliku izmelu 1900 i 2000 (tome zaSto
raCunar ne moze da uvidi ovu razliku moze se pisati nasiroko ali to nije tema ovog rada).

Date separatar: i >

~Lang dat

Lang date sample |rhiH!:‘;1":h1 &K, mapT 29, 1949

Long dete stle: — [cfaidcl, MMMM ddl oy H

Cancel | Al |
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Konstruktori Windows-a 98 pobrinuli su se da Windows racuna vreme od 1930 do 2029
godine po default-u a kako se vidi u ovoj kartici 1 moze se odrediti i duze.

Sounds (slika 58) sluzi da reguliSe koja
¢e akcija u Windows-u biti propracena kojim
zvukom. Ovo je vrlo popularna opcija
Windows-a jer omogucava korisniku da lakSe
ima uvid u to koja je akcija u toku. Spisak svih
akcija nalazi se u polju Events a kako se koji
dogalaj odnosno akcija izabere moze joj se
pomocu dialog-boxa Browse pridruziti neki
zvucni fajl koji ¢e biti aktiviran kada je data
akcija u toku a koji se moze odmah provertiti
kako zvuci klikom na taster za pustanje pored
sli¢éice Preview. Ovako podesena, Sema zvuka
se moze sacuvati ili se moze izabrati ve¢ neka
od postojecih.

System

Sounds Properties

Sounds |

Ewvents

E “Windows =
o Asterisk

Cloge program

Critical Stop

B Ot < ounc
¢ Exclamation

Exit indowes
haximize |

—Sound

MName:
Ding.wan j

Preview:

-
e
-

-

Browse... Details. |

—Schemes

Save Az | Delete |

OK I Cancel | Al |
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System je preCica za otvaranje kartica preko kojih se u potpunosti moze kontrolisati

hardver racunara.

Prva kartica, General, daje samo informaciju o tome koji se operativni sistem
koristi, ko je vlasnik racunara i koji je procesor u ra¢unaru sa koliko megabajta RAM-a.

Mnogo je interesantnija druga kartica,
Device Menager (slika 59) u kojoj se moze
videti celokupni instalirani hardver raCunara.
Kao $to se vidi kada se neki od ure|aja u
raCunaru ozna¢i moguce je klikom na taster
Properties otvoriti dialog-box za njegovo
podesavane koji je isti kao onaj koji se otvara
kada se urelaj podeSava u ikoni predvilenoj za
njega (ako je ima). Iako je podeSavanje svakog
ure|aja pri¢a za sebe ovde se to nece posebno
objasnjavati jer to nije tema ovog rada. Odavde
se ure|aji mogu i deinstalirati klikom na taster
Remove.

Slede¢a kartica je Hardvare Profiles
(slika 60). Kao i kod korisnickih profila
moguce je napraviti hardverske profile koji se
manifestuju tako Sto se pri butovanju ra¢unara
ne podizu svi urelaji ve¢ samo oni neophodni i
oni koje korisnik izabere. Ovo nije cesto
koriS¢éena opcija ali moze da re$i neke
probleme opterecenih raCunara. Naime, kada je
racunar natrpan karticama cesto se desi da se
stvori konflikt izme[u nekih kartica. To nastaje

System Properties

General Device Manager |Hardware Pmﬁleal Perfmmancel

& View devices by type © View devices by connection

E¥Computer

<& COROM

=2 Disk drives

B Display adaptars

2 Floppy disk controllers

2 Hard disk controllers

8 Keyboard

= Monitore

CQ) Maouse

=-E8 Network adapters
B3 Dial-Up Adapter

¥ Ports [COM & LPT)

= & Sound, videa and game contrallers
8B, OPTi Plug-N-Play Device
& OPTi Plug-N-Flay Joystick Contraller
88, OPTi Plug-Play MPU-401
8, OPTi Plug-N-Play Sound System

System devices

Properties | Refresh | Remove | Print |

K 1 el |
System Properties

General' Device Manager Hardware Profiles | Performan:e'

ey

“You can create hardware profiles to select different hardware
caonfigurations at startup.

Mostcomputers do not need separate hardware profiles. For more
information, see Help.

Qriginal Canfiguration

Bename Delete

I Copy |

oK Cancel |
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kada dva ili viSe ure|aja koriste istu IRQ liniju ili DMA kanal. tada samo jedan koji ima
suprematiju nad ostalima radi dok ostali ne rade. Ovo se moze resiti ako se ure|aji raporede
na slobodne IRQ linije i DMA kanale ali je i to moguée samo ako je ure|aju hardverski
omoguceno da koristi 1 neku drugu liniju 1 kanal od onih default. Ukoliko nije moguce
rasporediti urelaje na slobodne linije i kanale ili ako ih nema samo je jedno reSenje da se
podigne odreleni urelaj. [ako ovo nije idealno reSenje moze da resi problem tako $to se dati
ure|aji podizu posebno odnosno podigne se jedan hardverski profil pa kada je potreban neki
drugi ure|aj podigne se hardverski profil u kome je on aktivan i sl. Novi hardverski profili
se kreiraju klikom na taster Copy posle ¢ega se pojavljuje dialog-box u koji treba upisati
ime novog profila. Posle toga se rebutuje raCunar i na samom pocetku se pojavljuje DOS-
ov dialog-box u koji treba upisati koji se hardverski profil Zeli ucitati. Kada se podigne
novi hardverski profil u kartici Device Menager sa slike 56 se stane na ure|aje koje treba
iskljuciti 1 otvori se dialog-box Properties u kome se Cekira opcija Disable in this
hardware profile. Ovime ¢e se pri kasnijem podizanju ovog hardverskog profila osloboditi
linije i kanali koje su ovi ure|aji zauzimali za neke druge odnosno ti ure|aji se nec¢e podici.

Poslednja kartica, Performance, daje nam uvid u stanje memorije u racunaru,
iskori$¢enje resurasa raCunara i sl a omogucava nam i podeSavanje ovih stvari u §ta se
ne¢emo upustati jer Windows je po default-u podesen tako da najbolje moguce upravlja
ovim stvarima.

Telephony sluzi za odre|ivanje lokacije sa koje ¢e racunar uspostavljati telefonske
komunikacije kao i parametara centrale sa koje zove o ¢emu je bilo detaljnije u delu o
modemima.

Users

Users sluzi da uredi racunar za viSe korisnika. O jednom nacinu pravljenja
korisnickih profila ve¢ je bilo reci, ovo je samo jo§ jedan, kompletniji i napredniji ali 1 laksi
nacin za kreiranje novih korisnickih profila.

Startovanjem ikone Users pojavljuju se uzastopce niz dialog-boxova u koje treba
uneti informacije o novom korisnickom profilu. Na samom pocetku pojavljuje se dialog-
box koji samo daje korisniku informacije o tome da je pokrenut proces za kreiranje novog
korisnickog profila. Slede¢i korak je upisivanje imena ili popularnije reCeno User name
novog profila. U narednom dialog-boxu treba
upisati Sifru koja ¢e biti potrebna kada se
korisnig loguje na svoj profil. Poslednji korak
stvaranja novog korisnickog profila je
odrelivanje koji ¢e se delovi sa osnovnim
profilom zadrzati kao zajednicki a koji ¢e se
odvojiti i podesiti posebno nazavisno jedan od
drugog (slika 61). Ovo se odreluje Cekiranjem
ovih opcija u odeljku Items a postoje sledece
opcije: Desktop 1 direktorijum Documents, A [ | [
Start meni, direktorijum Favorites, Web strane
1 direktorijum My Documents.

Klikom na Next zavrSava se kreiranje novog korisnickog profila. Posle toga treba se
odlogovati sa trenutnog, opSteg profila 1 logovati se na sopstven a onda izvrsiti licna
podesavanja jer je li¢ni profil preuzeo u pocetku parametre iz opsteg profila.

Personalized ltems Settings

Select the items you wantto personalize, then choose how
you wantthe new items created

Itern

¥ Deskiop folder and Documents menu
¥ Start Menu
¥ Eavorites folder

¥ Downloaded Web pages

™ My Documerts folder

# Create copies of the cument items and their contents

€ Creale newitems to save disk space.

Sl. 61
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PROGRAMI UNUTAR WINDOWS-a 98

Kao Operativni Sistem, WIN-98 ostvaruje vezu izmefu aplikacija i hardvera, npr.
kad neka aplikacija naredi Stampanje OS tu naredbu prosle|uje Stampacu sa kojim je u vezi.
Sam po sebi OS ne moze da obavi ni jedan prakti¢an zadatak. Sve prakti¢ne zadatke
obavljaju pomoc¢ni programi (aplikacije) koji se instaliraju i integriSu sa OS-om i
funkcioniSu kao celina. Kao slozeniji i napredniji OS, WIN-98 ima u sebi integrisane ve¢
neke programe koji su preuzeti kao osnovne verzije nekih slozenijih programa i koji mogu
obavljati neke osnovne operacije ali za bilo koju profesionalniju namenu moraju se
instalirati novi sloZeniji programi sa vise opcija za rad.

Pre nego Sto se detaljnije pozabavimo programima koji se nalaze kao sastavni deo
Windows-a treba objasniti kako Windows pruza podrSku programima odnosno kako ih
izvrSava. Ovde se prvo mora napraviti podela izmefu programa odnosno postojeceg
softvera. Posto je dugo vremena pre Windows-a OS bio DOS mnogi su programi napisani
da rade isklju¢ivo pod DOS-om. To su tzv. programi pisani za DOS. Pored njih postoje
programi predvileni da rade u Windows-u 3.x koji je isto dugo bio pratnja DOS-a i to su
tzv 16-bitni programi. Najnovija grupa programa su programi pisani za Windows 95 a
pogotovu oni pisani za Windows 98. To je najkvalitetnija i najsigurnija grupa programa i
¢esto se nazivaju 32-bitni programi.

Zavisno od toga kakav program treba da izvrs$i, WIN-98 mu priprema pogodnu
podlogu. Za sve DOS programe WIN-98 kreira tzv. Virtuelnu Masinu koja se ponasa kao
samostalan racunar odnosno dati je program vidi kao samostalan rac¢unar. To je neophodno
zato Sto je u DOS okruzenju celokupno procesorsko vreme dato samo jednom programu
odnosno samo se jedan program moze izvrsavati istovremeno. Za 16 1 32-bitne programe
WIN-98 kreira tzv. Sistemsku Masinu koja radi slicno Virtuelnoj. Svaki 16 1 32-bitni
program se izvrSava u posebnom memorijskom delu ¢ime je onemoguéeno eventualno
mesanje izme|u programa i koCenje sistema. Za svaki otvoreni program WIN-98 ¢e kreirati
Virtuelnu ili Sistemsku MasSinu i tako sigurnije izvrSavati programe istovremeno.

Ova moguénost WIN-98 nije novina a naziva se multitasking. Sposobnost
izvrSavanja viSe programa istovremeno omogucena je time Sto svaki tekuéi program dobija
po deo procesorskog vremena pri ¢emu WIN-98 moze deliti procesorko vreme samo kada
je prisutan jedan CPU. Prisustvo vis§e CPU-a WIN-98 ne moze da podrzi.

Osobine WIN-98 Softvera

Posle pojave Windows-a 95 mnogi ve¢ postojeéi programi su se prepravljali
prilagolavaju¢i se novom OS-u odnosno iSlo se na potpuno iskori§¢avanje potencijala
novog sistema.

Jedna od novina je podrSka dugackim imenima fajlova. Stari DOS imao je
nomenklaturu fajlova 8+3 odnosno 8 karaktera za ime plus 3 za ekstenziju. Od Windows-a
95 preslo se na slobodniju nomenklaturu od maksimalnih dozvoljenih 255 karaktera pri
¢emu svega nekoliko slede¢ih nisu dozvoljeni: ? /\ " : <> | *. Ovde se korisnici starih
programa trebaju paziti jer DOS programi ne podrzavaju dugacka imena. Neki primerni
fajl Proba dugackih imena.doc DOS programi ¢e videti kao PROBADc¢I.doc. Kao §to se
vidi uzima se prvih 6 karaktera, dodaje se karakter ¢ a onda se stavljaju brojevi 1,2 itd. a za
ekstenziju se uzimaju poslednja 3 karaktera tako da taj fajl i dalje ima nimenklaturu 8+3.
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Druga vazna osobina novih programa su pomo¢ni programi za instaliranje i
deinstaliranje. DOS-ovi programi se jednostavno prekopiraju u neki direktorijum i koriste.
WIN-98 programi se integriSu u OS da bi bili povezani sa drugim programima i koristili
sve resurse racunara. Zato se moraju kada vise nisu potrebni pravilno deinstalirati da ne bi
ostalo "smece" iza njih.

Jo§ jedna znacajna osobina je obavezna OLE podrska. Ovo omogucava
komunikaciju aplikacija mejusobno odnosno omogucava kreiranje jednog fajla u nekom
programu a onda sadrzaj tog fajla prebaciti u neki drugi program.

Najlaksi nacin za razumavanje poboljSanja 32-bitnih programa u odnosu na 16-
bitne je ako se zamisli magistrala sa 16 1 32 trake. Kada je saobracaj mali razlika se ne
primecuje ali kad dole do guzve mnogo brze se prolazi magistralom sa 32 trake, manje je
nezgoda, manje naprezanja za put.

Iako je WIN-98 preuzeo sve mere da
spre¢i bilo kakva kocenja sistema i blokade lemer
neizbezno je njihovo povremeno javljanje. To | [Swstray
se deSava zbog neispravnih DLL fajlopva ili
jednostavno  nekih  drugih  bug-ova u
programima koje proizvola¢ datog programa
nije reSio. Ova kocenja i1 blokade Ccesto
primoravaju korisnika da restartuje racunar pI'l WARMNIMG: Pressing CTRL+ALT+DEL again will restart your
demu gub1 sadriaj iz RAM-a a kOJl je desto ;::hoant'ugt[:;e[h:noi;;gwill lose umsaved infarmation in Al prograns
vrlo vaZzan. WIN-98 se pobrinuo da se ovakvi :
programi ugase bez restartovanja i tako EndTask |  ShutDown Cancel
omoguci dalji nesmetan rad u Windows-u. To
se radi pomoc¢u programa za gasenje (slika 62)
koji se aktivira pritiskom na Ctrl+Alt+Del a u
kojem se vidi odmah koji program ne komunicira korektno sa racunarom. Takav program
se jednostavno oznaci i ugasi pritiskom na taster End Task. Ako se ovim ne resi problem
moze se racunar ugasiti (preko tastera Shut Down) 1 tako spreciti oSte¢ivanje ra¢unara zbog
nepravilnog gaSenja.

Jo§ jedna novina WIN-98 je FAT32 (File Alocation Table). Pomoc¢u njih, moguée
je imati particije preko 2 GB a poboljSano je i iskoriS¢enje diska. Stara FAT tabela je
pravila na disku klastere od po 32 KB. To je znacilo da svi manji fajlovi zauzimaju ceo
klaster odnosno neki fajl veli¢ine 1 KB zauzimao bi 32 KB prostora na disku. FAT32 pravi
klastere od po 4 KB i tako poboljsava iskoris¢enje diska. Prelazak sa obi¢ne na FAT32
objasnice se kasnije u delu o programima za odrzavanje sistema.

i Clogze Program 2 | x|

Sl. 62

DOS Softver

Ranije je pomenuta moguénost aktiviranja DOS programa u WIN-98. Pri tom treba
precizirati dve sredine za DOS programe: MS-DOS prompt (kad je omogucen
multitasking) i MS-DOS mod. MS-DOS mod se ponasa kao nekadasnja DOS sredina: samo
se jedan program moze aktivirati 1 svi resursi sistema dati su njemu.

U MS-DOS mod moze se u¢i komandom Restart in MS-DOS mode iz Shut Down
menija ili pri butovanju racunara o ¢emu je bilo reci ranije. Prednost MS-DOS mod-a je
kako je ve¢ reeno §to su svi resursi posveceni samo jednom programu. Ali to ima i drugu
stranu. WIN-98 ima osobinu da kontrolise sve procese u racunaru. Kada se ule u MS-DOS
mod te kontrole viSe nema 1 korisnici koji duze rade u DOS sredini viSe vole MS-DOS mod
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bas zbog slobode u radu koju dobijaju. Eksperimentisanje u MS-DOS modu se iz ovih
razloga ne preporucuje amaterima.

U MS-DOS prompt moze se uéi aktiviranjem istoimene ikone u meniju Start/
Programs. Ovih prozora kako je ve¢ re€eno moze se otvoriti onoliko koliko je potrebno.
Takole se moze kontrolisati veli¢ina prozora u kome ¢e biti otvoreni. Dok je u MS-DOS
mod-u ceo ekran rezervisan za DOS, ovde se moZe odrediti veli¢ina prozora.

Slozenije DOS komande (chkdsk, mem, fdisk) nalaze se u direktorijumu C:/
WINDOWS/ COMMAND a ako je WIN-98 instaliran preko starog DOS-a nalaze se i u tom
direktorijumu. Pored ovih komandi postoje i nove komande vezane za Windows ali se one
u praksi uopste ne primenjuju pa o njima nece biti reci a ne€e se posebna paznja posvetiti
ni obi¢nim komandama jer se doslovce primitivno aktiviraju.

U DOS-u se mogu aktivirati samo
izvr$ni fajlovi odnosno oni sa ekstenzijom
COM,BAT i EXE. Aktiviranje se vrsi
ukucavanjem imena fajla i pritiskom na taster
Enter na tastaturi posle ¢ega sledi izvrSenje tog
fajla. Kako ovo okruzenje izgleda moze se
videti na slici 63. Kada se zavrsi rad u DOS
okruzenju izlazak u Windows vrSi se
ukucavanjem komande exiz. Vecina iskusnijih
korisnika WIN-98 za ovu komandu pravi
skrac¢eni batch fajl x.bat ili e.bat u kome se SL. 63
nalazi komanda exit.

Programi u Windows-u

Programi se u raCunaru nalaze u obliku fajlova smeStenim u raznim
direktorijumima. Korisnik ovoga nije ni svestan niti ga interesuje niti bi na to nesto mogao
da utice. Kada se jednom pri instalaciji odluci za neki direktorijum program ¢e tu ostati do
deinstalacije. Sve je ovo samo Skoljka koju vecina korisnika Windows-a uopste ne poznaje.
Ono $to se tice svih korisnika je to gde se nalaze preCice za startovanje programa.

Kako je ranije reCeno programi se mogu startovati na vise nacina. Najuobicajeniji
je nacin preko menija Start/ Programs. Prilikom instaliranja skoro svaki program pita
korisnika u koju grupu, koja se kasnije pojavljuje kao podmeni menija Start/ Programs,
zeli da instalira program. To ustvari u taj podmeni stavlja samo precice za startovanje
izvr$nih fajlova tog programa. Aktiviranjem ovih precica aktivira se i dati program.

Drugi nacin aktiviranja programa je preko ikona na desktop-u koje takole
predstavljaju precice. Ove se ikone mogu na desktop postaviti na viSe nacina o ¢emu je vec
bilo re¢i a najlaksi je nacin prevuci ikone iz podmenija (u meniju Start/ Programs) na
desktop drze¢i desni taster pri cemu se pojavljuje padajuci meni iz koga se bira opcija
Create Shortcut(s) Here.

Tre¢i nacin aktiviranja programa je [ HE
preko toolbar-a gde se programi postavljaju
isto na viSe nacina a najlakSe prevlacenjem.
Odavde se programi startuju samo jednim
klikom jer se ovde ikone tretiraju kao Quick
Launch.

Cetvrti nacin aktiviranja programa je
direktnim aktiviranjem izvrSnog fajla iz SI. 64

Type the name of a program, folder, document, or Intemet
resource, and Windows will open it for you.

Open: |"C:\de\SDNY CD-ROMAInstall exe” =l

Cancel | Browsze. .. |
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Windows Explorer-a (o ¢emu c¢e biti reCi kasnije) ili pomocénog dialog-boxa bas§ za tu
namenu (slika 64). Dialog-box Run iz menija Start sluzi iskljucivo za startovanje fajlova a
najcesce se koristi za startovanje setup fajlova prilikom instalacije nekog programa. Ovo je
najduzi 1 najkomplikovaniji nacin startovanja programa i retko se koristi.

Svaka aplikacija iz Windows-a je sigurno pri¢a za sebe 1 ovde se tome nece
posvecivati paznja. ¢ak su i mnogi programi, ukljuceni kao sastavni deo WIN-98, veoma
komplikovani za pocetnike 1 traze detaljnu obradu pa se ovde ni njima nece posvecivati
posebna paznja. Detaljnije ¢e se objasniti koriS¢enje samo nekih programa za koje vas
autor smatra da su najkoriSc¢eniji.

Kao $to je ve¢ receno, svi Windows programi imaju postavljene svoje precice u
meniju Start/ Programs. Kako ovo izgleda ve¢ ste imali priliku da vidite na slici 24.
Me|utim posle instalacije WIN-98, kada ni jedan drugi program nije instaliran, ovaj meni je
malo siromasniji. Sastoji se pre svega iz podmenija Accessories, u kome su smesteni svi
programi uvrsceni u tzv. standardnu opremu Windows-a, Internet Explorer, u kome se
nalaze programi za surfovanje Internet-om (o ¢emu ¢e biti re¢i kasnije), Start Up, u kome
se nalaze programi koji se automatski trebaju izvrsiti prilikom startovanja ra¢unara (ovaj se
podmeni ponasa slicno kao AUTOEXEC.BAT u DOS-u) 1 precice za MS-DOS prompt 1
Windows Explorer.

Podmeni Accessories se sastoji od vise podmenija i precica pa ¢e mo poceti redom.

Accessibility je podmeni o kome je ve¢ bilo re¢i. Sastoji se od precica za
aktiviranje Accessibility Wizard-a i Magnifier-a. Ovi programi sluze pre svega da olaksaju
rad sa racunarima delimi¢no hendikepiranim osobama. Otvaranjem Accessibility Wizard-a
ukljucuju se opcije za laksi uvid u aktivnosti Windows-a. Tu se ne¢emo zadrzavati jer se
vrlo retko koristi.

Magnifier kako mu samo ime kaze se koristi da uvec¢ava. Manifestuje se tako da,
kada se ukljuci, gornji deo ekrana prikazuje isto Sto i neki deo donjeg samo uvecano
onoliko puta koliko to korisnik Zeli. Ovo je korisno za osobe sa slabijim vidom zato §to se
Magnifier moze podesiti da prati kretanje misa i ukucavanje teksta i povecava bas taj deo.

Communications

Communications se sastoji od programa za povezivanje sa drugim racunarima. Tu
spadaju Dial-Up Networking (o kome ¢e biti vise re¢i u delu o Internetu), Hyper Terminal i
Phone  Dialer. Koris¢enje ovih opcija EerErymm— M=
podrazumeva postojanje instaliranog modema  Fle Esit View Call Tnsier Help
u racunaru. D= 05|

Hyper Terminal sluzi za direktno
povezivanje dva raCunara preko telefonske
linijje (slika 65). Po startovanju ove precice
pojavljuje se prozor sa ve¢ oformljenim
vezama 1 preicom programa za pravljenje
novih veza, Hypertrm.exe. Kada se startuje
ovaj fajl pojavljuju se za redom vise dialog-
boxova u koje treba ubaciti informacije o novoj
vezi i to: ime onog ko ¢e se pozivati, ikona
koja ¢e se koristiti za oznaCavanje te veze, 5 —— e
pozivni broj za zemlju, oblast i sam telefon SL 65

|
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onog ko ¢e se pozivati. U sledeCem dialog-boxu ve¢ se daje mogucénost Dial za
ostvarivanje veze ali pre toga trema u¢i u dialog-box Modify da bi se iskljucila opcija Use
country and area code. Kada se veza izme|u ra¢unara ostvari moze se vrsiti viSe operacija
ali prvo da se detaljnije objasni kako se ostvaruje veza. Mora se napomenuti da se sa
jednog rac¢unara zove drugi i taj drugi mora da ocekuje taj poziv. Za stavljanje ra¢unara u
mod za ¢ekanje poziva sluzi opcija iz Call menija Wait for Call (za prekid cekanja aktivira
se Stop Waitinng) a za pozivanje nekog ra¢unara opcija Call. Veliki broj ovih komandi
nalazi se u obliku tastera ispod linije menija. Korisnici povezanih racunara mogu cetovati 1
tako se dogovoriti Sta ¢e dalje raditi a od ponulenih moguénosti je sigurno najkorisnija
slanje 1 primanje fajlova. Za to sluZe opcije iz menija Transfer i to: Send File, gde se
oznace fajlovi koji treba da se prebace 1 onda Salju o ¢emu se daje dialog-box sa
informacijama o vremenu potrebnom za zavrSetak prenosa i sl. a koji se vidi na oba
racunara, Receive File, gde se naznacava u koji direktorijum da se primaju fajlovi, i

Capture Text, Sent Text File 1 Capture to FRIIDLE [ x]
Printer. Kada se prenos fajlova zavrsi veza se  Eile Edit Tools Help
prekida komandom Disconect iz Call menija. i s G el

Kako je modem priklju¢en na
telefonsku liniju logi¢no je bilo konstruktoru

1 Ristic Dejan |

ey Dial 2 Fetricevic Milos
da uz pomo¢ jo§ malo dodatnog hardvera, | K |
ta¢nije slusalica i mikrofona, ucini modem e e 3 Peiea |
telefonskim aparatom. WIN-98 pruza podriku I 1 4 Merce |

za telefoniranje preko racunara uz pomocé | B 5 |
programa Phone Dialer (slika 66). U polju . |
PORS TUY WfTE =

Number to dial ukuca se broj 1 pritisne se taster 7 8 9

Dial. Ovo se moze i ubrzati ako se svi najcesci : 4|
brojevi upiSu u polja Speed dial odakle se samo * ] o | # 8 |
klikom pozivaju. Posle zavrSenog razgovora

linija se prekida pritiskom na taster Hang up. SL 66

Entertainment sadrzi programe za pustanje filmova i to i onih u vidu fajlova 1 onih
sa DVD diskova, muzickih CD-a, MOD i WAV muzickih fajlova i sl. Detaljnijom
obradom ovih programa pozabavi¢emo se u slede¢em poglavlju o multimediji.

Games podmeni sadrzi 4 logicke igre za razonodu. To su Free Cell, Hearts, Mine
Sweeper 1 Solitaire. Posebnu paznju ne¢emo posvetiti ovim igrama jer su vrlo lake za
razumevanje a i ovih 4 predstavljaju samo uzi izbor stotina ovakvih, malih, logickih igara
za Windows.

System Tools je podmeni koji sadrzi programe za odrZavanje sistema. Ovo su
sloZeniji i vazniji programi i bi¢e detaljnije objaSnjeni u poglavlju o odrzavanju sistema.

Calculator predstavlja kako mu samo ime kaZe jednostavan, mali program koji ima
izgled i funkcije kalkulatora. S'obzirom na to da su mu izgled i rukovanje potpuno isti kao
kod pravog kalkulatora, nece se posebno obracati paznja na njega. Treba samo napomenuti
da je u okviru Calculator-a prisutan i standardan 1 naucni (scientific) kalkulator koji se
aktiviraju u meniju View (Standatd i Scientific).
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File Transfer je jednostavno precica za direktorijume u kojima se Cuvaju svi
poslani 1 primljeni fajlovi. Uzimajuéi u obzir da korisnik zna koje je fajlove poslao a i da
zna direktorijum u koji se smestaju prispeli fajlovi, File Transfer nema veéi znacaj.

Notepad je veoma jednostavan i "“”ﬁd BEIES
koristan program za editovanje teksta I;ele;kel — - |
najjednostavnijeg formata (slika 67). Nema
opcije za obogacivanje teksta 1 zato se koristi
uglavnom za pisanje beleski koje se naravno
mogu podesiti da se aktiviraju u odre|eno
vreme 1 sl. Fajlovi se po default-u snimaju u
ekstenziju 7X7T me|utim korisnik sam moze da
odredi ekstenziju pa se ovaj program npr. moze
koristiti za editovanje fajlova AUTOEXEC.BAT |4] Y[
1 CONFOG.SYS. SL. 67

Poslednja tri programa su slozena i ne¢e se ovde obralivati. To su Imaging, Paint i
Wordpad. Imaging 1 Paint su programi koji iskusnije korisnike programa za editovanje
grafike mogu podsetiti na najstarije verzije ovakvih programa, npr. Corel DRAW ili Photo
Shop dok je Wordpad malo napredniji tekst editor od Nofepad-a sa opcijama za
obogacivanje teksta po kojima najvise podseca na WORD 6. Ovo su sve programi Cije
koriS¢enje zahteva veliko predznanje koje iskusnim korisnicima sigurno li¢i kao azbuka ali
je za pocetnike to azbuka koju tek treba nauciti.
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MULTIMEDIJA

Jo§ od nastanka racunara, radi se na njithovom osposobljavanju za podrzavanje
multimedije odnosno zvuka i grafike istovremeno u vise oblika. Savremeni PC racunari
viSe su nego odlino osposobljeni za podrzavanje multimedije odlicnog kvaliteta. To
naravno zahteva prisustvo specificnog, ne bas standardnog, hardvera od koga ¢e direktno
zavisiti kvalitet 1 opseg multimedije pa ¢e mo se prvo malo zadrzati na karakteristikama
urelaja za podrzavanje multimedije.

Hardver

CD-ROM je najvazniji ure|aj za podrzavanje multimedije, tacnije Compact Disk
Read Only Memory. Srpski receno to je ¢ita¢ memorije sa CD-a koji je slican CD player-
ima.

Memorijski medij sa koga CD-ROM ¢ita memoriju je kompakt disk ili u prevodu
tvrd disk. Kod flopi diskova ili popularnije receno disketa memorijski zapis se upisivao na
fero-magnetni sloj putem magnetne indukcije sa koga se mogao po potrebi izbrisati i
ponovo upisati ali ba§ ova osobina fero-magnetnog sloja predstavlja moguénost za
gubljenje podataka sa disketa jer je ovaj sloj podlozan oste¢ivanju. Za razliku od
feromagnetnog sloja, na kompakt disk se podaci upisuju fizicki i jednom upisani ostaju tu
uvek odnosno nemoguce je izbrisati ih. Jedini nacin na koji bi podaci uopste mogli biti
izgubljeni je oSte¢ivanjem tj. grebanjem CD-a $to je retkost pa CD predstavlja veoma
siguran medij za ¢uvanje podataka.

Kapacitet 1 CD-a je 650 MB odnosno oko 450 puta ve¢i od kapaciteta male flopi
diskete. Jo$ jedan plus za CD je Sto se podaci na njega upisuju mnogo ve¢om brzinom.
Zavisno od brzine pisaca ceo CD moZze da se nareZe za 10 minuta. Iako jednom narezan
pristupacna a brzina ¢itanja neuporedivo veca od brzine Citanja disketa.

Za Citanje CD-a sluzi kao §to je ve¢ re¢eno CD-ROM. U sadasnje vreme Kkoriste se
tzv 32-brzinski 1 viSe brzinski CD-ROM-vi §to znaci da im je brzina ¢itanja 32 puta veca
od brzine Citanja obicnog CD-player-a. Citanje podataka sa CD-a se vrsi se laserski. Laser
¢ita na CD-u Supljine 1 izdignute delove koje je napravio rezac. Tako se postizu ogromne
brzine ¢itanja podataka jer je vreme potrebno da CD-ROM procita jedan bit samo onoliko
dugo koliko treba laserskom zraku da brzinom 300 000 Km/h prele put od nekoliko
milimetara.

Na CD se podaci urezuju kao fajlovi. S tim u vezi, svaki fajl ima svoju duZinu,ime 1
sl. Na CD-u se ovi podaci urezuju tako $to se u tzv FAT tabeli diska zapiSe mesto odakle
svaki fajl pocinje 1 koliko dugo traje. CD-ROM kad cita podatke trazi sve ove informacije
o fajlovima pri ¢emu gleda jos$ gustinu zapisa i sl pa ako ne moze da nale neku od ovih
informacija ne moze da ¢ita podatke. Postoje naravno CD-ROM-ovi koji mogu da ¢itaju
diskove sa ve¢im i manjim oSte¢enjima ali je to sporije sa mnogo ponavljanja i ne postoje
garancije da ¢e uopSte moci da se procita taj deo diska.

Tehnika ¢itanja diskova je ista bio to racunarski ili muzicki CD. S' tim u vezi
postoji vrlo jednostavan softver koji CD-ROM pretvara u CD player. Iako muzicki diskovi
nemaju zapis kao racunarski specijalni softver prepoznaje muzicke diskove i pusta ih bez
problema.

Ne treba posebno opet napominjati da je i za generisanje zvuka potreban poseban
ure|aj. To je takozvana zvucna kartica ili popularnije reCeno Sound Blaster, SB. To je PC
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kartica koja je isklju¢ivo interna (tj nalazi se u racunaru) i sa ostatkom raCunara se
povezuje preko 16 ili u skorije vreme 32-bitnim slotom. Kartice mogu biti razli¢itih
kvaliteta sa rali¢itom podrskom zvuka. Najstandardnije su kartice koje podrzavaju i WAV i
MIDI. Ranije su se proizvodile kao odvojene ali sada su integrisane jedna u drugu. Kvalitet
ovih kartica se odnosi na kvalitet zvuka koji mogu da pruze pri cemu postoje 8-bitne i 16-
bitne za amatersku upotrebu i 32,64 i 128 bitne za profesionalnu upotrebu. Najpoznatije
zvucne kartice su Sound Blaster 16, Sound Blaster Pro, AWE 32, Creative Labs Live, ESS
Technologies i druge.

Pored CD-ROM-a i zvucne kartice za kvalitetnu prezentaciju multimedijskih
programa od presudnog je znacaja kvalitet video kartice. Ne moze se zanemariti vizuelni
efekat prezentacije 1 pored moguce dobrog zvuka. Vecéina sadasnjih multimedija programa
zadovoljava se standardnom SVGA tj. Super VGA karticom sa 1 MB graficke memorije.
To je dovoljan kvalitet da ucini i sasvim pristojnu rezoluciju od 800X600 sa 65 000 boja
realnom odnosno da nema seckanja. Naravno za snaznije enciklopedije a da ne pominjem
igrice 1 filmove potrebne su mnogo jace kartice. Pre svega sa viSe graficke memorije 1
2D/3D akceleratorima da bi se izbeglo seckanje pri reprodukovanju filmova i sl.

Pored ovih postoje i noviji, napredniji ure|aji za podrzaanje multimedije. To su pre
svega VR kacige, koje omogucavaju korisniku potpun oseéaj prisutnosti u virtuelnom
svetu koji kacige stvaraju, video kartice, koje su dodatak grafickim a sluze za prijem video
signala i omogucavaju koriS¢enje racunara kao TV prijemnika, i DVD ROM-ovi, koji su
slicni CD-ROM-ovima samo sluze za Citanje filma posebnog formata. Kako su ovakvi
ure|aji joS uvek retkost ne¢e se posebno objasnjavati ali treba napomenuti da WIN-98 ima
mogucnosti podrSke i1 ovih ure|aja.

Softver odnosno programi Windows-a za podrzavanje multimedije nalaze se u
meniju Start/ Programs/ Accessories/ Entertainment (podrazumeva se da su instalirani jer
je podrska multimediji opciona).

-ﬁ Trespass.mpg Hi=]

Active Movie Control sluzi, kako mu i
ime kaze, za puStanje filmova ali i drugih
multimedijskih ~ fajlova.  Uglavnom  se
pojavljuje kao default program za pustanje
fajlova kada se oni aktiviraju (o tome ¢e vise Tb\e Almlﬂﬂl Seque\ 4
reci biti u slede¢em poglavlju). Slican je Media v
Player-u o kome ¢e reci biti kasnije. Kada se l ] 1%
AMC aktivira, pojavljuje se dialog-box Browse TT{E LCST L\JCR'D
koji od korisnika trazi da izabere fajl koji ¢e se
pustiti (aktivirati, izvrSiti). Kada se fajl izabere
pojavljuje se prozor (slika 68) u kome se
izvrSava izabrani fajl. Ovaj prozor ne daje
veliku kontrolu nad izvrSavanjem fajla. Kako
se vidi prisutni su samo tasteri za pustanje,
pauziranje 1 stopiranje. Ekstenzije koje
podrzava su: avi, mov, mpeg, mpe, mpg, enc,
wav, mid, rmi itd.

S1. 68
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CD Player

Najces¢i nacin ostvarivanja muzike na
racunaru je pustanje muzickih CD-a preko CD-
ROM-a. Ovo se moze izvesti tako §to se muzika
direktno slusa preko ulaza za malu bananicu
sluSalica na samom CD-ROM-u ili mnogo ceSce st [New nis E> W
preko zvucne kartice koja je povezana sa CD-

&5 CD Player S E3

Dizc  View DOptions Help

) PO : Title: [Mev: Title
ROM-om. Za pustanje muzi¢kih diskova na
o .o . Track: ITrack? <D?>j
racunaru Kkoristi se poseban softver jer vrsta
zapisa na muzi¢kom nije ista kao vrsta zapisa na | Total Play: 72:36 ms Track: 0447 ms
racunarskim diskovima. CD-ROM na disku S1. 69

gleda gustinu zapisa, veli¢inu fajlova, njihovu

poziciju na disku itd $to klasi¢ni plejeri ne rade pa moze da dole do nemoguénosti pustanja
nekog diska ukoliko je izgreban i racunar ne moze da dole do svih podataka gore
navedenih. Najuobicajeniji CD-player u Windows-u je sam Windows-ov CD Player (slika
69). Poziva se u Start/ Programs/ Accessories/ Entertainment/ CD Player. On registruje
muzicki disk i zavisno od toga kako je setapovan sam ga i pusta. CD Player ima neke
funkcije svima dobro poznate a i imaju standardizovane oznake na tasterima pa nema
potrebe posebno ih objaSnjavati. to su opcije Play, Pause, Stop, Previous Track, Next
Track, Skip Backwards, Skip Forwards 1 Eject. Ovaj CD Player pruza i neke dodatne
mogucénosti kojih nema kod standardnih plyera. Na poziciji Artist moze da se upiSe ime
grupe ili pevaca Sto ¢e ovaj plejer da zapamti tako da kada sledeci put ubacite disk on ga

prepoznaje i pruza odgovarajuce informacije o njemu. Slicno je &= : e
. . . . o ey e .. v i Stop LD ploying on exit [ ok |
i sa Title i Track. Pored ovih postoje jo§ niz opcija kao Sto su e immes —

Edit Play List (Disk meni) gde sami mozete da odredite | [z mosyknmhiscons

Display font

redosled 1 uopSte pesme koje ¢e se pustati 1 koliko puta. U ((. e -
meniju View odluCujete kako ¢e vas player izgledati. Moguce (& te=re

opcije su Toolbar, Disk/Track info, Status Bar, Track Time SL.70
Elapsed (Sto se vidi na displeju playera), Track Time

Remaining, Disk Time remaining i Volume Control o ¢emu ¢e biti malo vise reci kasnije. U
meniju Options su slede¢e moguénosti: Random Order, Continious Play, Intro Play 1
Preferences (slika 70) gde podeSavate neke

finije stvari svog playera. Kontrola ja¢ine Sieress ==
zvuka se radi uz pomo¢ prozora Volume Vet e - Waw | ke | e | P Sk

Balance: Ealance: Balance: EBalance: Balance: Balance:

Control (slika 71) koji se moze otvoriti u Start/ ‘@ -F e-Fd -9 p-Fd &-F3 0L
Programs/ Accessories/ Multimedia/ Volume  vame |vame |vine  vome e | Vo
Control ili klikom na ikonu na Taskbar-u (u = | = == @& ( 1 & T
tray area) ili iz CD Playera. Omogucava K ETQ ETE ETE ETE o
kontrolu jac¢ine zvuka kako svih odjednom tako lE;fd‘D"Mrjﬂ]‘ M L A
1 svih zvukovnih ulaza i izlaza posebno pre SL 71

svega misle¢i na Line-In (koji predstavlja ulaz

u karticu za snimanje WAV-a), Wave, Microphone, CD Audio itd. Omogucena je takole 1

kontrola na koji ¢e zvuc¢nik zvuk iéi (to je ova mala strelica na skrol liniju ispod Balance).

Media Player
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. v . ’ v Bach's Brandenb C o No. 3 - Me...
Media Player sluzi, kako je veé regeno, ach's Brandenburg CancerE eSS TS
File Edit Device Scale Help

za pustanje svih multimedijskih fajlova. Izgled @
Media Player-a dat je na slici 72. Zavisno od o0 1o0 200 300 400 eo0 s07
toga Sta treba da se pusti ovim player-om bira  »[5[=] w«[» | =[A||0000(minsees
se iz menija Device (slika 73) jedan od ure|aja:

. . . . 7 SL.72
Active Movie, Video for Windows, Sound, Midi
Sequencervl CD AL{dzo. ‘ ~ 1 Activetovie..
Pustanje fajlova se i u ovom player-u vrsi na standardan s R
nacin. Izabere se zeljeni fajl u dialog-boxu File/ Open a onda se 3 Saund..
uz pomo¢ tastera vrSi kontrola njegovog pustanja. Prisutni su AMIDI Sequencer..

standardni tasteri: Play, Pause, Stop, Previous Track, Next ¥ 5CDAudio
Track, Skip Backwards, Skip Forwards 1 Eject. Premotavanje za
zeljenu duzinu moze se vrsiti 1 pomocu skrol trake ispod koje se
nalazi vreme trajanja fajla a izgled toga se moZze kontrolisati i el
izabrati iz menija Scale. SL.73
U slucaju da je fajl koji se pusta video zapis, pojavljuje

se pored prozora Media Player-a i prozor u kome ¢e se videti taj video zapis. Veli¢ina tog
prozora moze se razvlacenjem odrediti posto se on pojavi a moze se odrediti i u dialog-
boxu Properties 1 to polovina ekrana, Cetvrtina ili 100% zuma predvilenog za odre|ani
video zapis 1 sl. Uz pomo¢ ovog player-a moze se izvrsiti i delimi¢na obrada
multimedijskih fajlova u vidu selektovanja i ekstrakovanja odrelenog dela uz pomoé
dialog-boxa Edit/ Selection.

Eropeties

Sound Recorder

Za obradu zvuka koriste se razni programi zavisno od stru¢nosti i kompleksnosti
obrade. KoriS¢enje ovih programa je sloZeno i1 nece se objaS¢njavati posebno. Obradice se
Sound Recorder koji je sastavni deo Windows-a i koji sluzi za snimanje i obradu zvucnih
fajlova WAV ekstenzije.

Sound Recorder se startuje iz Start/ KIS L L ]|
Programs/ Accessories/ Entertainment. Sound  Hle Edt Elfects Help

Recorder (slika 74) ima skrol liniju koja Positiar Ll
oznacava mesto na fajlu, iznad te linije se 1.75 sec. £.12 sec.
|
_

nalazi displej koji prikazuje zakrivljenosti
zvucnog fajla a levo i1 desno od tog displeja su
Position, koja oznafava vremenski trenutno Bl | - | > | L -l > |
mesto u fajlu dok Length oznacava ukupno
trajanje fajla. Otvaranje fajla u okviru Sound
Recordera se vrS§i na standardizovan nacin
komandom Open iz File menija. Kada se zvucni fajl WAV ekstenzije ucita, jer se
celokupna njegova sadrzina ma koliko bio veliki prebacuje u operativnhu memoriju (RAM i
Virtuelna memorija), "pojavljuju" se tasteri sa standardnim opcijama za pustanje tog fajla:
Seek to Start (premotava fajl na pocetak), Seek to End (premotava fajl na kraj), Play, Stop 1
jedna nova opcija Record.

Pritiskom na taster Record zvu€na kartica snima sve §to u tom trenutku ide od
zvuka sa Line-IN-a ili mikrofona ili CD-a. Tako snimljen fajl moze se sacuvati komandom
Save ili Save As iz File menija. Mogu se ¢ak 1 promeniti komponente WAV fajla ranije
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opisane u prozoru Properties iz File menija tako Sto se izabere opcija Convert pa se
izaberu opcije za Bit depth, Sampling rate ili Stereo/Mono.

Pored ove obrade kvaliteta WAV fajla moze se tako|e obraditi samo zvucanje fajla.
Za to sluze opcije iz Edit 1 Effect menija. U Edit meniju mogu se nac¢i opcije Copy, Paste
Insert, Paste Mix, Insert File, Mix with File, Delete Before Current Position, Delete After
Current Position 1 Audio Properties (Sto sluZi za setapovanje samog Sound Recordera),
dok se u Effect meniju moze naci Increase Volume (by 25%), Decrease Volume, Increase
Speed (by 100%), Decrease Speed, Add Echo 1 Reverse. Sve opcije nije potrebno
objasnjavati jer sluze za ta¢no ono kako se zovu. Kada na ovaj nacin obradite fajl ali iz
nekih razloga Zelite da se vratite na pocetni oblik 1 probate neku drugu kombinaciju uvek
mozete to da uradite komandom Revert iz File menija koja vraca fajlu oblik u kome je
ucitan. Pored ovog, za obradu zvuka sluze se koriste mnogo sloZeniji programi sa mnogo
viSe efekata ali je za amaterske potrebe dovoljan i Sound Recorder.

Poslednje dve preCice iz ovog podmenija su Interactive CD Sempler i Trial
Programs. Ovi programi nisu od veceg znacaja i mnogi korisnici uopSte ne obrate paznju
na njih.

Interactice CD Sempler sluzi za pustanje interaktivnih CD-a kao $to je sam WIN-
98 instalacioni disk na kome se nalazi interaktivni program za obaveStavanje korisnika o
novim programima i uslugama u svetu racunara.

Trial Programs su probni programi koji se pored WIN-98 nalaze na njegovom
instalacionom disku (jer kao Sto je receno instalacioni fajlovi za WIN-98 daleko su manji
od kapaciteta diska pa je ostatak prostora iskoriS¢en za reklamu Microsoft-a). U probne
programe uvrséen je tutor program za WIN-98, par igara i jedan edukativni program. Oni
se instaliraju kao 1 svi ostali programi uz pomo¢ instalacionog wizard-a i koriste kao ostale
Windows aplikacije.
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RAD SA FAJLOVIMA — WINDOWS EXPLORER

Kako je ranije reCeno, sve operacije koje racunar izvrSava se izvrSavaju nad
fajlovima koji se nalaze na hard disku (ili u RAM-u dok se koriste). I sam korisnik ¢e
pozeleti da sam smesta fajlove na disk po sopstvenom naholenju pa je od velike vaznosti da
se upoznamo sa organizacijom diska i1 tehnikama odnosno nacinima rada sa fajlovima na
disku.

Organizacija diska

U racunaru postoji viSe diskova odnosno disketnih drajvova. Disketni drajvovi su
oznaceni slovima A i B posle kojih slede dve tacke (A: B:) dok se hard diskovi 1 CD-
ROM-ovi oznacavaju sa C:, D:, E: itd pri ¢emu je diskovima moguce dati i logi¢ka imena
koja me|utim neée imati nikakvu ulogu u navigaciji kroz direktorijume.

Svi fajlovi su na disku smesteni u direktorijumima koji se oznacavaju kao Folder.
Osnovni direktorijum sa oznakom diska je tzv. Root. Svi ostali direktorijumi su
poddirektorijumi ovog osnovnog a granjanje direktorijuma se moze nastaviti i dalje sli¢no
granjanju stabla. Zato se Sema svih direktorijuma i naziva stablo (7ree).

Kreiranje novog direktorijuma se vrs$i komandom New/Folder koja se nalazi u File
meniju ili padaju¢em meniju direktorijuma u kome se treba napraviti poddirektorijum. U
kreirani direktorijum se moze smestiti mnogo fajlova pri ¢emu je taj broj ograni¢en na 512
ako disk koristi FAT16 ali 1 pored pomeranja te granice sa FAT32 nema smisla smeStati
mnogo fajlova u jedan direktorijum jer to otezava njihovo klasifikovanje i pronalazenje.

Izgled Windows Explorer-a

Program za rad sa fajlovima u WIN-98 je Windows Explorer. lako postoje i drugi programi
za rad sa fajlovima ovaj je osnovni i vecina operacija koje ¢e korisnici obavljati sa
fajlovima obavljace se u Windows Explorer-u.

Kao i svaki drugi prozor i Windows Explorer ima elemente kao Sto su ivica, linija
prozora, menija i sl (slika 75).

Novi elemenati prozora mogu se dodavati odnosno skidati sa prozora u meniju
View. U osnovnom, default obliku, Windows Explorer ima 2 panela pri ¢emu levi pokazuje
stablo sa direktorijumima dok desni panel prikazuje sadrzaj aktivnog direktorijuma (koji u
levom panelu ima izgled otvorene fascikle).

U levom panelu se kako je re¢eno nalazi stablo direktorijuma ali je prikazan samo
osnovni direktorijum tog stabla (svi root direktorijumi diskova). Ukoliko on sadrzi
poddirektorijume tada se levo od njegovog imena nalazi znak plus (+). Otvaranje takvog
direktorijuma se vrsi klikom na (+) ili dvostrukim klikom na ime direktorijuma. Kada se
tako nale zeljeni direktorijum on se oznaci i njegov sadrzaj se pojavi u desnom panelu.

Sadrzaj desnog panela se moze urediti na visSe naina. Fajlovi koji se nalaze u
aktivnom direktorijumu mogu se prikazati na Cetiri nacina i to: Large Icons, Small Icons,
List 1 Details. Large Icons prikazuje sve fajlove kao velike ikone pri ¢emu svaka vrsta
fajlova ima odgovarajucu ikonu. Small Icons prikazuje fajlove slicno kao Large Icons
samo koriste¢i male ikone. List View se uglavnom koristi kada direktorijum sadrzi vise
fajlova pa je potrebno da $to viSe fajlova bude prisutno na panelu. Tada se oni grupiSu u
kolone a vide im se samo imena dok su u Details modu za svaki fajl prisutne dodatne
informacije kao S$to su tip, veli¢ina, okacija, datum kreiranja i sl. Jo§ jedan nacin
prikazivanja fajlova je Thumbernail koji fajlove prikazuje kao sli¢ice ako su oni grafickog
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ili HTML sadrzaja. Ovaj poslednji nacin prikazivanja fajlova umnogome usporava ra¢unar

pa se uglavnom ne Koristi.

Kada se odredi nacin na koji ¢e fajlovi biti prikazani moze se odrediti i redosled

njihovog prikazivanja. O ovome je ve¢ bilo
re¢i prilikom objaSnjavanja sortiranja ikona.
Sortiranje se vr$i u podmeniju Arrange Icons
menija View a moguce su opcije: by Name, by L

Type, by Size 1 by Date.

Jedna od odlika fajlova su atributi koji
oznacavaju kakav je fajl i

omogucavaju [

Folder Options m
General View | File Typesl

i~ Falder i

“ou can make allyour folders look the same.

i Like Current Folder I

Beset All Folders

Advanced settings:
|21 Files and Folders &

Femember each folder's view settings
O Display the full path in title bar

odnosno zabranjuju izvesne operacije nad
njima. Mogu¢i atributi su Read-only, kada se
fajl ne moZze menjati, Archive, koji oznacava
arhivski fajl, Hidden, koji oznacava fajl koji se
u programima ne moze videti, 1 System, koji
oznacava sistemsi fajl. Pri brisanju Read-only i
System fajlova pojavljuje se dodatni dialog-box
za autorizovanje brisanja ovakvih fajlova §to
predstavlja jednu od zaStita ovakvih vaznih
fajlova. Postavljanje ovih atributa vr$i se u
kartici General dialog-boxa Properties za dati

[0 Hide file extensions for known file types
O Show Map MNetwark Drive bution in toalbar
O Showfile attributes in Detail Wiew
Show pop-up description for folder and desktop items.
O Allow sll uppercase names
22 Hidden files
@ Do not show hidden or system files
QO Do not show hidden files
Q Showallfiles

,E Visual Settings LI
Restore Defaults

Ok | Cancel | el |

S1.76

fajl. Tako su neki fajlovi na ovaj na¢in oznaceni kao Hidden (skriveno) ili System, i nema ih
u desnom panelu, moze se podesiti da ih Windows Explorer ipak prikazuje. To se radi
¢ekiranjem opcije Show all files umesto Do not show hidden or system files u kartici View

(slika 76) dialog-boxa Folder Options.

58



Operacije sa fajlovima

Da bi korisnik obavio odrelene
operacije sa fajlovima mora ih prvo oznaciti.
Iako se fajlovi mogu oznacavati iskljucivo
pomocu tastature uobicajena je tehnika
kombinacijom tastature 1 miSa. Nacin
oznacavanja fajlova moze se videti na slici
77.

Sa ovako selektovanim fajlovima
mogu se izvrSiti  sledeée  operacije:
premestanje 1 kopiranje dok se u odre|enim
situacijama mogu praviti i precice ovih
fajlova.

Najjednostavnija tehnika premestanja
1 kopiranja fajlova je prevlacenje. MiSem se SL. 77
oznaceni fajlovi prevuku do direktorijuma u
koji treba da se premeste ili iskopiraju a Explorer ostalo sam obavi. Da li ¢e da se
prevlacenje obavi sa desnog na levi panel ili u istom panelu ili ¢ak u razli¢itim prozorima
dva Explorer-a nije bitno. Windows Explorer sam vrsi operaciju prevlacenja pri ¢emu ni
samim korisnicima pocetnicima nije jasno ba$ koju. Po default-u Windows Explorer &e
prevlacenjem fajlova na drugi disk izvrSiti kopiranje dok ¢e prevlasenjem fajlova u drugi
direktorijum istog diska izvrSiti pomeranje ili pravljenje precica. Koja ¢e se od pomenutih
operacija izvr$iti moze se videti po izgledu kursora misa koji on dobije pred "ispuStanje"
fajlova ali da se to ne bi radilo "na srec¢u" najlakse je izvrsiti prevlacenje desnim tasterom
(umesto levim po default-u) posle Cega se pojavljuje meni u kome se izabere koju
operaciju Windows Explorer treba da obavi.

Jos jedna Cesto koriS¢ena tehnika je pomocu Cut, Copy i Paste. Kada se fajlovi
oznace, iz menija View se bira opcija Cut (za premestanje) ili Copy (za kopiranje). Onda se
promeni aktivni direktorijum u onaj gde se fajlovi zele iskopirati odnosno premestiti 1
izabere se opcija Paste posle ega ¢e se u taj direktorijum pojaviti Cut-ovani ili Copy-rani
fajlovi. Na ovaj nacin se u Windows-u i windows aplikacijama mogu kopirati i premestati 1
drugi objekti.

Pored kopiranja i premeStanja fajlova, jedna od naj¢es¢ih operacija je brisanje.
Brisanje se moze obaviti pritiskom na taster Delete ili Del na tastaturi ili biranjem opcije
Delete iz Edit menija. Ukoliko je neki od selektovanih fajlova oznacen kao Read-only ili
System pojavice se dialog-box za potvr|ivanje brisanja. Ovako izbrisani fajlovi se ne brisu
fizicki sa diska ve¢ samo prividno. Oni se smeStaju u Recycle Bin odakle se mogu povratiti
a ako je korisnik siguran da mu oni nece trebati moZe ih i nepovratno izbrisati kada se
taster Delete koristi u kombinaciji sa tasterom Shift.

Jos jedna cCesta operacija nad fajlovima je promena imena. U Windows Explorer-u
se moze istovremeno menjati ime samo jednom fajlu i to klikom na njega kad je aktivan ili
pritiskom na taster F2 na tastaturi posle c¢ega se ime fajla moZe uneti a onda se pritiskom
na Enter ono postavlja kao novo ime fajla.

E Flunzip exe
= Popealc. exe

Naprednije operacije sa fajlovima
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Jedna od znacajnijih osobina Windows Explorer-a je da su pojedinacni tipovi
fajlova asocirani sa pojedinim programima. To znaci da ¢e se aktiviranjem odre|enog fajla
on otvoriti u nekom od predvijenih programa koji podrzava taj tip fajlova. Ovako se ne
moraju, kako se do sada govorilo, aktivirati samo izvrsni fajlovi (COM, EXE i BAT) ve¢
se mogu aktivirati fajlovi svih ekstenzija koje su asocirane sa nekim programom. Ovako bi
se na primer aktiviranjem BMP fajla slika koju on oznacava pojavila u nekom od editora

grafike koji je predvi|en za taj tip fajlova.

o o . Open With HE
Pri instaliranju novijih programa oni su
Ce . . . .. Click. the program pou want to uge o open the file
dizajnirani da sami asociraju Explorer na nove | moomnosPRe.
ekstenzije koje podriavaju a ako za neku :;the prqgramlyou wlapt |§ nat in the list, click Other.
- o ‘ Description of ' PRY! files:
ekstenziju ne postoji instaliran program kada se ||
ona pozove (aktivira) onda se pojavljuje dialog-
box sa slike 78 gde treba izabrati jedan od %”Se the program you want fo use:

. . . ACDSee32 -
postoje¢ih programa za otvaranje datog fajla. @BMKE'; :|
Ponekad se desi da korisniku ne odgovara | |=ces:
program koji je asociran za odre|eni tip. Tako Ect:ia'ef

. . v .. . === Ewplorer
na primer za JPG fajl moze biti asociran Corel ([ i
Photo Paint kome treba dugo vremena da se | |BRsRrcony =l
ucita Sto smeta korisniku jer on mozda samo . .

v 1. .. . . . . . W Always usze this program to open this file
zeli da vidi koju sliku dati fajl predstavlja. U
tom 'slucaju korl.s.m’k sam moZze qdred1t1 1}6%(1 0k | coel | ope. |
drugi program koji ¢e brze ucitati sliku a koji ¢e
se nadalje koristiti za otvaranje datog tipa S178
fajlova. Ova promena asociranog programa se
vrsi u kartici File Types dialog-boxa Folder Options 1 to u dialog-boxu Edit.
Ponekad korisnik ima potrebu za nekim iz mEE
. . ow . . . File Edit View Options Help
fajlom il vise nih kome ne zna dge se nalazi ali
zna neke druge informacije o njemu kao §to su | e ese [asmead |
ime ili datum kreiranja i sl. Pronalazenje = M= = [lemmeeed ;I ceEn|
ovakvih vajlova radi se pomoéu programa Find = = : | b |
. . “ .. Look in: 1 Document Folders &
Files or Folders (slika 79). On se moze otvoriti - et o — R
iz Start/ Find/ Find Files or Folders ili iz
menija Find u Windows Explorer-u. S1. 79

U prvoj kartici Name & Location
upisuje se ime fajla 1 deo teksta (ako je fajl tekstualni) 1 odre[uje se gde treba pretrazivac da
trazi ovaj fajl. Moze se odabrati od niza ponujenih mesta iz menija Look in ili se moZe
manuelno odrediti direktorijum u kome treba vrsiti pretragu. Ovde obavezno treba cekirati
opciju Include subfolders da bi se pretraga vrSila u svim poddirektorijumima.

U drugoj kartici Date mogu se odrediti neki vremenski periodi u kome je trazeni
fajl bio kreiran odnosno poslednji put menjan. Tako se Cekiranjem opcije Find all files
Modified, Created ili Last accessed moze odrediti vremenski razmak od-do ili period
poslednjih nekoliko meseci ili dana.

U poslednjoj kartici Advanced moze odrediti tip fajlova koji se treba traziti i
velic¢ina fajlova od-do KB.

Nevazno koje su od ovih mogucih informacija prisutne, pritiskom na taster Find
Now, pretraziva¢ ¢e naci sve fajlove koji odgovaraju informacijama koje su prisutne u
karticama Name & Location, Date i/ili Advanced.
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Ako pretrazivaC naje neke fajlove on u polju ispod izdaje ime, lokaciju, veli¢inu i
sl. Sa tim fajlovima se onda mogu obavljati sve operacije kao da su u Windows Explorer-u.

Jo$ jedna od popularnih operacija sa fajlovima je podeSavanje izgleda Send To
menija u Windows Explorer-u. Kada se fajlovi oznae oni se pomocu opcija ovog
podmenija menija File mogu poslati na disketni drajv ili Stampac. Ali ako korisnik Cesto
Salje faksove preko racunara on moze podesiti da se u meniju Sent To nale 1 opcija slanja
faksa 1 sli¢no. To se postize stavljanjem ikone koja predstavlja dato mesto u direktorijum
SENDTO u WINDOWS direktorijumu. Ovako se pored slanja na faks, fajlovi mogu slati na
desktop, neki frekventni direktorijum, E-mail adresu 1 sl.

KoriS¢enje Web izgleda

Web izgled je kako je viSe puta receno jedna od novina WIN-98. Moze se ukljuciti
za svaki prozor kao i za Windows Explorer a manifestuje se pojavom informacija o fajlu
izmelu linije koja predvaja levi i desni panel i fajlova u desnom panelu.

Od pomenutih prisutnih informacija skoro sve su kao da se fajlovi prikazuju u
Details modu: ime, tip fajla, datum poslednjeg modifikovanja, veli¢ina. Moguénost kod
Web izgleda je §to je prisutan i preview image koji predstavlja malu sliku onoga kako dati
fajl izgleda ako je grafickog ili HTML formata.

Jo§ jedna od mogucénosti Web izgleda je postavljanje pozadine za prozore odnosno
direktorijume koje oni oznacavaju. Pozadina ne mora viSe da bude jednobojna, bela; moze
se za pozadinu odrediti bilo koja slika i to uz pomo¢ opcije Customize this Folder iz menija
View. Tada se pojavljuju niz dialog-boxova u kome se odre|uje da li se Zeli postaviti slika
za folder ili se zeli ukloniti postoje¢a a onda se izabere Zeljena slika.
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INTERNET

Kako je Internet postao sve popularniji, konstruktor WIN-98 se pobrinuo da jos§ u
Windows 97 ukljuci programe za surfovanje Internet-om. U WIN-98 ovi programi su
prisutni u novijim verzijama zajedno sa jo§ nekim programima o kojima ¢e biti reci
kasnije.

WIN-98 pruza podrsku i za LAN-sko i za modemsko povezivanje na Internet. Kako
je kod nas uglavnom modemsko povezivanje pozabavicemo se malo tim zajedno sa
objasnjenjem kako se setapuje veza za naSe podneblje.

Pre nego Sto korisnik moZze da poc¢ne povezivanje na Internet mora da ima instaliran
modem. Ukoliko modem nije instaliran po pocetku povezivanja na Internet pojavljuje se
dialog-box za instaliranje modema o ¢emu je ve¢ bilo reci. WIN-98 daje dva nacina za
povezivanje na Internet. To je naravno preko jednog od wizard-a i manuelno-"peske".

Pre pocetka povezivanja na Internet svaki bi korisnik mogao prvo instalirati
potrebne protokole koji se nalaze u Control Panel/ Network. Za modemsko surfovanje
Internet-om kod nas potrebno je instalirati TCP/IP protokol i Dial-Up Adapter. Dial-Up
Adapter sluzi da uspostavi vezu sa raCunarom-provajderom dok 7CP/IP protokol sluzi da
"laze" racunar da je modemski povezan na Internet ve¢ racunar misli da je veza LAN-ska
(instaliranje ovih protokola ¢e traziti prisustvo instalacionog diska WIN-98).

Posle instaliranja potrebnih protokola moZze se preci na setapovanje Internet veze.

Internet Connection Wizard

Ako vam racunar ne poseduje ni jednu vezu sa Internet-om, posle startovanja ikone
Control Panel/ Internet (ili trazenjem neke lokacije unutar /nternet Explorer-a), pojavice
se niz dialog-boxova Internet Connection Wizard-a.

Kod prvog dialog-boxa korisnik treba da se opredeli Sta zeli da uradi pri cemu su
ponujene opcije: povezivanje na novi ra¢un, povezivanje na stari racun i prekid daljeg rada
u wizard-u. U slede¢em dialog-boxu bira se nacin na koji se pristupa Internet-u. Ponujene
su opcije LAN-skog odnosno modemskog i preko America Online ($to je za americko
trziSte). Za naSe trZiSte treba odabrati opciju LAN-skog-modemskog povezivanja a onda u
slede¢em dialog-boxu odabrati modemsko povezivanje na Internet.

U narednom dialog boxu treba odabrati opciju za kreiranje nove veze 1 dati toj
novoj vezi ime. Posle toga se pojavljuje dialog-box u koji se upisuje pozivni broj za
provajder. Ovde obavezno treba odc¢ekirati opciju Dial using the area code and country
code da se pri pozivanju ne bi ubacivali i pozivni broj za zemlju i grad. U slede¢em dialog-
boxu treba upisati username 1 password za otvoreni racun Internet usluga kod provajdera.

Na ovaj nacin je uspostavljena nova veza sa Internet provajderom ali podesavanje
jo§ nije gotovo. Treba ponovo aktivirati ikonu Control Panel/ Internet da bi se podesili
parametri za surfovanje. Pojavljuju se niz kartica koje se ve¢inom odnose na Internet
Explorer. Za podeSavanje veze je znacajna kartica Connection (slika 80). Odavde se moze
aktivirati Internet Connection Wizard za kreiranje nove veze (Connect), moze se upisati
proxy (ako ga provajder trazi) i moze se pristupiti finijem podeSavanju postojece veze u
dialog-boxu Settings (slika 81).

U dialog-boxu Dial-Up Settings bira se koja se veza zeli podesiti (ako ih ima vise).
Ovde se moze i podesiti username 1 password ako su promenjeni tako da se ne moraju
unositi pri svakom otvaranju veze. Jedna od novina WIN-98 je da ¢e prilikom automatskog
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Internet Properties

Genera\' Se:umy' Content  Cannection |Prngrams| Advan:ed'
—Connection
e Use the connection wizard to connectyour c
e (el
computer ta the Internet. i
To change your settings directhy. select one of these options:
& Cannectto the Internet using & modem Settings.
" Connectto the Internet using a local area network
—Proxy sener
| ™ Access the [ntemet using & proxy server
%=
Addrezs: | o | Adyznced,
I= | Bypees prax senerfanlzealintene) adbeesss
[ Automatic configuration
i‘ﬂ “our network administrator may hawve given Configure...
= you the name of a server that will configure
Internet Explorer.
ok | Cancel Ll
S1. 80

Dial-Up Settings

Use the following Dial-Up Networking connection:

IElanker Internet

add. |

P[opemes

MNurnber of times to attempt connection: b H:

MNurnber of seconds to wait between attempts: 5

Log on to this connection using the following information:

User: Ibojanidejan

Password I

Diomain: (optional) I

¥ Disconnectifidle far 20 33 minutas

" Connect sutoratically to update subscriptions
¥ Perorm system security check befare dialing

oK | Cancel

Sl. 81

povezivanja Connectin dialog-box pokusavati da uspostavi vezu dok je ne uspostavi
onoliko puta koliko mu sami zadate. To se podesava u polju Number of times to attempt
connection 1 Number of seconds to wait between attempts. Ovde se takole mogu podesiti
neke opcije pogodne za korisnike koji ostave racunar da radi sam. To je pre svega
Disconect if idle for -- za prekidanje veze ako je ona "mrtva" neko duze vreme.

Posle ovog podeSavanja moze se preci
na finalno podeSavanje veze u dialog-boxu
Properties (slika 82). On se sastoji iz vise
kartica.Na prvoj kartici, General, mogu se
promeniti neke stvari koje su ranije odrelene
(ime veze, telefonski broj i1 konfigurisanje
modema). Na drugoj kartici Server Types (slika
83) se podesavaju protokoli i serveri za
provajder. Dial-Up Server mora biti PPP
Internet, Windows NT Server, Windows 98; u
Advanced options mora biti Cekirana samo
opcija Enable software compression a od
protokola mora se uzeti samo 7CP/IP protokol.
TCP/IP protokol ima podeSene po default-u
opcije koje su potrebne za pravilno
funkcionisanje ali ipak treba proveriti da 1i su
Cekirane sledece: Server assigned IP address,
Server assigned name server address, Use IP

Banker Internet

General |ServerTypes| S:riptingl Multi\inkl

L2] ]

—Fhone number:
Ates code Telephone numkber:

| - |521—4us

Sapity conEs
[rugostavia (381 ]

I" Use area code and Dialing Properties

— Connect using:

s 4

I\/.34 par,W,\/oice,Speakphone,AudiDSpan,\j

Configure |

o ]

Cancel

SI. 82

header compression 1 Use default gateway on remote network.

U trecoj kartici Scripting (slika 84) se podeSava skripta. Neki provajderi traze
skriptu koja se aktivira kada se uspostavi modemska veza sa provajderom. U skriptu se
onda upisuju username i password i tek onda se korisnik loguje na Internet, naravno ako su
username 1 password ispravni. Neki provajderi sami naprave svoju skriptu ali su Cetiri
prisutne skripte u Windows-u Cis, Pppmenu, Slip, Slipmenu sasvim dovoljne za
uspostavljanje veze. Ovde se samo mora odcekirati opcija Start terminal screen minimized
da bi se skripta pojavila i da bi bilo omoguceno unosenje username i password.
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Banker Internet 2=

General Server Types |Scriptmg| Mult\linkl

Type of Dial-Up Sener.

— Advanced options:
™ Log on to network

¥ Enable software compression
" Require encrypted password
™ Require data encryption

I" Becord a log file for this connection

—Allowed netwark protocols:
™ MNetBELI
™ IPX/SF< Compatible

~ TCR/IP TCE/IP Settings..
Ok I Cancel |

S1. 83

Banker Internet

Generall Server Types  Scripting |Mu|t\|ink|

Scriptfile
File name:

IC'\Pngram Files\Accessaries\Slip.scp

Edit

| Browse I

I~ Step through script

[ Startterminal screen minimized:

OK I Cancel

Sl. 84

Ovime se zavrSava podesavanje veze za Internet na nasem trziStu. Formira se ikona
u My Computer/ Dial-Up Networking odakle se moze napraviti precica za desktop ili
sli¢no. Startovanjem te ikone otvara se dialog-box za pozivanje Internet provajdera o cemu

¢e biti reci kasnije.

Manuelno pravljenje veze

Iako se WIN-98 pobrinuo da olakSa kreiranje veze uz pomo¢ Internet Connection
Wizard-a, iskusniji korisnici se odlu¢uju na manuelno kreiranje veze jer je brze. Za
manuelno kreiranje veze startuje se ikona My Computer/ Dial-Up Networking/ Make New
Connection posle Cega se pojavljuje niz dialog-boxova za unoSenje imena veze,
telefonskog broja i sl. o ¢emu je ve¢ bilo rec¢i. Posle ovoga se u|e u Properties novonastale
ikone i podese se parametri veze (slike 82, 83 i 84).

Povezivanje na Internet

Kada se napravi ikona za vezu sa
provajderom, njenim otvaranjem se pojavljuje
dialog-box sa slike 85 za zvanje provajdera. Na
ovom dialog-boxu se nalaze wusername i
password koja se moze unositi svaki put kada
se ovaj dialog-box pojavi ili se moze sacuvati
cekiranjem opcije Save password. Tu se joS
nalazi i telefonski broj provajdera pri ¢emu se
bilo koji od ova tri elementa mogu promeniti
na licu mesta i tako izbe¢i na primer pravljenje
vise ikona za isti provajder koji samo ima vise

telefonskih brojeva. Povezivanje na Internet
vrsi se pritiskom na taster Connect posle Cega
modem zove i uspostavlja vezu sa racunarom
na drugoj strani (slika 86).

=# Connect To

Py
g Banker

User name:

Iskleki

Fazaword:

Phone number: |521 -408

Dialing fronm: I Default Location

j Dial Properties... |

Connect I Cancel |

SI. 85

%# Connecting to CENT

Statuz: Dialing...

Caricel |

S186
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Ako provajder koji se zove ne trazi prisustvo skripte posle proveravanja password
racunar izdaje poruku da ste konektovani (logovani) na Internet ili da vam je password

pOgl‘eéna 1 da treba pOku§3t1 pOHOVO. Ei‘Hunning-C:\ngram Files\Accessories\5lip.scp
U slucaju da provajder zahteva o
1 1 1 1 11 DOBRD DOSLI NA INTERMET
prlsus'trvo skrlpte posle povezivanja sa njim DOSLY MR INTE
otvorice se skripta (slika 87) u koju treba uneti (bez proxy-ja)

username 1 password a onda pritisnuti
Continue za proveru password-a 1 zavrSetak
povezivanja.

Na opisani na¢in se manuelno otvara
veza sa Internet-om melutim kada korisnik
rade¢i u nekom od programa za surfovanje
Internet-om zatrazi neku od informacija sa
Internet-a racunar ¢e sam pokusati da uspostavi
vezu sa Internet-om koristeci default vezu ako
ith ima vise. SL 87

User fAccess Uerification

Usernane: |

" o

™ Allow keyboard input

™ Start mirimized

Contirue LCancel I

Kada je racunar povezan na Internet u tray area se nalazi ikonica izgleda ra¢unara
koja sluzi da korisniku u svakom trenutku da stanje veze sa provajderom. Otvaranjem ove
ikonice pojavljuje se dialog-box sa slike 88 a na njemu su prisutne slede¢e informacije i
opcije: brzina veze - Connected at (merena U  porsmeserpwrer B

baudima), trajanje veze - Duration 1 koli¢ina i_ . i
primljenih i poslatih podataka - Bytes received = il oo = SRRbes o |

N . . Duration: 000:07:10 -
1 Bytes sent. Diskonektovanje sa Internet-a Biles teceivic 401 Disgormect |
odnosno prekidanje veze sa provajderom vrsi Bytes sent: 438 :

se pritiskom na taster Disconect.

S1. 88
Programi za surfovanje Internet-om

WIN-98 je u potpunosti opremljen za surfovanje svim Internet-ovim servisima
mada se mnogi korisnici ne odlucuju za koriS¢enje ovih programa. Nacini koriS¢enja ovih
programa nece biti ovde objasnjavan jer su ovi programi posebna pri€a za sebe.
Napomenuce se samo neki od njih 1 koji za Sta sluzi.

Internet Explorer 4.0 je najpopularniji program WIN-98 za Internet a sluzi za
pretrazivanje Web-a. Njegov konstruktor se pobrinuo da ga napravi po svim zahtevima
korisnika tako da ga mnogi a mozda i vec¢ina korisnika koristi za pretrazivanje Web-a.

Outlook Express je program za E-mail ili elektronsku postu. Uz pomo¢ njega
mozete primati i slati elektronsku postu obicnog tekstualnog i obogaéenog sadrzaja.

Microsoft Front Page Express sluzi za kreiranje Web prezentacija, Microsoft
Wallet sluzi za kupovinu preko Internet-a, Real Audio Player 4.0 sluzi za direktno
pustanje zvucnih 1 audio fajlova sa Internet-a itd.

65



ODR@AVANJE WINDOWS-a 98 I PROGRAM ZA
POMO]

Prilikom rada i WIN-98 se prlja i degradira na odreleni  frBackup
- . c e . . . T & Charactsr Map

nacin. Radi optimiziranja performansi mora se redovno Cistiti a = = :

. v . el . Cllpboard Wiewer
za poboljSanje rada se ¢ak mogu i vrsiti neke nadogradnje. :

. L. - : ﬁCDmpressmn Agent
Programi zaduZeni za ove procese se nazivaju System Tools 1 ¥3pisk Gleanup
nalaze se u meniju Start/ Programs/ Accessories/ System Tools & Disk Defragmenter
(slika 89). Oni se mogu i ne moraju koristiti (posebno neki) ali je  &ADrive Canverter (FAT32)

koris¢enje nekih vise nego preporuéljivo i neophodno za @DriveSpace

ubrzanje rada racunara. U nastavku ¢emo se upoznati sa nekima za'”te”a”;e HEEl
.. . v . ter
njih, kako i z koriste. msniiEs S
od njih, kako 1 zasto se koriste % ScanDisk
(8] Schedulad Tasks
Backup ) System Information
J . . .. L., HSystem konitor
Prilikom rada u windows aplikacijama do¢i cete do S

trenutka kad ¢e vam se na hard disku nalaziti neki vazni podaci
koje cete zeleti da sacuvate po svaku cenu i1 ne Zelite da SI. 89
prepustate na srecu da li ¢e se hard disk pokvariti ili ne (iako se

to retko deSava). Ili jednostavno nemate mesta viSe na hard disku ili zelite da ga
formatirate i particioniSete i sl. U svakom slucaju Zelite da prebacite podatke sa hard diska
na neki periferni memorijski medij $to se zove backup-ovanje. Ranije su korisnici to radili
peske. ¢ak i sad postoje arhiveri (Arj, Zip) koji su se tad mnogo vise koristili za pakovanje
podataka i onda prebacivali na diskete. Ovo nije bio lo§ nacin skladiStenja podataka ali bi u
nekim sluc¢ajevima postajao komplikovan. Ako biste napravili backup sa recimo 5 fajlova i
onda hteli da dodate jo§S dva nasli biste se u dilemi da 1i da otpakujete onih pet pa
zapakujete svih sedam zajedno ili napraviti novu arhivu ili ve¢ neku drugu kombinaciju ali
u svakom slucaju postupak koji bi vam oduzeo mnogo vremena da ga zavrSite na vama
najpogodniji nacin. B Microwol Backu a1k

Jdob Edit Wew Tools Help

Konstruktor WIN-98 se pobrinuo da se  aeig| 1| i) =) =fw el
ovaj proces umnogome olakSa uz pomo¢ - [EEElmesl

programa Backup (slika 90). Kao i sve ostale &
operacije  u  WiIindows-U 1  OV2 €  wwesis ¢ st tovmdcmgasiie
standardizovana. Sli¢no kretanju kroz stablo R [~ S —
direktorijuma u Windows Explorer-u i u 820 e e S
Backup-u se dole do direktorijuma u kome se 8 Nt

nalaze fajlovi koje treba backup-ovati a onda se J -

oni Cekiraju 1 pritisne taster Start. Naravno ... —

program vas pita gde Zelite da smestite tako @ - 5 B FEEETTE |

backup-ovane fajlove i1 pod kojim imenom. Forriep prere
Povracaj backup-ovanih fajlova se vréi

na sli¢an nacin u kartici Restore. Tu se otvori

jedna od arhiva, oznace se Zeljeni fajlovi i onda se odredi u koji direktorijum ih treba

povratiti.

S1. 90

Character Ma & Chasnetar Map
p Bont | Symbol =| Chgreclerstocopy: =il Close. I
v [ [3 fefee o [ [ oo [ fJolifa]s]a]sla[ala]s] [ [<]=]=]7 Select

ala[Blx|alEle ]
Tefplalsleld|yin]:
I:.II IIIII alon
(5] S| joolf
nEARREE
ol [eloflz]s




Character Map (slika 91) je mali program koji sadrzi mnosStvo simbola koji se
mogu iskoristiti na razli¢itim mestima: imenima ikona, u tekstu i sl. Simboli su zapravo
sadrzani u okviru posebnog fonta koji sadrzi samo simbole. Ovih fontova moze biti 1 viSe
zavisno od toga koliko ih je korisnik instalirao. Simboli se iz ovog programa prebacuju
tako Sto se odaberu duplim klikom ili pritiskom na taster Select (Sto se vidi u polju
Characters to copy) a onda se komandom Copy prebacuju u Clipboard odakle se
komandom Copy ubacuju na potrebno mesto.

Clipboard Viewer je program za pregled sadrzaja Clipboard-a. Ve¢ su ranije
pominjane operacije Cut, Copy 1 Paste. Ovim operacijama se mogu kopirati pored teksta 1
svi drugi predmeti iz windows aplikacija. Kada se neki objekat Cut-uje ili Copy-ra on se
prebacuje u Clipboard a odatle se vraca komandom Paste. Clipboard je prema tome
trenutna memorijska lokacija za neki objekat kada se on kopira ili premesta. Otvaranjem
Clipboard Viewer-a moze se videti njegov sadrzaj koji moze biti tekst, slika ili fajlovi.

Compression Agent i Drive Space su programi za kompresovanje hard diskova i
Citanje podataka sa takvih diskova. Nekada kada su diskovi bili malog kapaciteta radilo se
na sve nacine na njegovo povecéanje. lako mozda deluje kao perpetum-mobile da se na hard
disk smesti duplo vise podataka od njegovog stvarnog kapaciteta to je pre 15-tak godina po
prvi put u€injeno. To je zahtevalo posebno pakovanje podataka na disk $to je u pocetku
bilo pra¢eno mnogim greskama 1 gubitkom podataka. Sadasnji programi za kompresovanje
diska su sigurniji ali miSljenje autora ovog rada je da su diskovi sposobniji za veéi
kapacitet od predvijenog bili bi u startu tako pravljeni. Kompresija diska je samo
"silovanje" diska koje usporava racunar i dovodi do nepotrebne nesigurnosti podataka.
Ovde se nece dalje objasnjavati postupak kompresije diska i nacina Citanja podataka sa
njega.

Disk Cleanup je pomo¢ni program za oslobalanje prostora na hard disku brisanjem
najnepotrebnijih podataka. Korisnik manuelno moze startovati ovaj program i osloboditi
prostor a Disk Cleanup ¢e se 1 sam startovati kad koli¢ina slobodnog prostora na disku
postane manja od neke predvilene. Ovaj program dozvoljava korisniku uklanjanje svih
elemenata u Windows-u koji nisu apsolutno neophodni a tu spadaju: dodatne windows
komponente, aplikacije, backup fajlovi, Recycle Bin 1 sl.

Disk Defragmenter

Tokom rada Windows sve postupke radi u okviru fajlova koje preuzima sa diska i
koje posle obavljenog posla na disk vraca. Tokom pisanja i brisanja fajlova na disku se
stvaraju prazna mesta koja se posle popunjavaju fajlovima. Ali ti fajlovi nekad ne mogu
celi da stanu u te praznine pa se samo deo tu smesti a deo se smesti u neku drugu prazninu.
Informacije o tome gde se na disku nalazi koji fajl zajedno sa informacijama gde se nalaze
svi njegovi delovi ¢uvaju se u FAT tabeli diska (File Alocation Table). Tako kad racunar
trazi neki fajl on procita prvo na kojoj se adresi nalazi a onda ga sa te adrese preuzima.
Kada fajl nije kontinualan odnosno kad nije ceo na jednom mestu raCunar mora da skace sa
mesta na mesto da bi procitao fajl u celosti. To u mnogome usporava racunar i opterecuje
hard disk.
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A Defragmenting Drnive D

se

10%: Complete

Da bi se ovo ispravilo odavno su E
napravljeni programi da ovako fragmentirane
fajlove  defragmentiraju. Jedan od tih
defragmenter-a je ukljucen 1 u WIN-98 (slika S1.92
92). Korisnik jednostavno odabere koji disk
zeli da defragmentira i pritisne taster Start posle ¢ega pocinje defragmentiranje o kome je
dat status koliko je procenata zavrSeno. Pored izgleda datog na slici 92 korisnik moze da
ima 1 Details View odakle moze da vidi ta¢no koji se klasteri kako i gde premestaju ali to
nema nikakve veznosti za proces.

oEE | e | bR

Drive Converter (FAT32) je program za konvertovanje FAT tabele sa FAT16 na
FAT32. O osobinama FAT32 ve¢ je bilo re¢i. U okviru DOS programa, WIN-98 ima
ukljucene programe koji prilikom particionisanja i formatiranja diska odmah kreiraju
FAT32 ali ako to nije odmah urajeno moze se uraditi naknadno samo zbog prisutnih
podataka proces duze traje. Startuje se Drive Converter i odaberu se diskovi koji se zele
konvertovati a onda se pritisne taster Start posle Cega treba sacekati duZe vreme za
zavrSetak zavisno od veli¢ine diska i koli¢ine podataka na njemu. Posle zavrSetka
konvertovanja mozete se vratiti normalnom radu.

Resouce Meter je prirucan program za uvid u stanje resurasa sistema. Moze biti
koristan pri npr.otkrivanju razloga kocenja racunara. Ako su resursi zauzeti treba ih
osloboditi a ako su slobodni treba posumnjati na viruse ili bug-ove u programima.

ScanDisk

Prilikom pisanja i brisanja podataka sa hard diska moze do¢i do njegovog
oSte¢enja. To se najceS¢e deSava pri nepravilnom, naglom gaSenju raCunara kad neki
fajlovi ostanu otvoreni i FAT tabela nema tacan podatak o njihovim pozicijama pa ih
smatra oSte¢enim 1 nepristupacnim. Jo$ jedan
Cest slucaj ostecenja diskova su BAD blokovi.
Neka od ovih oStecenja ne mogu ali neka 1 52
mogu da se srede uz pomo¢ posebnog softvera = [Fzfawe
od kojih je veéina njih integrisana u mali |Stee)
program ScanDisk (slika 93). Korisnik odabere | | neesten

& Standard

koji disk zeli da proveri 1 pritisne Start. R

ScanDisk pI‘l tom proverava sledeCe stvari: (‘[i:;runr:gshSlandardtestandscansdisksurlacefolerrors] Wticris |
FAT, direktorijume, fajlove, slobodan prostor 1 .~ =

svaki klaster posebno od BAD blokova. | Erekirsiaces.
Ukoliko se uoe nepravilnosti ponulena je = HNEEE
moguénost da se one automatski srede. Posle
zavrSetka skeniranja ScanDisk izdaje izvestaj o

uralenom poslu i stanju diska.

& ScanDisk - Quantum (C:) [_ O] =]

St | T Eancel Y Ldyaneed.

S1. 93

Scheduled Tasks

Korisnici racunara koji pri svom radu nisu morali biti stalno prisutni uz racunar
imali su problema sa automatskim izvrSavanjem nekih programa u odreleno vreme.
Naravno postojali su na trzistu programi koji bi to sredili ali je kod WIN-98 po prvi put
takav program uvrSéen u OS.
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Novi program koji se treba izvrsiti ili kako se ovde naziva task se postavlja klikom
na ikonu Add Scheduled Task. Onda se pojavljuje niz dialog-boxova sa slede¢in koracima:
izabere se program koji se treba izvrsiti, odredi se kad ¢e se izvrsiti (svakog dana, nedelje,
meseca, samo jednom kad se odredi, po svakom startovanju ili logovanju racunara) a onda
se prelazi na finija podeSavanja posebna za svaki program.

Po zavrSetku svih podeSavanja ikona za novi fask se pojavljuje u Scheduled Tasks
prozoru i kontrola nad njenim izvrSavanjem je automatska. Kad ovaj task postane
nepotreban moze se jednostavno oznaciti njegova ikona i izbrisati.

System Information je vrlo prirucan program odakle se mogu saznati sve
informacije o sistemu u racunaru. Moze se detaljno pregledati i hardver i softver racunara.
Ovo u mnogome moZze da pomogne iskusnijim korisnicima u poboljSavanju performansi
razunara i otklanjanju izvesnih konflikata (o nekima je ve¢ bilo reci).

System Monitor je nesto sli¢no kao Resource Meter. Uz pomo¢ ovog programa
korisnik moze u svakom trenutku da vidi mnos$tvo resurasa u sistemu kako se zauzimaju 1
trose. Po default-u je dat samo monitor za procentualnu zauzetost procesora koja moze biti
prikazana u obliku planinastog grafika, horizontalne linije u procentima i broja. Pored
zauzetosti procesora moze se pratiti i zauzetost mnogih drugih memorijskih resurasa. Kad
se ovako prate resursi moze se videti kad koji nedostaje 1 raditi na njegovom oslobalanju.

HELP

Iako se posle izvesnog vremena svi korisnici eksperimentiSuc¢i nauce i otkriju nove
stvari Microsoft se ipak pobrinuo da uz WIN-98 da i prate¢u pomo¢ u vidu HELP-a. To je
program koji sadrzi sve informacije o koriS¢enju svih delova Windows-a. Naravno da se ne
bi koriS¢enje Windows-a moglo nauciti jednostavnim ¢itanjem sadrZaja ovog programa ali
se mnogi problemc¢i¢i na koje korisnici nailaze sa lako¢om reSavaju uz pomo¢ HELP-a.

HELP je dizajniran tako da na tri nacina Rricaie — B
S y .. N
omoguci korisniku da nale ono Sto trazi. Kako  J7 e fees s v .

an online

se vidi sa slike 94 ovaj program se sastoji iz tri  [usne
kartice a svaka se kartica satoji iz dva panela. '
U levom panelu se uvek nalazi sadrzaj HELP-a
a u desnom panelu se nalazi tekst vezan za
neku stavku iz sadrzaja.
Kartice HELP-a su ure|ene na slede¢i nacin:

-u kartici Contents se nalazi sadrzaj po
logickom sledu elemenata;

-u kartici Index se nalazi sadrzaj po
abecednom sledu elemenata;

-u kartici Search se pomo¢ o nekoj stvari trazi direktno od programa tako Sto se
ukuca neka vazna re€ vezana za taj problem pa se izabere jedno od najprihvatljivijih
reSenja koja program ponudi.

te mformation, and other

takes only & few minutes to
8 oo start Welcome to Windows 98,

then chck ister Now, and follow the

Instructions in the Reglstration wizard.

Notes

art Welcome to Windows 98
rt, ponting to Programs,

scesnories, pontog 1o System
Tools, and then dicking Welcome to
Windaows

* Onine registration will not appear in Welcome
o Windows 98 after you register |—
windows 8. =
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Osim ovde pomo¢ se moze naci i1 direktno za svaki program i stavku u Windows-u
preko menija HELP koji je standardan meni svake linije menija. Tu se ovaj program
ponasa na isti nacin samo je ponulen sadrzaj vezan iskljucivo za dati program (objekat).
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ZAKLJUCAK

Posle svega navedenog sigurno je da ¢e veéina pomisliti da je WIN-98 apsolutno
najsavrseniji OS. On jeste najsavrSeniji ali nije savrSen.

WIN-98 je veoma veliki program sa mnogo delova me|usobno isprepletenih radi
bolje integrisanosti ali u svoj toj slozenosti potkrale su se i neke greSke. To su mesta na
koja kad racunar dole ne moze da ih resi i blokira se a zovu se bug-ovi. Postojanja ovih
bug-ova svesni su i sami konstruktori WIN-98 koji to 1 ne kriju ve¢ su sada po prvi put dali
korisnicima mogucnost da te bug-ove ispravljaju. To se ispravljanje vrsi putem Internet-a
na automatizovan nac¢in. Korisnik samo aktivira ikonu Start/ Windows Update a onda se
racunar sam poveze na Microsoft-ov sajt i ispravi neke bug-ove za koje su konstruktori
nasli reSenje.

Oko ovakvog postupka Microsofta se postavljaju mnoga provokativna pitanja.
Zasto je prvo Microsoft na trziSte izbacio nesreleni OS? Zna se od ranijih verzija
Windows-a da je ovakvih nesre|enih modifikacija bilo viSe i da se na svakih par meseci
javljao novi paket navodno bez bug-ova. Na taj naCin Microsoft je sigurno za jedan isti
paket uzeo viSe puta za neznatno razli¢ite modifikacije milijarde dolara i tako obmanuo
korisnike zbog Cega je protiv vlasnika Microsoft-a Bill Gates-a podignuta i optuznica. Sa
verzijom WIN-98 Microsoft se odrekao moguénosti da prodaje viSe paketa ali opet treba
platiti izvesnu sumu preko kreditnih kartica kada je vr$i Update. Sada se Cak najavljuje 1
izbacivanje nove verzije Windowsa na trziSte koji ¢e opet imati gomilu bug-ova §to
priznaju 1 njegovi konstruktori koji jo§ uvek ne mogu da naju resenja za neke radikalne
promene koje on treba da donese. Tako ¢e se jedan jos uvek u potpunosti nesreleni sistem
zameniti drugim jo$ nesre|enijim.

Jo§ jedan nedostatak i optuzba protiv bill Gates-a i njegovog Windowsa je Sto pravi
veliki monopol u svetu racunara. WIN-98 se samo teoretski moze instalirati na 386
racunare ali je za samo delimi¢no nesmetaniji rad potreban bar Pentium I a veoma je
poZzeljan Pentium II Sto onda primorava one koji zele da koriste WIN-98 da troSe velika
nov€ana sredstva na kupovanje jacih racunara (uglavnom Intelovih kod kojih je po
nezvani¢nim informacijama umesao prste naravno Bill Gates).

I pored navedenih nedostataka WIN-98, ne moze se porec¢i njegova superiornost u
svetu OS-a. On je trenutno najpogodniji OS za korisnike zato Sto se u njemu radi
intuitivno. Za nase trziSte to malo deluje nestvarno ali je to samo zato Sto je WIN-98 na
engleskom pa je mnogima malo stran. Svi dobri poznavaoci engleskog uopsSte nemaju
potrebu za glomazim uputstvima o koris¢enju WIN-98 jer su sva potrebna objasnjenja data
na samom mestu. WIN-98 se po nacinu koriS¢enja do sada najviSe priblizio nekom
zami$ljenom virtuelnom OS-u. Nije za neverovati da ¢e u nekoj bliskoj buduénosti bas
Windows prerasti u OS za Virtuelnu Realnost.
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